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El arranque
de la nueva
generacion

ienvenido, un mes mas, a Micromania.
¢Estas preparado para un mes de grandes
juegos? ¢Para «Crysisy, para «Kingdomsy,
para «BioShock»? Seguro que si, como
nosotros. Tras la resaca de ese experi-
mento en que se ha convertido el E3 este afio, y las
novedades alli presentadas, parecia que los grandes
juegos no iban a llegar a tiempo a este nimero de
Micromania. Pero no ha sido asi. iEste es uno de los
niimeros mas repletos de actualidad, novedadesy
excitantes noticias de cara al futuro mas inmediato!
Buena culpa de este chaparrén de nuevos juegos
-presentes y futuros- la tiene un evento que comen-
z6 el afio pasado y se ha afianzado en 2007 como
uno de los mas importantes en el mundo del PC: la
Games Convention de Leipzig, sobre la que te hemos
preparado un enorme y exhaustivo reportaje -il4
paginas!- en el que descubriras nombres que vas a
oir de manera insistente de aqui a 2008: «Far Cry 2»,
«Borderlandsy, ¢FallOut 3», «Starcraft Il», «Mafia 2»...
Un gran futuro, no hay duda. Pero que ese brillan-
te porvenir no enturbiara el presente es algo
que también nos propusimos al concebir
este nimero de Micromania. Yo creo que
lo hemos logrado aunque td, claro esta,
sera quien me diga si crees que hemos

acertado o no. Para mi, desde luego, la oferta es
dificilmente mejorable: previews de juegazos como
«Crysisy, ¢Hellgate Londony, «FIFA 08»... Los me-
jores andlisis de «Stranglehold», «Medal of Honor
Airborney, el espectacular ¢World in Conflicts, «Me-

- dieval Il Total War: Kingdoms, etc. etc.

Han sido tantas las novedades este mes, que
anticipan un otofio calentito de verdad. ilncluso
al plantear la portada hemos tenido problemas!
Finalmente, la guerra -pero la virtual- entre los
juegos que se la disputaban se ha saldado conun
podio compartido por el nuevo «Medal of Honor,
«World in Conflict» y el impresionante -ya lo veras,
ya- «Call of Duty 4 Modern Warfarey.

Y todavia quedan mas novedades: «Need for Speed
ProStreet, «Fantasy Wars», una soberbia guia del no
menos genial «BioShock... Vamos, lo que se dice un
completo repaso a la mas novisima generacion de
juegos para PC. Una generacion que ya esta dando
mucho que hablar sobre el PC como la maquina de
juegos mas completa y espectacular.

Y, para redondear, el DVD de este mes. Un juego
de regalo estupendo, como «Bet on Soldier, y
demos de «BioShocky, «World in Conflict» 0
«Medal of Honor Airborne». Impresionante,
éno crees? Nos vemos el mes que viene.

= la nueva generacion de jueges para PC arranca

f con fuerza. ;Lual es para ti el mas prometedor?

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es
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. Las mejores batallas de Ia historia
reviven en «Sparta: Ancient Wars

Asi combatian
Ios espartanos

Las tres civilizaciones mas poderosas de la época miden sus
. fuerzas mediante batallas espectaculares con centenares de
umdades, ngnr histarico y mucha prafundfdad estratégica.

A En «Sparta: Ancient Wars» las batallas son un puro espectéculo lleno de detalles

histdricos, y tan emocionantes y violentas como realmente fueron en esa época.

ntre los anos 500 y 450 A.C., medio
mundo se repartia entre las tres civili-
zaciones mas poderosas del momento:
los espartanos, los egipcios y los per-
sas. Cualquiera de los tres podia movilizar y
combatir con ejércitos de miles de unidades
de caballeria, infanteria, barcos... una época
emocionante que podras vivir, detalle a detalle,
en «Sparta: Ancient Warsb.

La estrategia en tiempo real de este juego
estara salpicada con mil detalles que lo con-
vierten en un titulo lleno de atractivos. «Spar-
ta» une lo espectacular de sus graficos -des-
tacando el detalle en las unidades y Ia gran
cantidad de ellas presentes en la accién- a

¥ masivas en las que se enfrentan
;A Ademis de toda clase dunidadesdetiem. los barcos juegan : -_' espa 2 eg'mos y pers“
un papel importante en las batallas de «Sparta: Ancient Warss. i -

— ——_—

Antes de «5.TA.LK.ER.» estuvo «Clear Sky»

un cuidado histérico que ha decidido
cumental televisivo "Hannibal” a utiliz4
batallas para ilustrar la historia del pe
La jugabilidad de «Sparta: Ancient
tard llena de opciones y caracteristica
proporcionaran una profundidad estra
muy apetecible para los aficionados y a
asequible para cualquier jugador. A a4
rencias entre unidades hay que sumar
sencia de héroes con habilidades espeq
la eleccion de armar a tus unidades con
sas opciones y recoger el armamento e
go, edificaciones... y una campana de
30 misiones para disfrutar de todo ello.
Pero ademas, FX Interactive se est:
pleando a fondo para sacar una edicid
paiiola increible aplicando mejoras téd
para aumentar el rendimiento en ordena
de gama media, mejorando detalles de
gabilidad y la interfaz y preparando un d
profesional que intensifique la emoci
participar directamente en la historia. =

«Project Origin» darad m.i.e.d.o.

Terror con nambre

Chernobyl, un aiio antes

Si has disfrutado con la'accién y Ia historia de
«STALKER.», seguro que te alegrards de poder
refornar a "La Zona", el drea de Chemobyl poblada
por mutantes en la que GSC situé el juego. Gracias
a «Clear Sky», vivirds los acontecimientos que ocu-
rrieron un afno antes y conoceras nuevas areas, per-
sonajes, otra faccion y muchas mas novedades... El

protagonista serd un mercenario que desempefiara

un papel clave en los acontecimientos que desem-
bocaran en el «¢STA.LK.E.R» original.

Ademas de las novedades jugables y una serie de
ajustes que mejoran aspectos como la inteligenci
artificial de los personajes controlados por el orde-
nador, «Clear Sky» responderd numerosos interro-
gantes sobre "La Zona", sus habitantes y los extra-
fios fendmenos que ocurren dentro de Iz misma. =

wﬂ-'/m A
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Ha costado, pero por fin Monolith tiene un

nombre para la continuacion del aclamado
«FEAR. Hay que recordar que los dere-
chos del nombre del juego pertenecen a
Vivendi, mientras que el juego en si es
propiedad de sus creadores. Por eso, 2
la hora de desarrollar su continuacion,
Monolith se ha buscado otro nombre
mediante concurso y por fin se ha bau- §
tizado: ha nacido «Project Originy. 7
Cambios de nombre aparte, el
nuevo juego centrard su argumento |
en el protagonista de ¢FE.AR» y en
la escalofriante Alma, desplegando
ademas una accion tan emocionante
y terrorifica como su antecesor. =

» Por mucho que cambien el nombre del
juego, Alma sigue dindonos miedo a todos.
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irta: Ancient Warsy te hara revivir la historia antigua a base de multitudinarias batallas
s de todo tipo, héroes con diferentes habilidades, variedad de armas disponibles...
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1.500.000
de intrépidos aventureros

en todo el mundo disfrutan

en estos momentos de la
soberbia accién submarina de
«Bioshock» entre sus dos ver-
siones (PC y 360), una espec-
tacular cifra de ventas que ha
superado las previsiones de
Take 2 y que ha propiciado que
se empiece ya a considerar el
juego como el primero de yna
nueva franquicia que podria
hacerte regresar a Rapture... =

a que en los combates habra centenares de unidades en accién,
a de ellas cuenta con una representacion repleta de detalles.

Inglaterra y el mundo

entero invadido por «They»

¢Quiénes
son Ellos™?

Los autores de ¢Infernal» se han puesto ma-
nos a la obra con un nuevo juego de accién en
primera persona: €They» comenzara en el afio
2012 con una intrigante invasion en Inglaterra
en la que unos robots atacan puntos claves de
todo el mapa. Tras estos se encuentran "Ellos”,
el verdadero misterio del juego que, enigmas
aparte, ofrecera una accion muy espectacular,
armas configurables y personalizables tanto en
sus efectos como en su aspecto visual, modos
multijugador clasicos junto a otros mas nove-
dosos, entornos destructibles que afectan a la
jugabilidad... y un largo etcétera de virtudes.

«They» estd en pleno desarrallo, y Metropolis
espera poner a tu disposicion sus misterios y su
accion entre 2008 y 2009. «

geograficas del lugar: vegetacion, fauna, orografia, clima...

A Accibn espectacular en un pals invadido
extrafios droides... y por quienes los manejan.

A Primero robots, luego... poco a poco descubrirds el
terrorifico catilogo de enemigos de «They».
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B Multijugador en «Crysis».

El esperadisimo juego de accion
ha revelado algunos datos sobre
sus dos modos multijugador:
“"Power Struggle” enfrentard
dos equipos y permiti

puntos y canjearlos por
equipamiento, y en "In

tion” combatiran todos entre si.

B iJugadores al tren! Microsoft

ha anunciado «Train Simulator 2»
para su sello "Games for Win-
dows". La continuacion de este
simulador ferroviario ofrecerd
participar en el disefio y gestion
de rutas junto a la conduccién
de trenes de todo tipo a lo largo
de escenarios muy variados.

2 BMW gratuito. Siente la emo-

cion de conducir todo un cocha-
zo a cambio de nada. «€BMW
M3 Challenge» es un juego de
velocidad gratuito de Blimey!
Games, responsables de «GT
Legendsy, y que podras descar-
gar sin coste alguno desde la
pagina www.m3-challenge.com

B «Brothers in Arms» her-

mana PC y consolas. El inmi-
nente «Brothers in Arms. Hell's
Higway» invitard a compartir su
accion bélica entre los usuarios
de ordenador y los poseedores
de una consola Playstation 3.
Ambas comunidades tendran la
oportunidad de combatir entre
si en el modo multijugador

BiCuerpo a tierra! Tras varios

afios en el limbo, por fin se con-
firma «Operation Flashpoint 2:
Dragon Risingy, la contindacién
del juego de accion tactica que
Codemasters acaba de mostra

en la Games Convention de Leiz-
pig y que saldra en 2008.

MICROMANIA




El Termometro
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Laliente

Bl “Youtube™ de las videojuegos.
Microsoft planea poner un
marcha un servicio mediante
el cual los usuarios de PC y
Xbox 360 podrian compartir
los juegos creados por ellos
mismos con la plataforma
XNA. Se trata de una sencilla
herramienta que sirve para
desarrollar videojuegos.

Un aiia de Oblivion. En reali-
dad algo mas, porque la fla-
mante edicién de ¢Oblivion,
Juego del Aftox incluye todo
lo que ha aparecido para el
titulo de rol de Bethesda y
Teke 2 desde su lanzamiento.
El propio juego, junto a sus
dos expansiones, «Knights of
the Nine» y «Shivering Islesn,
por solo 4999 €.

MEM AN,
Tyria gana poblacidn. Siguen
llegando habitantes al mun-
do de juego de «Guild Warsy;
tras la aparicion de su (ltima
expansion, «Eye of the Norths,
y antes de que llegue el es-
perado «Guild Wars 2». Ya
son nada menos que cuatro
millones los suscriptores de
todo el mundo corretean por
tierras de Tyria.

Asesinatos en el barco. €The
Ships, el divertido juego on-
line en el que recorres un
barco asesinando y evitando
ser aniquilados, tiene ya una
segunda parte que ha zarpa-
do. Sus autores, Outerlight,
estan reclutando tropa para
que llegue a buen puerto...
éQuerras subir a borde?

Los retrasos del mes. Casi es
ya una seccidn fija en esta
revista: también este mes
hay nuevos retrasos de (-
tima hora, en concreto los
juegos de accién «The Cluby
y tMercenaries 2 World in
Flames». Ambos estan ahora
programados para 2008.

Bina viaja a Japon. Es pronto
aln para conocer los deta-
lles de «Runaway 3», pero lo
que si se sabe ya es que la
nueva entrega de la serie de
aventuras de Péndulo Stu-
dios tendra lugar en Japén
y que transcurrird justo des-
pués de «Runaway 2».
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noticias

() TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

A La nueva campafia incluida en «Kane's Wrath» presentard seis subfacciones
junto a més unidades, estructuras y caracteristicas nuevas en la jugabilidad.

2 f Cr e,

LIPS 2 ; %
A iY tii que pensabas que todo habia terminado con «Tiberium Warsy! La expansién
del juego introduce nuevos acontecimientos en el argumento de la saga.

Otra historia en «Codename Panzers: Cold War»
Protagonistas: los tanques

Stormregion ha optado por continuar la serie de estrategia en tiempo
real «Codename Panzers» con un nuevo titulo que parte de una alter-
nativa histérica ficticia: en 1949, I2 colisién entre un avién norteame-
ricano y uno ruso termina por romper las ya tensas relaciones entre
ambos paises y da paso a un conflicto global, cuya historia se ird
desplegando a través de las 18 misiones que componen la campaiia
principal. Ademas, «Cold War» ofrecera tres modos multijugador con
una veintena de mapas y novedzades, como la posibilidad de levantar

Primera expansidn para
«lommand & Conquer 3»

Enfréntate a
la ira de Kane

El éxito de «C&C3: Tiberium Wars» ha animado
a EA a desarrollar la primera expansion del jue-
g0, protagonizada por el infame y carismético
Kane, lider de la Hermandad de Nod. Con una
nueva campana gue cubre veinte afios de histo-
ria —desde |2 reaparicion de Hermandad de Nod
hasta més all2 de la Tercera Guerra Tiberio-,
«Kane's Wrath» repartird nuevas emociones en-
tre los fans del juego y aque-
llos que quieran iniciarse
en esta saga.
Espectaculares se-
cuencias de video
con actores reales
narraran la historia y,
en cuanto a jugabili- §
dad, no faltaran gran-
des novedades: dos
nuevas subfacciones
para cada una de las
originales (GDI, Nod
y Scrin), estructuras,
unidades, po-
deres... Aten-
to, la guerra §
por ¢l Tiberio
acabadeem-
pezar =

.

.. ya se estan preparando
novelas basadas en el mundo
de «Warhammer Online»?

El juego de rof online inspirado en uno de los

dammm&mmymca-
rénwdasmhswsonaieamm_yhechm
" del juego. La primera de ellas, anunciada para
. ZBOB,M‘Em&ehChaos“yl_legmiﬁmnda
porAnﬂmReymlds.autorhahmnldelasm-
velasquesebasanenelhegodeﬁguras.
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noticias

Combate realista. Este mismo mes
aparece la expansion de cArmA: Armed
Assault» de la mano de Proein y que, con
el subtitulo de «Queen's Gambity, ofrece-
ra otra dosis de simulacion tactica.

«Blood Bowl», calentando. Adn sin
fecha, la adaptacion a videojuego del juego
de mesa en el que se enfrentan razas de
fantasia en una violenta version del fitbol
americano esta a cargo de Cyanide.

Abadia hispana. Los espafioles de Al-
cachofa Soft intentaran hacerte revivir una
aventura similar a la de "El Nombre de la
Rosa" con su «The Abbey», cuyo lanza-
miento esta previsto para 2008.

() TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

Accion para dos en el nuevo
«Conflict: Denied Ops»

Agentes aun
mas secretos

La serie "Conflict” llega ya a su quinta entrega
con este ¢Conflict: Denied Ops» y las novedades
no se limitan al tipico lavado de cara técnico.
Protagonizado por dos agentes encubiertos del
Servicio Nacional Clandestino, un grupo de ex-
pertos agentes muy cualificados gue aciian 2

las drdenes del gobierno estadounidense pero A Una vibrante accién cooperativa

i)

para dos agentes altamente especializados y

sin estar en ningiin momento reconocidos oiden-  ¢apaces de no dejar piedra sobre piedra en los espectaculares entornos del juego.

tificados por éste, de modo que participen en
operaciones clandestinas en las que el gobierno
USA no puede dejar ver que est3 involucrado. £l
grupo ideal para actuar en los escenarios que re-
corre ¢l juego, politica y diplomaticamente muy
delicados y localizados en lugares como Rusia,
Latinoamérica o el continente africano.

La accién del juego serd cooperativa y te
permitird alternar continuamente el manejo de
cualquiera de sus dos personajes para sacar el
méximo provecho de sus habilidades militares

y tacticas. Ademés, entornos en los que podrés
taja o desventaja tactica y afiadiran no sblo rea-
lismo al juego sino mas posibilidades en lo que
se refiere a su jugabilidad, reforzada ademés por
un control sencillo pero que permitird innumera-
bles acciones relacionadas con las habilidades % o
de estos agentes. «Conflict: Denied Ops estard 4 Los miembros del Servicio Nacional Clandestine actian bajo la sombra del
distribuido por Proein y aparecerd en 2008 « gobierno norteamericano y si algo sale mal... "ni siquiera los conocemos”.

e i e s s Vuelven los autores de «Ankh» con «Jack Keane»

-n" ; ; -
+  anunciar «Warhammer: Battle March»

#\/La batalla continva

No sélo hay que destacar que ¢Jack Keanes es una aventura
gréfica con una estupendo aspecto, sino que los responsa-
bles de la misma son al tiempo los autores de ¢Ankh, otra
aventura que combind el antiguo Egipto con un montdn de
chistes y puzles. Deck 13 aspira a recoger el mismo éxito con
este eJack Keaney que garantiza montafias de parodias ba-
sadas en referencias cinematograficas e incluso del mundo
de los videojuegos, cuarenta personzjes en el reparto y un
enorme cargamento de misterios, viajes y exploraciones. = descubre intrigas y disfruta de mil bromas.

El bramido del cuerno que indica el final de
la contienda adn no ha sonado, y las emo-
cionantes batallas que ofrecia ¢Warham-
mer: Mark of Chaosy tan sélo han
sido el principio para los héroes mas
dispuestos. «Battle Marchy es la ex-
pansion en camino para este juego
de estrategia, y no sdlo estara re-
pleta de novedades para incorporar
al campo de batalla, sino que algu-
nas figuran entre lo més esperado
# por los fans del juego y del universo
Warhammer: nuevas unidades para to-
dos los ejércitos del juego original, més
modos multijugador, una nueva campa-
: fay dos razas mas: los Elfos Oscuros y
los deseados Orcos y Goblins. =

11 7
En voz baja...

‘ ... se especula sobre fos
detalles del juego de rol online

que preparan los coreanos
de XLGames (creadores de

3 » Todos los ejércitos del universo v e
Pl Warhammer recibirdn incontables «Lineage II») tras adquirir
N refuerzos mediante «Battle Marchy. “ |a licencia del motor del

£Te imaginas un juego de rol online con el n
grafico de aCrysis»? iPuede ser bestial

S

impresionante «Crysisn?
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Sé el primer guitarrista
en No romper una cuerda "

Siéntete un mito del rock con “Guitar Legend
Get on the Stage” solo en Vodafone live!
Si siempre has querido ser una auténtica estrella del rock, aqui tienes tu

oportunidad. Descargate, en exclusiva, “Guitar Legend Get on the Stage™
el primer videojuego que te permitira descubrirlo.

Encuéntralo en Vodafone live! =» Videojuegos

Y recuerda que solo pagas 50 cents. al entrar en Vodafone live!
y navegas gratis sin limite.

Inférmate en el 1444 o wwwyodafone.es/live

Es tu momento. Es Vodafone.

iy -ty
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noticias

. Se han ido dos juegos de I lista pero descuida que no fal- g
* tan sustitutos: echa un vistazo y veras que lo que se ave-
i cina es de escandala empezando por las dos novedades:
. I3 estrategia de «Sparta. Ancient Wars» y Iz terrorifica
f accion que promete «Clive Barker's Jericho». ‘

85| Parrilla de salida

E The thcher

PTIEMBRE 2007 © ROL © CD PROJEKTATAR © PC

ERol con un marcado toque adulto y ka solidez del universo
Ede ficcion en el que estd basado, las novelas del prestigioso
Fautor polaco de fantasia Andrejz Sapkowski.

‘Llive Barker's Jericho

F© SEPTEMBRE 2007 © ACCKON © MERCURY STEAM/CODEMASTERS © FPC. 360.P53

tLa combinacién de horror y accién, con el sello del novelista Clive Barker y autoria
rtas;:uai‘rola promete hacerte pasar estupendos “malos ratos” y acelerarte el corazon.

Hellgate: London
© NOVEMERE 2007 © ROL © FLAGSHRYNAMCO/SONY © PC
W El juego de rol de Flagship Studios se ha hecho esperar
8 como las mejores estrellas, pero al fin esté llegando el dia
en el que podras disfrutar de todas sus promesas...

' Sparta: Ancient Wars

£ © NOVIEMSRE 2007 © ESTRATEGIA © WORLDFORGE/PLAYLOGIC/FX © PC
“Espectacular estrategia histérica con batallas entre centenares de unidades de tres
fcarismaticas civilizaciones: los egipcios, los persas y los espartanos.

3!3&. ki uth,w

ﬁ L Call of Duty 4: Modern Warfare

© NOV 2007 © ACOON © INFINITY WARDACTIVISION © PG, 360, PS3
g8 Wi Ha sorprendido a critica y piblico con lo que hasta ahora
Fha dejado ver, y todos intuyen que serd el juego de accién

77 fbélica que reinard en los préximos meses.

F© NOVEMERS 2007 © ACCON © CRITEREA © PC
fLos creadores de «Far Cry» vuelven con la nueva tecnologia «CryEngine 23 y con el
Fque parece serd uno de los juegos més espectaculares y alucinantes de 2007,

FEmpire Earth Il

L© OTOR0 2007 ©ESTRATEGIA © SERRAVIVENDI © RC

FMuchos estrategas se estdn frotando ya las manos pensando en el retorno de una de
las series més populares y prestigiosas del género, cargada ademés de novedades.

Unreal Tournament 2007

© NOVIEMERE 2007 © ACCION © EPIC GAVESASOWSY © PC, 350, PS3
Es uno de los més esperados por los fans de la acciény la
Gltima versién mostrada no hace mas que aumentar todas
las expectativas.

_| En boxes

t Assassin’s Creed

| © 2008 ©ACO0NAENTURA © USISOFT © PC. 350,753
L2 version PC nos hard esperar hasta el 2008

I pero estamos impacientes por jugar con este
Eprometedor y espectacular titulo.

| Spore
© 2008 © ESTRATEGA © MAXIS/EA® PC
La dltima idea del genial Will Wright lo tiene todo para dar lugar 2 un juego original:
tprofundo, lleno de posibilidades y, lo mas importante, divertidisimo de jugac

 Starcraft Il

LD 2008 © ESTRATEGIA © BLIZZARDVIVENDI © PC

Nueve afios después de una obra maestra de la estrategia se anuncia su secuela,
tdejando 2 miles de fans al borde del infarto. iQué larga nos resultar la espera!
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MICROMANIA

Las espadas estan en- lo alto en «lLos I&mortaleﬁ»

2000 afios de peleas

Basado en la saga de peliculas y en la se-
rie de television del mismo nombre, ¢Los
Inmortaless te llevard a través de localiza-
ciones tan significativas como Nueva York,
Pompeya o Japén en distintos momentos
de la historia. Alli tomaras parte en unos
emocionantes combates entre inmortales
-decenas de personajes sacados directa-

mente de las peliculas o la serie- con un
espectacular aspecto visual y numerosas
armas y técnicas de combate para utilizar;
katanas, espadas dobles, saltos y movi-
mientos letales, técnicas de aceleracion...

Dos mil afios vienen durando las peleas
de ¢Los Inmortales» y, por suerte para no-
sotros, por ahora no tendran fin. =

Combate por Jerusalén en «Eruséders»

Revive las Cruzadas

El trasfondo histérico que envuelve las
batallas del juego de estrategia en tiem-
poreal «Crusaders: Thy Kingdom Comen
es de lo més atractivo: en el afo 1095,
el Papa invita a los paises cristianos a
reconquistar Tierra Santa, en ese mo-
mento en manos de los musulmanes.
Con este punto de partida, Neocore pro-
pondra unas emocionantes y espectacu-
lares batallas en escenarios de grandes
dimensiones con paisajes y climatolo-
gfa variada y 1200 detalladas unidades

A «Crusadersy nos llevard hasta el afio 1095 para
revivir las batallas entre cristianos y musulmanes.

recreadas con gran fidelidad histérica y
combatiendo sobre el campo.

La campafia individual que enfrentard
a ejércitos cristianos de los reinos de
Népoles, Toulouse o Castilla con fos
musulmanes constard de 12 misiones,
tras las que desbloquearas el bando
contrario y jugarés desde el punto de
vista musulmdn. «Crusa- -z .
ders» tendrd un modo 3
multijugador para red




@, Epicas batallas! jcon mds “Modo murtijﬁgzdor con

yde 500 combatientes en - - 3 % estratégla por tumo o - _ = hasta 4juggdores através
é ‘pantalla" 4 : f . 2 de guorra y RPG.% 3 A s ; de LAN o Internet.
- . i . . .r 1_}6 "E.‘?E:G“—-_l:-'.; 3 “ ]). R
Piensa tu movimiento y... B et T L Eﬂge entre 9 ejércitos
janticipate a tus oponentes! diferentes y alrededor de
70 unidades aéreas y terrestres.
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Compite con tus
amigosy
demuestra el
poder de tu
imperio alolargo
de 10 mapas
mulitjugador.

Construye una
poderosa economia
aprovechando al
maximo tus recursos
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» iEste afio el fitbol
estd que arde! Si hace
algunos afos el tépico
al hablar de los dos
grandes juegos del
género era que «FIFA»
tenia mejores gréficos

y que «Pro Evop ofrecia
mejor jugabilidad y

mas realismo, con la
llegada de ¢Pro Evolution
Soccer 2008» es casi
seguro que el primer
“sambenito” quede
relegado al olvido, ya
que las animaciones

de los jugadores y la
espectacularidad grafica
de la nueva edicion no
pueden ser mas reales.

iEsto es fiitbol al 100%! »

EI ,uga bomta aun 'mas belln

Pro Evolution Saccer 2003

DEPORTIVO ) KONAMI

1Si SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

T

OCTUBRE 2007

4 i0jo a los datoes! Por fortuna, aquellos tiempos

en los que el talén de Aquiles del juego de Konami
era su base de datos repleta de nombres de
jugadores y equipos ficticios, pasé a la historia hace
tiempo. Ahora «Pro Evolution Soccer 2008» llegara
perfectamente actualizado hasta el tltimo fichaje de
la presente temporada futbolera. iPor fin! «



A La |A més... inteligente.
La gran novedad de la
edicion de este afio afecta
a la |A de los jugadores,

y ha sido bautizada

como el “Teamvision™.
Tan rebuscado nombre
define un sistema que
estudia tus movimientos
y estrategias y se adapta
a ellos, respondiendo de
forma coherente, lo que
te obligard a variar las
tacticas, y "currértelo” a
fondo para ganar.

«ilas grandes estrellas dan la cara! Entre los
muchos aspectos que se han remozado respecto
a entregas anteriores destaca la mejora de los
modelos faciales de los jugadores, especialmente
de los grandes “cracks™ del fitbol actual. En «Pro
Evolution Soccer 2008» estrellas de la talla de Henry o
Ronaldinho lucirdn mejor que nunca, y en los primeros
planos te sorprenderan con reacciones mucho mas
reales. Eso si, parece que no deberés esperar el mismo
despliegue de expresividad en el resto de la plantilla. =

MICROMANLA



Accmn “made in Hnllywaad"

I

ACCION < UBISOET- < NOVIEMBRE 2007

> iBienvenidos alaera
digital! Pasar de la gran
pantalla al PC siempre es
un reto pero la cosa pinta
muy bien, entre otras
c0sas porque, segun el
propio Robert Zemeckis,
los creadores del juego
estan trabajando con
materiales originales
de la peli y se estan
beneficiando de que
haya sido rodada en
formato digital. Ademds,
la espectacularidad de la
pelicula y su argumento
prometen ser una base
mas que consistente
para dar forma a un no
menos mnre;’
juego de acci

ntallas © Asi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER
_ ; e

oy 4...,,“\ ul'

A La bestia mds bella. El espe:
«Beowulf» habra que agradecé
s-= trata ni del "abomin

i de la monstruosa cri
en realidad se trata del
Ubisoft ya utilizé con anterio
de «Ghost Recon Advanced
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s ; £ EN TU PC!
CCION DE CIN s

I, et promete =
J on,

A iUn héroe de leyenda!
Métete en la piel de
Beowulf, un legendario
guerrero nérdico con la
fuerza de 30 hombres,
que un buen dia, tras una
terrible lucha, aniquila

al diablo Grendel,
provocando con ello

la ira de su temible

pero seductora madre
(Angelina Jolie), lo que
desencadenara un €pico
conflicto entre ambos. ¢A
que suena bien? =

| s o el . El oo e DTS

: - o de 30 anos de 1 Vi
un periodo i
sumefﬁ‘fl?ie:ue nosenaraen'a pelicula, pe

Beowu
deue nadie se lieve 3 &N 0. 5L € 2
lt]mas(‘)i%o:!ahasea tal, pero po .
todo es un trepidante jueg® de accion
deberas- dar rienda Sue

< No sélo accién. La mano del estudio de desarrolio
Tiwak, también responsables de las dos entregas de
la serie «Ghost Recon Advanced Warfighten, sevaa
notar y mucho en Ia factura de «Beowulfs. De hecho,
tal y como ocurria en aquellos, aunque la mayor parte
del peso de la accion recaera en tu protagonista,
podras contar con la inestimable ayuda de un equipo
de guerreros —hasta un méximo de 12- a los que
podras asignar 6rdenes para que luchen o realicen otro
tipo de cometidos mas tacticos. =

MICROMANIA




pantallas  ASi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE

Blacksite
Area 51

. rmmm%ﬁmhy?éﬂumd&m it

ﬁmﬁmﬁmudumndehm. 2 los que i

hﬂﬁ”mmmmw*ml

i . -

=
-

: ite Area
s graficos de {Blac@ .
a% que Midway esta sacando
narios ablertos. =

misma. Tras los eSpedaguiare
cUnreal Engine 3»,

<ino también en esce

. ida

"Unreal” como la Vi .1
;1} subyace el potente motor grafico
buen partido. Y no sblo en interiores,

MICROLUAN 2

« No estamos solos... y
sabemos lo que queremos.
En «Blacksite Area 51» no
lucharés solo, sino que
contaras con la ayuda

de un pequefio grupo de
aliados a los que podrés
dar érdenes mediante un
interfaz muy basico, pero
a la par tremendamente
eficaz. Y sino lo haces
serd la A la encargada de
que no se gueden con los
brazos cruzados. =

< ¢Quién dijo que el
tamario no importa? Pues
obviamente alguien que no
habla visto Ias colosales
proporciones de algunos
de los enemigos a los que
tendrés que plantar cara
en el transcurso de la
accion de «Blacksite Area
51». Pero que no cunda

¢l panico: tu particular
arsenal de armas tampoco
se queda chiquito.... »
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EL nom ES su cﬂnm |
B " DERRAMAR SANGRE SU UNICA nrcmu

cromania
rés la accion tal y como la has visto en las peliculas, un espectaculo visual que s6lo John Woo sabe crear”. “jESto si es accidn de Cine! Un nyevo m
con el impacto y realismo de las peliculas. “Preparate para una accion que va a cambiar el género, ahora i que serd realmente cinematografica”.

www.strangleholdgame.com

18+ @>500360 LTVE  memum MIDWAY 'V(%ﬂ“‘ T\
Windows

PLAEYSTARETIOR = wWww.virginplay.es




“*\LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Cartas a la redaccion

sTienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicidn para que apines y te hagas oir.

¢E3 o Game Convention? |

@ Después de todo el debate

que ha habido acerca de siel E3
estaba de capa caida y de si iba a desapa-
recer de aqui a unos afios, no puedo es-
perar a que nos contéis qué tal os haido
por la Games Convention de Leipzig... éHa
sido tan impresionante como prometfan?
&Mds o menos que el E3? éCreéis que el
futuro estd en Europa o habré que volverse
a Los Angeles? Por favor, decidme algo,
me pica la curiosidad... = Gen

R. Ya puedes dejar de rascarte la curiosi-
dad :-D, porque tu espera ha terminado: sélo
tienes que avanzar unas cuantas paginas y
echar un vistazo al reportaje que 0s hemos
preparado con toda la informacion acerca de
los mejores juegos que vas a poder disfrutar
en los préximos meses. Y no, no creemos
que el E3 vaya a desaparecer, pero desde
luego, este afio la Games Convention le ha
dado sopas con honda. ¢En el futuro? Bueno,
eso no lo podemos saber, pero lo que site
aseguramos es que aqui estaremos, como
siempre, para ir a Leipzig, Los Angelesoala
Patagonia si hiciera falta, para traeros toda
lz informacion que necesitéis.

Clive Baritﬂ'_ |

. @ Todavia estoy flipando conla
preview de «Jericho» del mes
pasado, imenuda pinta que tiene! Y ade-
mds desarrollado por una compafiia es-
pafiola, para que poddis ir sacando pecho
por las ferias de juegos internacionales
:-D Lo que me tiene con la mosca detrds
de la oreja es saber hasta qué punto se ha
implicado en el desarrollo del juego Clive
Barker. Su anterior juego, «Undying», me
parece una obra maestra, pero me preocu-
pa que en esta ocasién se haya limitado a
poner su nombre y el “cazo” para coger
la pasta... m Alex

R. Puedes estar tranquilo porque segiin
parece Clive Barker no es de los que se
dedican a poner el cazo. De hecho, la idea
original de hacer el juego surgié del propio
Barker, que luego ha supervisado casi con
lupa todo su desarrollo. Por supuesto él es
el responsable de Iz historia y el guidn, pero
también ha seguido de cerca el proceso
de creacion de los personaijes, ajustando
sus poderes segun fuera necesario para
la historia. Vamos, que sdlo le ha faltado
ponerse a programar... :-D

Estoy indignado con Ia politica anti-
pirateria de Take 2. No sélo hace fal-
ta tener conexién onfine para activar
el juego «Bioshockn, ies que encima
sélo puedo instatario un pufiado de ve-
ces! &Y si me cambio de equipa? O sim-
plemente, éy si tengo que formatear el
disco duro? Tiro el juego a la basura?
éDénde se ha visto un disparate seme-
jante? m Jesis Pascual

Estamos totalmente de acuerdo contigo
en que el sistema es un engoro'y que

podrian haber buscado una solucion '

mejor. Las compaiiias tienen derecho,
- por supuesto, a defender su propiedad
=" intelectual conftra la Iacra de Ia pirateria,
7/ ~de hecho Windows, sin ir mas lejos, tie-
- ne un sistema a(n més restrictivo-, pero,
2 verdad, nos gustarfa que no tuvieran
Mmtwﬂomwm

Seriedad con las series |
" @ Heleido en la revista del mes
~.—— pasado que estdn en marcha las
adaptaciones a videojuegos de las series
de television “Perdidos™ y “Héroes™ y aun-
que soy un seguidor entusiasta de las dos,
me preocupa que se trate de productos
pensados simplemente para aprovechar
una licencia de éxito. £Sabéis algo mas
acerca de los juegos? cTienen buena pinta
o tengo que preocuparme? & Jose Maria

R. No hombre, no. Si te tienes que preocu-
par por algo que sea porque te has quedado
atascado en el dltimo nivel de un juego o
porque tus colegan te mojan la oreja cada
vez que juegas con ellos por Internet... pero
no por esto. Es cierto que es pronto para
hablar de estos juegos, ya que de hecho del
de "Héroes™ apenas se ha filtrado nada, pero
el de “Perdidos”, en cambio, es prometedor.
De todas formas, si todavia te dura la pre-
ocupacion, piensa en precedentes de jue-
gos basados en series realmente buenos,
como los de “CSI” sin ir mas lejos.

i«Far Crysis»?

" ® Después de todo el tiempo qui

llevéis habldndonos de «Crysisn»

resulta que el mes pasado nos contais que

Ubisoft ha anunciado «Far Cry 2». Pero

£no era «Crysisy la continuacién de «Fai

Cryn? éEs que le han cambiado el nom-

bre o es que son dos juegos diferentes?

Aclarddmelo, por favor, que estoy un pocc
perdido... m Cirilo

R. Son dos juegos diferentes. ¢Crysisy
es el nuevo juego de los chicos de Crytek
—creadores del «Far Cry» original-, aunque
no tiene nada que ver con él. Los derechos
sobre la serie ¢Far Cry» los tiene Ubisoft, y
por eso van a sacar efar Cry 2», desarro-
liandolo ellos mismos. éAclarado?

Primera... ;o tercera? ‘

@ Me ha gustado mucho el re-

portaje que le dedicasteis el mes
pasado a «Guild Wars Eye of the Northy.
Sin embargo me ha desconcertado un poco
que dijerais que se trata de la primera ex-
pansién de «Guild Wars»... énote- g
nia ya dos expansiones: «Factio- 4
ns» y aNightfalln? m Joan Fort  §

R. Tanto eFactions» como 48
eNightfall» no eran expan- 4
siones, sino continuaciones
de la serie ¢La diferen- £
cia? Pues que ambos se g
pueden comprary ju-
gar por separado, sin
necesidad de ningln
anadido. «Eye of
the North», en &
cambio, requie- &
re que tengas instala-
do al menos uno de los
tres juegos anteriores
(da igual el que sea),
porgue por si solo no
puede funcionar.
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Portatil, si o no...

" @ El mes pasado un lector pre-

-~ guntaba acerca de si es mejor
comprarse un PC de sobremesa o un
portatil para jugar, y yo escribo para de-
cirle que tenga muy en cuenta que ade-
més del inconveniente del precio, que ya
mencionabais vosotros, tiene que pensar
también que un portatil es virtualmen-
te imposible de actualizar. Vamos, que
cuando el equipo se le quede “pequefio”
no podra hacer como con un PC de so-
bremesa y comprarse una tarjeta gréfica
nueva o algo asi. m Enric

R. Ese es, efectivamente, el otro gran
problema de jugar con un portétil. Las
ventajas también son evidentes, empe-
zando por la comodidad de llevartelo a
jugar donde te dé la gana, incluyendo a
la casa de un amigo, para jugar en red.
Como deciamos se trata de una cuestion
de gusto y presupuesto.

| @ Estoy encantado con la noti-
—— ciaque disteis el mes pasado de
que estaba en desarrollo el juego «LEGO
Indiana Jones». Las dos entregas ante-
riores de la serie me han encantado y el
ditimo, en concreto, me parece uno de
los juegos més divertidos del ditimo afio,
aunque la verdad es que no tiene mucha
competencia. ¢Por qué no se desarrollan
mds juegos de este tipo? m Guillermo

.

R. Como el juego de “Indy” sea sélo la
mitad de divertido que los de “Star Wars”
ya estariamos ante un juego estupendo,
éverdad? La pena es que todavia falta mu-
cho tiempo para su aparicion, alld por el
verano del afio que viene. Y encuantoala
escasez de juegos “derisa”, pues la verdad
es que tienes toda la razon: «Overlordy,
«The Bard's Tale»... y muy poquito mas.
iCon la falta que hace el humor!

o

@ Soy un aficio-
~ nado a los jue-
gos deportivos y estoy
encantado con el juego
que regalasteis el mes
pasado, «Pro Cycling =
Manager 2007-2008».
Sobre todo porque la
verdad no es que os
estiréis demasiado
con los juegos de este °
género... Asf entre no-
sotros, decidme épara
cudndo el préximo \‘
juego de deportes? %7
® F. Sanchez L

¥ e SRS S

| ' iPor qué el retraso?Por finha |
| aparecido la versién de PC de

| “@John Woo presents Strangle- |
. " hold» que, como ya imaginaba- |
| - mos, ha resultado ser un juego

| genial. Lo que no nos parece |
| * nada bien es que hayamos tenido |
| ' que esperar un mes mas que los |
| - usuarios de Xbox 360 para poder |
| disfrutarlo. ¢Pero no era un lan- |
| ' zamiento simultdnec? A ver sise |
| _ponen las pilas, sefiores... !

R. Pues asi, entre nosotros, aho-
ra que no nos escucha nadie, te
_ comentaremos que el hecho
» de que os traigamos més
y titulos de un género o
de otro depende sélo
_ ‘ . de que en el merca-
.55~ do podamos encon-
trar juegos con la ca-
lidad necesaria. Habrd
mas juegos deporti-
vos, claro, pero por

de pronto puedes ir

entreteniéndote con
la frescura y la origi-
nalidad de «Bet on Sol-
% diern, que os regala-
mos este mes.

nos iba a decir cuando fue
presentado que tan sdlo diez
meses después de su lanzamiento
el juego de rol online «Archlord>

. ibaa resultar totalmente gratuito?

%  podrén verse las primeras imagenes
" del prometedor juego que los
" creadores de «Lineage» estdn
. desarrollando, nada menos que con
3, el motor gréfico de «Crysis»?

% hay de cierto en los rumores que
apuntan a que la compafiia Ubisoft
. podria estar intentando comprar a
+ lainglesa EIDOS?

na se ha anunciado una version
de PC de «Endwars», el proxima
juego apadrinado por Tom Clancy?

rockeros aficionados estan dando
palmas de alegria después de
enterarse de que «Guitar Hero lll»
tendra por fin una versidn para PC2

¥
2
¥
:
;E..
&
%

¢ sigue siendo tan ridiculamente
¢ corta la lista de los juegos de PC
*  compatibles con Windows Live?

{ jugadores van a estar dispuestos
< apagar los diez euros mensuales
que costara acceder al modo online
“Premium” de «Hellgate London»?




La Reéplica

(© VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estds de acuerdo con nuestra puntuacidn de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cuil es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

UFO: Afjgngi_
Puntuacién Micromania

Absorbente

He jugado todas las entregas
de la serie «UFO» y creo que
«Afterlight» se merecfa una
nota mayor. Es un juego muy
completo y variado, con una
ambientacidn estupenda, una
historia larga y amena y que,
ademds, te ofrece muchisimas
mds opciones que otros titulos
que, en cambio, tienen mucha
mas nota. = Regi

La otra nota @

La variedad de opciones es
enorme, es verdad, pero el juego
es tan largo que cuando después
de unas cincuenta misiones te
das cuenta de que no llevas ni
la mitad de la aventura, puede
hacerse algo repetitivo. Y aun-
gue es un juego excelente, es-
perabamos alguna novedad con
respecto a anteriores entregas.
LPY. [Avtor de la review]

Undercover

Dperanun W'mrrsun

Anticuado

No sé por qué se empefian en
seguir lanzando este tipo de
juegos cuando estd claro que
su época ya pas6 hace mucho
tiempo, sobre todo después de
que «Fahrenheit» mostrara cudl
es el camino a seguir para las
aventuras del futuro. = Migue!

Laohanota@

6 MICROMANIA

En los juegos, como en todo, no
conviene hacer generalizaciones.
Hay aventuras de apuntar y pul-
sar que, efectivamente, resultan
desfasadas, pero también hay
juegos de este tipo muy atrac-
tivos (ahi estad «Runaway 2»).
tUndercoven, en concreto, s un
juego muy correcto que, si te gus-
ta el género, te ofrece un desafio
muy variado y divertido.

1AP. [Autor de la review)

Alpha Prime
Puntuacién Micromania

Muy entretenido

Vale que no es el juego mds ela-
borado del mundo, pero yo creo
que es muy entretenido, tiene
montones de enemigos y ofrece
una jugabilidad repleta de sor-
presas y emociones. A veces lo
sencillo no es necesariamente
peor y por eso creo que merece
mds nota. m Jose Luis Compte

La otra nota

Si este juego no lleva més nota no
€S porque sea méas 0 menos sen-
cillo. Su problema es que cuanto
mas avanzas en el juego, mas
disminuye su interés, en parte
porgue el desafio se vuelve cada
vez menory en parte porque la A
es muy floja.

JTA [Avtor de la review)

Driver

Parallel Lines _@

Puntuacién Micromania

De pelicula

Me parece que este juego me-
recfa una nota mejor. Su histo-
ria es realmente buena, digna

de una pelicula de mafiosos, y .

el sistema de misiones es muy
entretenido, con una enorme li-
bertad para hacer lo que quie-
ras. m Jordi Borrafle

La otra nota @

Todo lo que dices es cierto, pero
creemos que no se puede olvi-
dar que «Drivers es sobre todo
un juego de velocidad, y en un
juego de este tipo los problemas
técnicos y los fallos de control
son especialmente “dolorosos”.
Driven tiene de los dos y por
eso su puntacion se ha visto
bastante afectada.

STM. [Autor de fa review)

Civilization IV

Beyond The Sword .
Puntuacién Micromania

Pocos cambios

Soy contrario a la politica de las
compafifas de sacar expansiones
“porque si” y en concreto me
parece que afiadir unas cuantas
unidades mds, unos escenarios
o incluso una campafia o dos no
justifican una nota tan elevada
como la que le habéis puesto a

«Beyond the Swordy, la expan-
sion para «Civ [V» = Andrés

Laotranotz@

" EN EL PUNTO DE MIRA

Bioshock

rfmpresandibie!

0s habéis quedado cortos con la nota de este juegazo. Es absoluta-
' " mente genial de principio a fin, técnicamente es irreprochable y sus
 gréficos son para caerse de espaldas, pero lo mejor es, sin duda, su
- escalofriante historia, que te engancha desde el primer momento.
“ -hhpm“mnmm-hmh

f -_cﬂpegppeﬁedn.tioa?ﬁseshornbl'e.esoeswamhastante
<7 subjetiva, la verdad. Yo, por ejemplo, pienso que deberia haber sido
V/ mmmmhmmmdenﬁsdm&sdem
&amm&mmmmnm&m
mmﬂlemnungmmnumaehm

En contra 35

-~ No discuto que el juego sea absolutamente genial... si puedes llegar
a jugario, porque yo me fas he visto negras gracias al absurdo siste-

~ - ma de activacion por Internet. Al final, con un médem prestado, he

. podido ponerio en marcha, pero me parece fatal que den por hecho
mbﬁduﬂo&nmam & Antosio Granades

ﬁubqusdmnaﬁwa&:ﬁmn@dea&m&wﬁes

/) engorro y, sobre todo, una imposicidn que te obliga a disponer de
Intemet para disfrutarlo. Pero, si fo piensas, en rezlidad se trata de un
factor que no afecta a Ia jugabilidad. STM. fAutor de la review]

«Beyond the Sword» no es, ni
mucho menos, una expansion
de “porque si". Afade conte-

nidos, y muchos, pero ademas
. también modifica la jugabilidad,
mejordndola sustancialmente,
por lo que creo que se trata de
una expansion imprescindible.
LEL [Autor de la review)

Pro Cycling _
Manager 07-08 g ! j
Puntuacién Micromania S22

Muy lento

Reconozco que la base de da-
tos de este juego es impresio-
nante y que su modo méanager
resulta muy completo, pero en
mi opinién [a simulacién de las
carreras es terriblemente lenta
y monétona. = Gustavo Bautista

Laotmmta@

A mi no me parece que el juego
sea tan mondtono como tu dices.
Es cierto que su ritmo no es preci-
samente frenético, pero es que se
trata de una simulacién y, como
tal, debe ser sobre todo realista
y detallada. Por otra parte, la op-
cion de acelerar el paso del tiem-
po hace que todo resulte mucho
mas entretenido y dindmico.

LPY. {Auter de la review]




£

O i & venculod? {Pusdes concuistar circlfos que 5 defomany ssaracancn LA CARRERA COMIENZA

cada vuelta? El rey de los j de de ralli \ la G0 ik 5
intonsa jugabiidad gracias afa il alcans ta glovia y con lamstssente’ .. E11 28 DE SEPTIEMBRE
tecnologia de ulﬁmg generacion, que lo convertiran en inolvidable. K S : .

4
L

o - B B SEGA

A ngrG reserve Al Tademarts
mucscdares. Marfcired i

Corputer Eoterarment i



iA TODO GAS!

UN NUEVO ENFOQUE. La serie |

«Need for Speed» vuelve a acelerar
en tu PC y lo hara con un montdn de
cambios. Eso si, su esencia sigue in-
mutable: velocidad a tope y tuning.
CAMBIO DE RUMBO. En vez de
carreras ilegales, persecuciones po-
 liciales y una toda una ciudad que ex-
plorar, te enfrentars a competiciones
legales organizadas en las que debe-
rés demostrar que eres el mejor con-
duciendo tu coche... y tunedndolo.

£
3
&
%:
:




-~ os aficionados a la ve-
locidad llevan meses
esperando con ansia

 cualquier noticia acer-

~ cade «Need for Speed:

ProStreetn, la proxima entrega

de una serie con mds de diez

| afios a sus espaldas y auténtica

" referencia en cuanto a juegos de

~ carreras se refiere. Pues bien,

| por fin hemos tenido ocasion de

~ ponerle las manos encima y he-
mos podido comprobar no sélo
que es un juego de lo mas pro-
metedor, sino que ademas ven-
dra cargado de sorpresas que
dejaran con la boca abierta a
todos los seguidores de la serie.
£Quieres saber de qué estamos
hablando? Pues sigue leyendo.

La principal sorpresa con la que
se van a topar los veteranos
de la saga «Need for Speed»

radica en que «ProStreet» se
alejara completamente del
planteamiento “underground”
de las anteriores entregas de la
serie y lo cambiara por uno sus-
tancialmente mas realista, ins-
pirado en las nuevas tendencias
que imperan en el mundo del
tuning y las carreras urbanas.
Asi, mientras que antes, tanto
en «Most Wanted» como en
«Carbonon sin ir mas lejos, te
enfrentabas a un mundo abier-
to, con una historia muy elabo-
rada y persecuciones policiales
a la vuelta de cada esquina, en
«ProStreetn todo eso sera sus-
tituido por un escenario en el
que el tuning ha alcanzado unas
cotas mucho mas profesiona-
les, con encuentros y competi-
ciones oficiales.

Asi, el juego te pondra en la
piel de Ryan Cooper, un joveny
prometedor piloto, que quiere

Las opciones para tunear tu vehiculo serdn gigantescas.
A poco que te esfuerzes no habra otro coche igual al tuyo.

hacerse un nombre dentro del
mundo de las carreras urbanas.
Para conseguirlo tendras que
acudir a las competiciones en
las que cada fin de semana se
dan cita los mejores conduc-
tores al volante de los mejores
coches, y demostrar compi-
tiendo contra ellos que tienes
lo que hay que tener para llegar
a lo mas alto. En estas compe-
ticiones -que se disputaran en
ciudades de las cuatro esquinas
del mundo, desde América o
Europa hasta los mas recondi-
tos rincones de Asia- tendras
que enfrentarte a cuatro tipos
de pruebas diferentes, cada una

con sus propias reglas y condi-
ciones, algunas de las cuales ya
las conoces de otras entregas
de la serie y otras, en cambio
que hardn su primera aparicién
en este «ProStreetn.

En cada una de estas cate-
gorias, habra un “Rey”, un
jefe final experto en ese estilo
de competicion al que tendrds
que acabar derrotando para de-
mostrar tu supremacia en esa
especialidad. Luego, cuando
obtengas la victoria en las cua-
tro pruebas, podrds desafiar
a Ryo, el jefe final del juego y
maestro de todas los estilos de
competicion. Si consigues

Descubre |a fuerza de las carreras
urbanas y el tuning, y conviértete en
el auténtico “Rey de la calle™

L rouGeking

Los efectos visuales prometen ser los
mas alucinantes de toda la serie. iSélo le faita el olor a goma quemada!

. .iSeras el rey de las calles!

Creias que no podia haber nada mas caiiero que «NFS Most Wanted»? ;Que en «(arbono» habias
onseguido hacer el coche perfecto? Pues ya puedes ir pensandotelo mejor, porque la velocidad mas
impactante se dirige hacia tu PC y, te lo aseguramos, no se parece a nada que hayas visto.

@ Género: Velocidad

@ Estudios/Compaiia:
EA Black Box/EA Games

@ Distribuidor: Electronic Arts |
& Idioma: Castellano

& Fecha prevista:
Noviembre 2007

=] www.needforspeed.com

< Combinara toda la
fuerza de las carreras
urbanas con el tuning
més espectacular.

= Le dara otro enfoque
a las carreras
underground, con
eventos organizados
y campeonatos
oficiales.

= Habra cuatro tipos de
pruebas: derrapajes,
aceleracion,
velocidad punta y
carreras puras.

< Podras personalizar
tanto el aspecto de
tu coche como su
rendimiento.

< Los accidentes
provocaran
desperfectos muy
realistas en tu coche.

La velocidad

se revoluciona.
Velocidad y tuning de
lujo con un montdn
de novedades.

MECROALANIA



Después de tunear tu coche podras crear

unos planos con su configuracion y envidrselos a tus amigos para "fardar”™.

VELOCIDAD SIN FRONTERAS

EIRECORRE EL MUNDO. En los eventos de fin de semana a los que
tendrds que enfrentarte en «ProStreets tendrds que desplazarte de
Una esquina a otra del mundo, desde Estados Unidos o Europa hasta
las ciudades asidticas mas exdticas.

£ RITMOS EXGTICOS. Este “multiculturalismo” estard acompafiado
en el juego por una banda sonora mds variada que nunca, yaqueala
misica de fitima generacion habitual se le afiadirdn en esta ocasién
ritmos propios de los paises en los que transcurran las pruebas.

£Te gusta la conducién agresiva? Pues mds te vale tener cuidado, porque en «ProStreets
los dafios fisicos en los coches serdn totalmente realistas y como te descuides puedes acabar en la cuneta...

%

En las diferentes competiciones te encontraras con cuatro tipos de pruebas:

derrapajes, aceleracién, velocidad punta y carreras. Tu objetivo sera ser el mejor en todas ellas.

derrotarle podras decir con
la cabeza muy alta que eres el
mejor corredor de todos, el au-
téntico “Rey de la Calle™.

A estas alturas seguro que te
estds preguntando cudles serdn
esos misteriosos cuatro tipos
de competicion. Pues bien, el
primero de ellos, es el de las
carreras tradicionales, en el
que competiras con otro grupo
de conductores en un circuito, y
ganara el que primero cruce la
meta. Habra también carreras
de aceleracion, en las que se tra-
ta de ser el primero en recorrer
un pequeiio tramo de circuito,
completamente recto, y en las
que lo mas importante es acer-
tar con el momento exacto en el
que debes cambiar de marcha
para obtener la maxima veloci-
dad posible.

Los cuatro tipos de competicion
diferentes garantizan una enorme
variedad de opciones de juego

Otro tipo de carreras, mds no-
vedoso, serd el de las pruebas
de “drifting”, en las que tendrds
que obtener la mayor puntua-
cion posible a base de realizar
los derrapajes mads espectacula-
res. Un aspecto muy interesante
de estas carreras es que, como
en la vida real, la temperatura
de los neumaticos serd un fac-
tor fundamental en la calidad de
tus derrapajes, asi que antes de
cada prueba tendras que subir
la temperatura de tus ruedas a
través de un corto minijuego.

Por tltimo, habra también un
tipo nuevo de carreras de velo-
cidad pura en las que el objetivo

sera alcanzar la mayor velocidad
punta posible en unos puntos de
control prefijados mientras das
vueltas a un circuito.

Como habras podido compro-
bar, cada una de estas pruebas
tendra muy poco o nada que ver
con las otras, ya que mientras
que en unas por ejemplo, lo que
prima es la velocidad pura, en
otras en cambio serd necesario
tener el mayor agarre posible...
Pues bien, ahi es donde entra-
ra en juego el tuning (no pen-
sariais que el tuning no iba a
tener un papel en «ProStreetn,
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TUNING TOTAL

E3 EL COCHE MAS RAPIDO. Una de las novedades de esta entrega
serd que a fa hora de tunear tu coche no sélo podras personalizar su
aspecto sino que también podrds ajustar en tiempo real su funciona-
miento y su rendimiento modificando una larga fista de pardmetros.
Y lo mejor es que hacerlo serd tan sencillo como para que cualquier
jugador, incluso los menos veteranos, puedan hacerio sin problemas.

éverdad?), y es que por primera
vez en la serie, mientras haces
los ajustes en tu coche podrés
comprobar qué efectos tendran
estos sobre su conduccion.

Por supuesto, podras modi-
ficar a tu gusto el aspecto de
tu coche, eligiendo de entre un
gigantesco catalogo de literal-
mente miles de piezas de todo
tipo que garantizan casi mate-
maticamente que nadie se hara
un coche igual al tuyo. Pero
es que ademas podras ajustar
también parametros como la
presion de los neumaticos, la
suspensin, el reglaje del motor
y otros muchos que te permiti-
ran personalizar tu coche para
que sea mas eficiente en un tipo
de carrera o en otro. Lo mejor
de todo es que no hara falta
ser un genio de la mecdnica
para hacerlo, y es que al pare-
cer «ProStreet» contara con

meqnh!msahcu:hmalm
mammmmﬁm:ﬂm&#mmmmmm

un interfaz de personalizacién
extremadamente sencillo para
que cualquiera, incluso aquellos
que se acerquen por primera vez
a un juego de velocidad, puedan
usarlo sin problemas.

Ademads, para facilitar atin
mas las cosas, el juego incluird
una novedosa herramienta que
te permitira crear una descrip-
cion completa, unos planos,
si lo prefieres, de cualquiera
de tus coches, de manera
que puedas almacenarlos sin
problemas. De esta manera
podras, por ejemplo, tunear
un coche para hacerlo
especialmente eficaz en
las pruebas de derrapaje
y grabar esa configu- :
racién en un plano; 5 A
luego, cada vez que
quieras volver a
correr una prueba
de derrapaje,

$CUAL ES TU ESTILO?

D PRUEBAS A LA CARTA. La variedad estard garantizada gracias a
los cuatro tipos de competicion diferentes: derrapajes, aceleracion,
velocidad punta y carreras sin mds... ¢Podras dominarias todas?
£2 BUSCA TU PROPIO CAMINO. La buena noticia es que el
3 juego te ofrecerd libertad para elegir a qué tipo de pruebas
quieres enfrentarte. Asi, si algiin estilo se te atraganta podras
seguir jugando sin demasiados problemas.




La calidad gréfica que aProStreets promete serd alucinante. Con
mas de 21.000 poligonos por vehiculo el realismo esti mds que garantizado.

i

«ProStreet» tendrd un modo multijugador pensado para
fomentar al maximo la comunicacién entre jugadores de todo el mundo.

en vez de tener que que los programadores quieren
volver a experimentar con crear toda una comunidad online
los ajustes, no tendras mas  alrededor de «ProStreety.
que usar los planos para Y si el modo online va a mejo-
- “cargar” la configuracion.  rar sustancialmente, équé ocu-
rrira con la tecnologia? Pues
que promete ser revolucionaria.
Ademads, a través del
modo online podras
~ envidrselos a otros juga-  tos visuales para quitar el hipo y
dores y asi compartircon  una fisica increiblemente realis
ellos los disefios de tus  ta, el juego promete ofrecer un
vehiculos y tus ajustes.  acabado visual nunca visto en la
En realidad todavia no se  serie. £Te va la conduccién? ZTe
Y VI8 sabe como serd definitiva- mola el tuning? Pues no pier-
s‘lr‘n"" CH’SP‘S v mente el modo multijugador, das de vista el lanzamiento de
S = SRR pues todavia se encuentra en
£3 ¢TIENES SEGURO A TODO RIESGO? Pues jovas anece- | 4 i m una fase muy temprana de su
tendra consecuencias sobre tu coche, tanto en su aspecto - et 2N
como en su rendimiento.
£ SINIESTRO TOTAL La cosa flegard al edremo de A\
que si el coche sufre demasiados dafios dejardde  f 4 N\
funcionar. Sélo podrés llevar tres coches a cada gﬁ}
evento, asi que mids te valdra cuidarlos bien.

_ 0 EnProStreet> todos los coches
w sufriran desperfectos en tiempo real

7
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También disponible la Edicion Coleccionista

Consigue la Edicion Gold que incluye todas las entregas de Heroes V of
Might and Magic @, caja exclusiva y DVD con los siguientes extras:

- Banda Sonora de Heroes V of Might and Magic ®
- El Making of de Heroes Vof Might and Magic ®

- Diario de los desarrolladores

- Mapas Multijugador Ganadores

- Manual completo de la saga en castellano




<

GHT AID N{hﬁ‘iﬁ:
. T S,

v

Dirige 8 facciones, mas de 180 criaturas distintas
y cientos de hechizos en 5 intensos modos
multijugador.

Lidera la nueva faccién de Orcos contra la
conjura més oscura de los Demonios en mas de
15 misiones en el modo individual.

UBISOFT

Complejo EUROPA EMPRESARIAL. Rozabella 2. Edificio Berlin. Planta 2. Zona A. 28230 Las Rozas. MADRID.




@ Género: Accién

=] Estudios/Compaiia:
Crytek/Electronic Arts

@ Distribuidor: Electronic Arts |

@ Idioma: Castellano

Fecha prevista:
16 de Noviembre de 2007

© www.nanosuit.com

< Jugaras una accién
inmersiva y fascinante
que pondra a prueba
tu ingenio y habilidad.

< Llevaras un nanotraje EI IO @ ® s
el L[| apocalipsis en accion
tu velocidad, fuerza y

resistencia. . . ; .
SYIreeissa  Un juego te sorprende si te ofrece lo que no esperas, pero la cosa es aun mejor cuando

pivskiolec il  hace realidad justo aquello que siempre habias deseado. 5i, «Crysis» ha interpretado

MLl  nuestros suerios -y los temores de la humanidad- para convertirlos en algo real.

= Los entomnos y los
enemigos tendran

un realismo sin e : - - - o ;
precedentes. ra te- f { . lor, sion, en la Games Convention

= El alto nivel de g, Nos permite _cantarte en trgs act
interaccién te c : acio esde er ra: iasi va a ser «Crysisy! y verads qu
permitira abordar cada y - , ysi sera crucial en el juego.
combate a tu manera. - jel juego ds odo lo que E VUELTA AL PACIFICO Casualmente, -o no tanto- al
i01 F io es- de accion en pri-  Paraempezar, vamosadartealgu-  igual que en eFar Cry», el juego

tos dos afos. i : | } era 10Ci0 : vesdela historiaenlaqu también te situara en un entorno

i0bra maestra! Vivirds

mae exnm:an:ﬁede i . ¢ s mejor...inada q n . Preparate para la jugabilidad total de una

sacudird como nunca . sl ... . accion sin precedentes, variable, tctica,
tus sentidos.  cuznd D oen . vertiginosa y espectacular como nunca




= También aqui luchas contra
alienigenas, y tu armadura te -

> Elmmimpun}tﬁ;ﬁzz

los pesados objetos del entorno como
“ armas; dependerd de tu imaginacién.

jugabilidad_..

tropical, pero en un futuro cercano.
En el primer acto, un grupo de ar-
quedlogos descubre en el Mar de
China un extrafio artefacto de ori-
gen desconocido.

El gobierno de Corea del Norte
répidamente irrumpe en las islas,
apresando a los arquedlogos. En
respuesta, los Estados Unidos en-
vian un equipo de élite de las Fuer-
zas Especiales para una mision de
rescate. Aqui entraras td, equipa-
do con un sofisticado nanotraje,

e te dard superioridad frente al

enemigo. Durante la operacion, la
verdadera naturaleza del artefac-
to se manifiesta repentinamente,
revelando la existencia de una pre-
sencia alienigena en la Tierra. La
actividad en la zona es el detonante
que “activa” el artefacto, desenca-
denando una inminente invasion
alienigena a gran escala.

TE HAN HECHO UN TRAJE

Hasta ese momento todos los com-
tes tienen lugar contra el eiérci-

to norcoreano. El antes menciona-

do “nanotraje” te permite, durante
breves periodos de tiempo, hacerte
virtualmente invisible, incrementar
tu fuerza, velocidad y capacidad
para saltar, asi como tu resisten-
cia a los proyectiles.

El exuberante entorno tropical
donde todo tiene lugar ofrece, a
su vez, un nivel de interaccién sin
igual -con una fisica realista has-
ta en la més insignificante hoja de
palmera- y donde puedes sacarle
todo el partido a tu increile atuen-
do. ilmagina lo que puedes hacer!

mmmmm;
¢l prodigioso nanotraje en un juego que rezuma
iaCrysisy te cautivard, seguro!

¢Quieres un ejem-
plo? Pongamos que divi-
s3s un campamento enemigo
con varios centinelas. Puedes
acercarte utilizando tuin-
visibilidad y eliminar a
uno de ellos silencio-
samente, activando la
fuerza sobrehumana de
tu traje. Después ve a por
el siguiente usando tu celeridad
para no ser un blanco facil. Sobre
los deméas puedes —¢por qué ne?-
arrojar unos pesados conte- »»



. UNA EPOPEYA EN TRES ACTOS

< CUANDO LLEGAS ALAS
ISLAS [a tension amena-
Za con una guerra abierta.
Combatirds en ese entor-

équé han descubierto?

4 IALIENIGENAS! Mien-
tras la escalada del con-
flicto se hace mds grave, el
artefacto descubierto des-

< ALCANCE PLANETARIO.
éllegard el momento de
devolver el golpe? La in-
vasitn amenazari yaa
todo el planeta y ningiin

»» nedores mientras activas tu ar-
madura. Y todo ello sin tener que
disparar ni un solo tiro.

También, por supuesto, tendras
una amplia variedad de armas y de
vehiculos con los que combatir. Po-
drés configurar tu armamento con
NUMErosos accesorios segun te
convenga, como proyectiles, punte-
ros laser, miras telescopicas...

ANTICIPATE A LA ACCION
La combinacién del entorno in-
teractivo al m&amo, el nanotraje

y las armas configurables defini-
ran la accién en «Crysis». Cada
situacion te desafia a adaptarte,
empleando tu ingenio e imagina-
cién. Incluso ird més all, porque
no tendras que esperar las accio-
nes del enemigo, sino que podras
tomar la iniciativa para anticiparte
a él, utilizando de nuevo las armas,
el entorno y el nanotraje.

Lo mejor es que todo ello lo ha-
ras con una naturalidad a la que no
te costard acostumbrarie, porque
el disefio del interfaz es, sencilla-

mente, perfecto. Y es que todas
Ias posibilidades de tus armas y
del nanotraje estén a dos clics del
raton. Lo piensas, lo haces, asi de
simple. ¢A que es genial?

LA GUERRA DE LOS MUNDOS
El nanotraje -iqué invento!- hard que
te sientas poderoso, que la accién
sea vertiginosa y pondra a tu alcan-
ceinfinidad de tacticas, agresivas o
sigilosas, dependerd deti. Y créenas,
toda la ayuda va a ser poca. Los sol-
dados coreanos tienen la astucia de
una |A muy avanzada, son compe-
tentes y estan bien equipados...
Pero cuando se desata la ofensiva
alienigena... Esto ya es otra cosa.
Aqui, retomanos la historia que he-
mos empezado a contarte, ¢seguro
que quieres seguir?




? _. el disefio del nanotraje” no es tan fa

Més adelante, y como parte de
su ofensiva, los alienigenas des-
pliegan un arma con el que con-
gelan las islas en segundos y de-
jan oculto el Sol. Entonces todo
cambia: el entorno, los usos que
puedas darle al nanotraje y, por
supuesto, los enemigos. Es el se-
gundo acto de «Crysis» y tendras
que adaptarte.

El proceso de cogelacion te sor-

dera bajo tierra pero, cuando
s, el panorama es desolador y
je transmitirte hasta sensa-

cién de frio. ¢Cuénto durards? Las
islas estarén plagadas de drones
alienigenas que, por cierto, recuer-
dan a los centinelas que viste en
“The Matrix. iAlucinante!

La diferencia de combatir contra
los humanos es que los drones son
mds agiles, répidos y saben utilizar
el entorno a su favor.. Tu nanotraje
ya no supondrd una ventaja tecno-
l6gica, sino una oportunidad para
combatir en condiciones de cierta
igualdad. Ellos atacaran en grupoy
se coordinaran para darte caza. Por

ntastico Yy que sus

' caracteristias estan inspiradas en diversos proyectos cientfﬁ:os?ﬂ .'

ejemplo -y esto lo vimos tal cual-
si te ocultas, uno de ellos intentard
localizarte y el otro se quedara es-
perando... Si el primero da contigo,
comunicara a los demds drones
de la patrulla donde estés... IY ya
puedes tener un “plan B!

LA TIERRA CONTRAATACA

Del tercer acto, pocas novedades
te podemos mostrar, salvo algunas
imagenes y detalles... Crytek esta
decidido @ mantener el misterio
hasta el lanzamiento de «Crysis».
Aunque -como ya te contamos en
nuestro anterior reporiaje sobre el
juego- sabemos que transcurrird a
bordo de una nav

el contraataque-y

se desarrollard en “gravedad cero”.
¢Loimaginas? «Crysis» promete un

: )
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£ EL MULTIUGADOR DE «CRYSIS» ya tenia una pinta de lo
mas tentadora. Basta con imaginarse el modo de accién ins-
tantanea que traduce la jugabilidad de la campania individual al
juego multijugador en el que se enfrentaran hasta 32 jugadores.
Armas personalizables, las caracteristicas del nanotraje y un

. entorno interactivo al méximo. &Te puedes hacer una idea?

€3 PERD AUN MAS PROMETEDOR PARECE UN MODO por equi-
pos denominado PowerStruggle que ha sido descrito reciente-
mente. Se trata de un modo de conquista por objetivos y bases,
en el que cada bando, al acumular méritos, podrd acceder a
vehiculos de combate y tecnologia alienigena... Estara regido

. por un ranking de méritos individuales, como en «Battlefieldy.

s o0 4 .
’ -{/.. I. ¥ 1y
_j;ﬁ;' ¥

tercer capitulo con un final real-
mente apotedsico.

Noobstante, sihayotras 4.
novedades quesehanco- Bk
nocido recientemente. Por
ejemplo, una de las mo-
dalidades multijugador:
PowerStruggle, que esta-
ré basada en la conquis-
ta por equipos -al estilo  ¥s
de eBattlefieldr-, loque s
no es cualquier cosa. Otra
es que la versién mostra-
da en Leipzig funcionaba
estupendamente bajo DirectX 2.0
y con una espectacularidad no lejos
de la que exhibia la de DirectX 10.
Igual no tienes ni que cambiar
de tarjeta gréfica. En fin,
iqué poco falta y qué largo
senosvaa hacer! mSTM

» La “fuerza” de tu traje te

permite eliminar a un centinela sin
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. 2 Podrés llevar
personalmente
la carrera de un
futbolista.

2 Nuevos regates
combinados y
animaciones de
bandera.

7 O LalA defensiva de los

rivales someterd a
dura prueba tu visién
de juego.

© 2 Opciones de

- manager y editor
tactico mucho més
profundas que en
anteriores entregas.

:
 Ftbol total con
'/ una jugabilidad
~ incalculable y una
- buena dosis de
* novedades de lujo.

~ = Tendrés completa

- libertad de juego
~  gracias a los pases
/~  manuales.

iMentalidad de campedn!

ila competicion en Liga ests ya por todo lo alto! Pero aqui da igual si tu equipo ha
fichado a los “galacticos™ del Madrid o a los “cuatro fantdsticos” del Barca de este
aiio. En el «FIFA 08, que esta a punto de salir, sdlo gana el mejor. ;Juegas?

I a0 pasado, con la entre-
ga «FIFA 07» -y después
con ¢UEFA Champions
League 06/07»- la saga
FIFA asistié a un mo-
mento histérica, porque debuté un
nuevo motor de fisica que por fin
dio en el clavo del realismo a am-
bas series, con un movimiento del
balén libre e impredecible. El simu-
lador de fiitbol era més realista que
nunca y no habia perdido nada de
su formidable jugabilidad. Asi pues,
estaba claro que el desarrollo de

«FIFA 08> iba a volcarse en poten-
ciar este aspectoy perfeccionario.
Pues bien, tras algunos amistosos
con la primera versién jugable ya
podemos confirmarlo... Pero ahi no
queda la cosa, porque hay noveda-
des y de las buenas.

FUTBOL MUNDIAL

Para empezar, lo mejor del aFIFA»,
de toda la vida, la inmensa base de
datos con lzs licencias oficiales de
las principales ligas del mundo ha
sido ampliada y mejorada.

«FIFA 08y vaarizarel rizoeneste
apartado aumentando en un 20%
sus dimensiones, con 30 ligas, 35
estadios y 15.000 jugadores. Enlo
que se refiere a la LFP, se incluird
hasta la tercera division. Entre los
modos de juego el *manager” verd

ampliada la profundidad de la ges-
tién con amistosos de pretempo-
rada, sesiones de entrenamientoy
una severa actitud de la directiva
hacia tu labor como entrenador.
Pero si piensas que el futbol es
menos pizarray mas talento de los

practica en tu ordenador con pases
nmdidos,bqw-mondivuhnhdades
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jugadores vas a alucinar con un
nuevo modo con el que te conver-
tirés en profesional. Aqui podrés
crear fu propio jugador y vivir el dia
a dia del futbolista profesional, de-
sarrolfando sus habilidades en cada
entrenamiento y partido con el ob-
jetivo de llevarlo de joven promesa
a estrella consagrada.

ARSENAL OFENSIVO

Si «FIFA 07» rompié moldes en la
serie con una fantastica fisica del
balén, «FIFA 08» vendra a rema-

_ en la sesion de captura
de movimientos para las

snimaciones del juege

. = e persona €
pamtipumea ffgnaldinhﬂg

mismisi

tar todas sus posibili-

dades con los pases largos y

al hueco manuales, asi que pre-
pérate a disfrutar comonuncasi |
tienes vision de juego porque ten-
drés un control total de la potencia
y orientacion de los pases rasos o
elevados para dar asistencias, ju-
gar tras la defensa, efc.

A Iz hora de encarar porteria el
control del “chut” serd mucho més
abierto y si controlas a un “killer”
del rea podrés hacer efectos o va-
selinas con toda naturalidad. »»

v

Y Y
B R W .

‘A 3 EN UN FUTBOL CADA VEZ MAS COLECTIVO QUE

; SERA FIELMENTE RECREADO por la avanzada IA,

los regates se convierten en un recurso indispen-

sable. Por eso «FIFA 08» contard con un nuevo

" motor de regates que permitira ejecutar amagos

% y fintas en combinaciones. Asi por ejemplo pue-

¢ des iniciar un quiebro a la derecha, cancelarlo a

.. | # mitad si pica el defensor y hacerte un autopase

' ;’ para dejarlo con el molde. Otra "Hlave™ ofensiva

'/ serd desmarcarte o anticiparte a tu aire, porque

b : controlaras al jugador que quieras una vez que el
balén esté en movimiento.




ZJUEGAS A GANAR?

]
{
|
4
|

jugadores serd tan realista

los defensores empleraran el dos |
g;':u:sunn contra las grandes estrellas?

lalA

»» Para redondear el fiitbol de
alta escuelz los regates aumenta-
rén en variedad, aunque seguiran
manteniendo una gran sencillez
de ejecucion. De hecho, s6lo con
el teclado del ordenador podrés
jugar un fiitbol muy competitivo,
pero logicamente seguirés necesi-
tando un gamepad analdgico para
llevar a cabo todas las maniobras
Yy pases con precision.
Otroaspecto que seestéviendore-
forzado en el desarrollo de «FIFA 08y
es el del comportamiento de los
adversarios en el campo. Para
equilibrar la simulacién frente al
impresionante potencial ofensivo,
2 1A hard gala de una defensa nu-

« TENDRAS LIBERTAD DE
JUEGO CON LOS PASES MA-
NUALES y lo suyo para sacar-
le buen partido es desarrollar
una tactica ofensiva atrevi-
da. Podras crear formaciones
originales, establecer Ia po-
sicién libre de cada jugador

y asignar desmarques ofen-
sivos, coberturas y marcajes
en defensa.

< EL MODO MULTIJUGADOR
ONLINE seguird echando
humo con las ligas interac-
tivas, pero ahora obtendrds
mds puntos en base a la im-
portancia del partido o con
desafios. Y para ganarte el
respeto de la comunidad po-
drds colgar los videos de las

. sofiado para tapar huecos o
o, ariesgar en las salidas ha-
& cieeldrea.
EN DIRECTO O DIFERIDO
Aunque en esta entrega los gra-
ficos alin no daran el salto al for-
mato HD de nueva generacion, -ni
_ falta que hace porque tienen una
pinta sensacional- los esta-
i dores ten-

mantina que analizara la situacion
de cada jugador por zonas y con
35 variables de juego para ajustar
los marcajes, achicar espacios
0 ejecutar el fuera de juego con
maestria. Atras quedan los simu-
ladores en los que te enfrentabas
contra autématas. Estos defen-
sas son otra cosa y hasta cuan-
do se equivocan -que también
pasa- los errores paracen fan
humanos como cuando los ves

en un partido de la tele.

Y cuando te toque defender
podras cambiar libremente de
defensor con la palanca ana-
Iégica derecha y controlar al
portero como siempre habias

hiente. Si seran técnicamente
insuperables, -al menos por
ahora- unas animaciones que
han ganado en dinamismo,
naturalidad y fluidez. Como
te vas a poner morado a dar

pases largos, la perspectiva de las
mltiples camaras -laterales, fon-
do o gria- serd méas amplia. Asf,
mientras el partido resulta mas
espectacular, se facilita una vision
global de cada jugada.

Seguro que ya esperabas la nueva
entrega de eFIFA» y talvez la de su
competidor «Pro Evolution Soccen.
¢Por cudl decidirse esta vez? De
momento, «FIFAO8» se desmarca
Y. aunque no sabemos quién ganard
la liga esta temporada, ponemos la
mano en el fuego al decirte que esta
entrega promete reproducir la com-
peticion en tu PC con unos niveles
de realismo, jugabilidad y espect3-
culo sin precedentes. m ATL

tantoenlorelativoalalAcomoala .
fisica del balon. iFutbol para entendidos!




ms."i-'.'_-_ - - >
kz't : Z 'a'ff:in S

e —— -~ "---. et P e e T”":'
#5732 _PJUEGO GRATIS 54~

Pt e ks S Bralis con seseripeitn ol Clgh zed. Pramacitn vafida hashs JR/10087 :":-’-, ,
71 Envia ALTAMC CHICAS al 5544 SRR _ _ =3
& K 3{:’;2 ‘\q Il‘ w ‘ = 4 ‘ 1 s et s
&\ LI - SUSCRIBAT
JARZEFO U T -~
' DERDLY AGENT 28—

"\ JUEGO GRATIS _

iConviértete en una gran espia
y acaba con todos tus enemigos!
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@ www.hellgatelondon.com

< Lascallesy
subterraneos del
metro de Londres
seran el escenario de
la accion.

= Mezclard accién y rol,
al mas puro estilo de
la saga «Diabloy, con
la misma jugabilidad.

< Tendrés tres
facciones diferentes:
templarios, cabalistas
y cazadoresy 6
clases de personajes.

< Utiliza un generador
aleatorio de
escenarios, que hara
distinta cada partida.

< Incluird un
multijugador gratuito
y otro de pago.

El Rol més "diabélico”
esta de vuelta. Accibn
y rol del bueno, para
disfrutar de una
diversién infernal.

==

fellgate London

%

:Venderds tu alma al Dlabla? AN

]

Es 2038 y Londres esta en rvinas. No pudo resistir el embate de una invasion que,
hace afios, recluyc a la humanidad en los tuneles del metro y desde donde los
escasos supervivientes sobreviven a base de luchar sin fin... jcontra los demonios

juegos que mas
dado que hablar y
cribir durar
afo. Pero

(=0

- Y, ademds, de man
certe =| que te podemos asegurar  de que hace unos afio

i

a hab]ar de cHeligat U c ~ Preparate para disfrutar del Rol
gt : _ : :' ~mas espectacular, de la mano de los
uumde ks ntegrantes  biond )se " creadores de la saga de «Diablo»

.No,noesunac




ran unos portales dimensionales
y las huestes de Lucifer invad

el plano mortal. Los supervivien-
tes de la masacre que se produjo
a continuacion se retiraron a las
profundidades de los tuneles del

n entrar en el Gltimo reduc-
le queda a la humanidad.
es, mujeres y nifios han

lado habilidades y pode-
ademas del dominio de las

debe a las

Jeccion de l.lll'“:I

| templarios en Inglaterra. J

para combatir a un
nadie esperaba, y
la hu"zar'da: ten

para Zurrara Ias bes-
tias infernales y mandarlas de una

patadade

ROL Y ACCION... DIABOLICO
¢Por qué hablamos de ¢H
London» y mencionamos conti-
nuamente a «Diablo»? Aparen-

rosas cons

Jeyendas sobre los

trucciones

en la cludad"

LA I
pu:m; rad calm
Pero, como Lomp'o
do, es solo la superficie.
tHellgate Londony serd un juego
3D en primera o tercera persona,
e tiene toda la apariencia de un
'ci-.ooteri un juego de accién de
toda la vida donde sélo hay
que masacrar, en este caso, de-
monios. Error. «Hellgate London»
sera rol y del bueno. Bien cierto
&s que con una mezcla de accion
mas que considerable pero, pri-

mero y ante todo, rol.

Esa combinacién de
ingredientes que ya

dié forma a «Diablo»

vuelve ahora, y con no

pocos detalles similares

que, salvo la apariencia
externa -el avance de la
tecnologfa grafica es lo que
tiene- bebe de las mismas
fuentes que inspiraron (pre-
cisamente al mismo equipo
de desarrollo, iqué casualidad!)
el clasico de Blizzard: cientos »»




HERDES, ARMAS Y

DEMONIDS

<4 LOS HEROES. Adalides
de los supervivientes hu-
manos, se dividen en tres
facciones y seis clases de
personaje. Sus habilida-
des especiales (mas de 25
por clase) y su dominio
de [as armas blancas, de

fuego y magicas, los con-
vierten en Ia inica espe-

A LAS ARMAS para
luchar contra Ias hor-
das infernales se po-
dran configurar a tu
gusto, afiadiendo todo
tipo de accesorios, me-
canicos y magicos.

4 LAS HUESTES DEL
INFIERNO incorporan
diablos de todo tipo,
mayores y menores, que
suelen atacar en gru-
pos y ser muy inteligen-
tes. £Podrds con ellos?

»» de enemigos que atacan en
grupos, generacion aleatoria
de escenarios, ambientacién
mistico-infernal, posibilidad de
personalizar a tu personaje en
habilidades y aspecto como te
de la gana, armas e pueden
personalizar, t ti
tos accesorios
aspecto visual sobresal , dig
no de la primera década del sigio
XXI, y que te va a poner los pelos
de punta en mds de una ocasion,
ademas de llenar tu pantalla
dillo de demonio a cada

siestoesi
| fondo

L2 ciudad de Londres ha sida fa primera
en caer en la invasidn de la tierra por los
demonios. jSdlo tu puedes expulsarlos!

MO pero, amigo, iqué bueno
era disfrutar mas de lo mismo!

EL DIABLO ESTA

EN LOS DETALLES

Meterte en el mundo de ¢H
Londona te resultara tan intuitivo
e inmediato como en todos esos
juegos que han seguido la estela
de «Diabloy desde hace afios: un
inventario donde sélo necesitas
arrastrar objetos para equiparios,
armas que se pueden personali-
zar con objetos y reliquias, para

hacerlas mas poderosas, posibi-
lidad de comerciar con distintos
personajes todo aquello que vayas
encontrando y robando a los de-
monios, la opcién de transportate
abriendo "portales”, para volver a
terreno seguro en las estaciones
de metro... Un sistema de juego
gue te sueng, éverdad? Vale, en
tDiablo» habia Oro y aqui hay Pa-
ladio, en vez de nigromantes, pa-
ladines, barbaros y amazonas ten-
drés BladeMasters, Evokers, Inge-
nieros, Guardianes, Summoners




y Marksmen. Las facciones serén
los Templarios, Cazadores y Ca-
balistas y la tecnologia -estamos
en el 2038, no lo olvides- serd tan
i ante 0 més que la magia y
icismo infernal. Y, vamos, si
coincidencias, érecuerdas
a Wirt, el chico de la pata de pale?
Bueno, pues en ¢Hellgate London»
estard el pequefio Joey en una de
la estaciones de metro por las que
te moveras, que te pedird que le
recuperes su iprotesis de la pier-
na! robada por los demonios.

Si, son guifios, homenajes a los
jugadores de ¢Diablo» con los que
Flagship también te quiere indicar

de forma sutil. Es la misma

si, pero mejorada y actuali-

da de forma espectacular, para
ofrecer uno de los juegos més

fue fundado por casi

«Diabloy y «Warcraft», en Blizzard? ..

}‘F})'.

atractivos y carismaticos que po-
drés ver en los proximos meses.

SOLO UNA "QUEST™ MAS...

¢Qué tienen los buenos juegos?
Aunque no sea una formula que
por si sola baste para crear un
juego divertido, hay dos ingredien-
tes principales. Por un lado, que
en cinco minutos dominas todas
las opciones de juego. Por otro,
que cuando te quieres dar cuenta
llevas dos horas jugando y, como
en este caso, no dejas de pensar:
“venga, una "quest” més y lo dejo”.
Eso era «Diabloy. Eso serd ¢hell-
gate London». Accion de la buena,
rol sencillo, pero espectacular y
accesible a todos. Posibilidades
casi infinitas de evitar repeticiones
en las partidas con los personajes

todos los responsables

. 3ND NOS HEMOS VISTO ANTES?
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£3 ESOS MARCADORES... ESOS INDICADORES DE VIDA Y
MiAMNA... Pues si, para que te vamos a decir ofra cosa. El disefio
del interface de usuario y de los marcadores en pantalla es otro
de los muchisimos detalles de disefio en «Hellgate London» que
evidencian, homenajean y mejoran el fantstico disefio de juego
que la saga «Diabloy trajo al mundo del rol hace ya afios.

£ EQUIEN MEJOR QUE FLAGSHIP? Diablow ha sido copiado,
imitado, plagiado y emulado mil y una veces el rol, unas veces
con resultados infames y otros, como en «Titan Quest», subli-
mes. Pero équiénes mejor que los creadores de «Diablon para
dar una vuelta de tuerca a una idea genial, y mejorarla como
s6lo ellos saben? Cuando empieces a jugar, no podras dejarlo.

» Las cacerias en los
tiineles del metro serdn
de lo méds angustioso.

que podras crear y
aleatoria de esc
Pero habrg, adema:
D

Dos sis- \ WP
temas de multijugador, \ 4

uno gratuito, que prome-

te ser realmente bueno, y otro \

de pago en que s iran per-

nuestra alma al diablo para
jugarlo...ipero ya! m ED.L

Jedin s topeescararios e goeracion
‘aleatoria, rol del bueno y un desafio
épica se dan cita en «Hellgate London»




© Género: Velocidad

@ Estudios/Compaiiia:
Climax/THQ

® Distribuidor: THQ

© Idioma: Espaiiol

@ Fecha prevista:
Octubre 2007

© www.motogpthegame.com

< Maximo realismo en
la recreacion de la
temporada actual de
MotoGP.

< Incluird un modo
“Extreme” para
tunear disefio y
prestaciones.

< Se convertird en un
nuevo referente en
cuanto a graficos e I1A
de los pilotos.

< El modo online
cobrard protagonismo
con torneos oficiales
y las apuestas de las
motos tuneadas.

< Su jugabilidad estara
perfectamente
adaptada a todos los
niveles de habilidad.

* Ponte al casco para
una experiencia
total de velocidad y
realismo. iNo apto
para cardiacos!

MotoGP 07

Lampeones de nueva generacion

&Serias capaz de soportar aceleraciones de 0 2 100 en 2 segundos, tumbar la moto
desafiando la gravedad y levantarte como si nada tras un castaiiazo de aupa? Pues
asi, sobre una moto de 800cc es como compite un piloto de la MotoGP :Te atreves?

espués de conseguir
dejarnos con la boca
abierta hace un par
de afios con eMoto
GP Ultimate Racing
Technology 3», THQ nos dio un
buen disgusto al anunciar que
tMoto GP 063 sélo seria lanzado
para la consola Xbox 360 de Mi-
crosoft. A modo de justificiacion

gréfico de la nueva generacion y
el software para convertir a PC
ain no estaba optimizado, pero

Basigu]

u.“
pasado conuna
ala dltimay

CABALLITOS,

PERO SALVAJES

Como Ia temporada actual de
MotoGP esta un poco sosa con
la supremacia casi absoluta de

ol bramido del motor, el petardeo del

" escape yel chirrido

de los frenos se ha

obtenido de las motos

. Pilota las MotoGP echandole toneladas
de valor y pilotaje extremo: Stoner,
Pedrosa y Rossi te estn esperando

end
. Los moteros
de pro van a alucinar con el bru-

urbanos, y podrés ade-

near tu moto en prestacio-

ecto con mas de 20 cha-

tu disposicion muiltiples
para hacer que el con-
te mas o menos realista

ién podrés de-
gar en plan ar-
e preocupar-

e s6lo de adelan-
a mas intensa




Siibete a las MotoGP y el realismo
de los graficos y la simulacién
llevard tus pulsaciones al limite.

ma ge-r-.e:auc-n.& Ja C-pu-
mizacion promete verdaderas
as, con una fluidez que
do en ofre- an 2rtigo de la sen-
i "'=d al surcar

i 1 fa b
geimiaro-yie|

mas tiempo emb

jurante :.| d-“-’"“"

ElHODOMULTUUGADORONLﬂIEdmeﬁdmnnﬁs
en desafios, porque en carreras de hasta 16 jugadores podras
apostar tu moto tuneada del modo “Extreme”. Ni que decir tie-
ne que tus rivales también deberan apostar sus monturas, asi
que no esperes mucha deportividad, porque todo vale cuando
tu pequefio “tesoro” estd en juego....




¢ @ Género: Estrategia tictica

@ Estudios/Compaiia:
Spellbound Entertainment

@ Distribuidor: Nobilis

@ Idioma: Castellano (textos)

< Serd estrategia
tactica con un
montén de acciones
atu alcance y pocas
complicaciones.

2 Alternards la vista
isométrica con la de
tercera persona, y
el tiempo real con
la opcion de pausar
el juego y asignar
acciones al grupo.

. 2 Podras cumplir cada

*  misién de mil formas

7 distintas.

i/ < Tendra todos los

~  ingredientes clsicos
del género del Oeste.

. < Los entornos serdn
grandes y llenos de

posibilidades tacticas. *

con una jugabilidad
abierta y variada.

Polvara para seis

John Cooper es un pistolero letal, Kate O'Hara una experta en seduccidn y artimanas,
5am Williams maneja como nadie los explosivos... seis héroes que te haran vibrar
en un escenario poco comun dentro de |a estrategia tactica: el Salvaje Oeste.

ohn Cooper y sus amigos
se embarcaran una vez
mas -y ya van tres- en
una apasionante aventura
que repetird la misma for-
mula: estards al mando de un gru-
po de hasta seis personajes con
el que desplegarés un argumen-
to propio del mejor cine del Oes-
te, saltando de misién en misién
y cumpliendo diferentes objetivos
en escenarios de gran tamafio y
llenos de detalles, animales y per-
sonajes. La accidn tactica de eHe-
lidoradon transcurrird en tiempo

real y alternando entre una vista
isométrica, desde la que rotards
la cdmara y acercaras o alejaras
la escena, y otra en tercera per-
sona, aunque también te ofrece-
ré la opcion de pausar el juego y
asignar una serie de acciones a
tus personajes antes de que co-
mience el tiroteo.

NO TODOS SON PISTOLEROS

En «Helldorado» las habilidades
de cada personzje -cuatro espe-
ciales mas otras adicionales que
podran ser comunes a mas de un

.. el nombre ﬂe Ia serie, «Desperados>,
; hae:e':ﬁda que cambiarse al cmn:ldlr?can
el de una popular marca qe cerveza‘

personaje- van a ser tan diferen-
tes entre si que pondran en mar-
cha una accién muy, muy variada,
Para que te hagas una idea, ade-
més de las habilidades de armas
(escopeta, revélver, cuchillo, arco,
hacha, mira telescépica, explosi-
vos, etc) dispondras de acciones
como la seduccion y el engario,
emborrachar al enemigo, curar,
abrir cerraduras, poner trampas,
atar u ocultar un cuerpo...

Por si fuera poco, en eHelldora-
do» podrés combinar las acciones
de dos personajes para formar un
combo que te permita salir de una

e

situacion desesperada o bien al-
canzar mayor eficacia en un mo-
mento dado, con quince combi-
naciones distintas a tu disposi-
cion. Apetecible, éno? Porque ya
puedes imaginar que, sumando
a este abanico de opciones unos
entornos muy grandes con edifi-
cios, terreno y vegetacion variado
y un monton de enemigos de di-
ferentes caracteristicas, ninguna
misidn sera similar a otra.

ACCION CINEMATOGRAFICA
Tal vez a estas alturas ya creas
que tienes una imagen muy cer-




Calt of Juarez -
.'IIIES n juiego de accidn pero oon '

» El juego te permitird alternar entre
[a vista cenital y [a de tercera persona
segiin te convenga en cada momento.

“de pelicula” que posiblemen-
te querrds guardar esa escena

tactica, pero eso no signi e mentos glorosos.
sus aut i '
puertaal nur'td ale ) ESTRATEGIA PARA TODOS
un trasfondo tan de cine comoe Que no te asuste la etiqueta
~I dﬂl Sa!'.me I de "estrategia tactica” si es

- Un genero que nunca has
_gcr que mcluye - jugado. ¢Helldoradoy inten-
tos al tren, barcos fluvi fi- tard, con su tutorial y un de-
nidad de elementos m 35 sarrollo lleno de posibilidades
de despej i ac -=rc::r la
otras entregas de la serie-
de extrafiar que las cnmara
pon =‘:ar0c|ar&nl

£ PIENSATELD, HAY TIEMPO. éNo tienes suﬁaentesangm
fria cuando llega la hora de la accién? No hay problema, por-
- ’ #./ ¢ que «Helldoradon te permitird pausar el juego y asignar hasta
estd a punto de > /%5 | cinco acciones diferentes a cada personaje antes de volver a la
ser desen- 8 : ¢ accién. El juego cambiard automdticamente a fa vista de tercera
fundado... : o N ¢ personay te mostrard el tiroteo de un modo cinematografico.
plomodeunmodofan mTG6 : WY 4
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Dynasties

Expande tu imperio

a Género: Estrategia

@ Estudios/Compaiifa: Big
Huge Games/Ensemble

@ Distribuidor: Microsoft

@ Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:

Octubre 2007

@ www.agecommunity.com

< La serie viaja al
Extremo Oriente
con tres nuevas
civilizaciones: china,
japonesa e hindd.

< Cada civilizacién
tendrd una campaiia
individual propia.

< Se incluirdn nuevos
mapas y escenarios
y dos nuevos modos
multijugador.

., MERA IMi ;.
Siguela conquista.
Ideas frescas y
nuevos contenidos
para extender un
juego soberbio.

2 MICROMaNia

Europa ya esta conquistada hace tiempo,
y acahas de colonizar América... Y ahora,
;qué hacemos? Muy sencillo: manda tus
barcos hacia Oriente y sigue con Asia.

no de los juegos de
estrategia en tiempo
real mas aclamados
de los dltimos tiem-
pos, tAge of Empires
lll», esta a punto para volver a fu
ordenador con una nueva expan-
sion, la segunda, tras «Warchie-
fs». aThe Asian Dynasties» tras-
ladara la accién al Lejano Oriente
y te permitird ponerte al frente de
las tres grandes civilizaciones de
la zona: los chinos, los japoneses
y los hindues.

ABUNDANTES NOVEDADES

Para cada una de estas facciones,
el juego incluird una campafa
individual completa de cinco ca-
pitulos, asi como unidades, edi-
ficios y tecnologias propias que
aumentaran ain mas la enorme
variedad de la serie. Habra tam-

bién, ademds, algunas noveda-
des en el sistema de juego, como
por ejemplo la introduccion de 15
maravillas -que Ias civilizacio-
nes asiaticas podran construir
para avanzar de era y ganar bo-
nificaciones permanentes- o los
consulados -unos edificios espe-
ciales para las nuevas facciones
que les permitiran aliarse a una
potencia europea y ganar acceso
a algunas de sus tecnologias y
unidades militares exclusivas-.
Pero las novedades no se aca-
baran en estos nuevos bandos,
ya que «The Asian Dynastiesy

 Extiende tu imperio hacia el lejano
oriente y descubre tres nuevas
civilizationes a las que conquistar

leera una de las tres
naciones asidticas incluidas.

contara también con nuevas con-
diciones de victoria, un sistema
mejorado de mapas aleatorios y
dos nuevos modos multijugador
(el Rey de la colina y Regicidio),
entre otras aportaciones. Suma-
las todas y lo que te queda es
una expansion muy completa
y realmente prometedora que,
si disfrutaste con las anterio-
res entregas de la serie, no
de erias perderte bajo
ningin concepto. No-
sotros, desde luego,
no pensamos
hacerlo. m LPV
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TRES CAMPANAS
Y UNA HISTORIA

E) AL BORDE DE LA GUERRA. En el
mundo de «Fantasy Warss una terrible
guerra de clanes estd a punto de esta-
llar, y cada raza tendra que tomar parte
de un modo u otro. El detonante serd el
intento del gigantesco ejército orco de
conquistar las tierras de Jos humanos.
£3 CADA RAZA CON SU HISTORIA. Las
tres campafias estarén protagonizadas
por fas tres razas principales: orcos, hu-
manos y elfos. Cada una tendrd su pro-
pio desarrollo y un final diferente, pero
con puntos argumentales comunes.




Na hay guien detenga al gigantesco ejército orco que avanza conquistando los dominios de los
" humanos. ;Te pondras al frente de la marea orca, encarnaras al general Pfeil a la cabeza de una
heroica defensa o ayudaras a los elfos a optar por un bando? Sea lo que sea, la guerra esta servida...

al vez a estas alturas

leer sobre un nuevo

juego de estrategia por

turnos con elemen-

tos de rol y tematica
fantastica te suene demasiado
familiar pero «Fantasy Wars»,
por suerte, aiadira algunas ca-
racteristicas nuevas a la ficha
habitual que seguro van a des-
pertar tu curiosidad.

Eso si, que haya novedades,
no quiere decir que en «Fantasy
Wars» no estén presentes los
ingredientes que todos los fans
del género esperamos encontrar:
batallas entre razas de fantasia
tan populares como los orcos, los
enanos, los elfos y los humanos,
magia y armamento variado, mu-
chas posibilidades tacticas y una

A ZQUIEN ESTA AL MANDO? El papel de los héroes en aFantasy Warsn serd

historia llena de conspiraciones
y guerras para unirlo todo. Em-
pieza a sacar brillo a tu espada
porque el cuerno que se encarga
de convocar a todos los ejércitos
ya esta sonando...

EMPIEZAN LOS ORCOS

El capitan Ugraum, temible lider
de los orcos, sera quien -incita-
do por los chamanes- encabece
una incursién por tierras huma-
nas al mando de un inmenso
ejército y con la intencidn de
arrasar y conquistar lo que se
le ponga por delante. Los hu-
manos, guiados por el valiente
general Pfeil pero mucho menos
numerosos, tendran que defen-
derse como puedan, mientras
que muy pronto los elfos se ve-

importante, y tendran caracteristicas y habilidades distintas a las de la tropa.

ran obligados a tomar partido
por uno de los bandos.
«Fantasy Wars» desplegara
tres razas jugables para tres
campafias muy diferentes tan-
to en su jugabilidad como en el
desarrollo argumental. Las tres
tendran en comiin, ademds de la
trama principal, la necesidad de
que reclutes tu propio ejército y
lo vayas mejorando mediante la
experiencia que ganards en su-
cesivos combates. Tus soldados
adquiriran nuevas armas, mas

> Disfruta de una épi historia a travé_ s
- de vibrantes batallas por turnos entre "3

hechizos, nuevas habilidades...
un componente de rol que afia-
dira interés a este juego.

Pero no es lo tinico que salvara
a tu ejército de la monotonia y
el amontonamiento de unida-
des idénticas. La presencia de
los héroes, personajes con los
que cuenta cada raza y que son
capaces de actuar por si solos
ademds de contar con habilida-
des especiales, son un aliciente
mas y una oportunidad tactica
de inclinar la balanza a tu »»

j - toda clase de criaturas fantdsticas

A DECENAS DE UNIDADES. Cada ejército podra contar con una gran diver-
sidad de unidades con habilidades que determinaran su empleo tictico.

& Género: Estrategia

@ Estudios/Compaia:
Ino-Co/1C Company

@ Distribuidor: Nobilis Ibérica

© Idioma: Castellano

© Fecha prevista:
Octubre 2007

& www.nobilis.es

< Serd estrategia por
turnos y enfrentard a
tres razas distintas.

< Dispondrés de
una gran variedad
de unidades que
mejoraran con la
experiencia ganada
en las batallas.

~ Tendrd tres campaiias
con tres desarrollos
argumentales
distintos pero dentro
de la misma historia.

< Serd visualmente
atractivo pero con
requisitos asequibles.

= Manejarés libremente
la cdmara y acercards
0 alejards la accién a
tu antojo.

Los ejércitos mds
variados. Mas de 70
unidades ofreceran
una estrategia con
muchas opciones.
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representa con un solo guerrero, con otra en |2 que se muestra el campo de batalla con todo detalle.

A ARMADOS HASTA LOS DIENTES. Cada ejército tendrd unidades armadas
de distintos tipos: lanceros, arqueros, ballesteros, infanteria, espadachines...

TODOS. Cada faccién tendra sus
lideres y éstos poseeran habilidades y caracterfsticas
diferentes. El capitdn Ugraum al frente de los orcos,
el general Pfeil como defensor de la raza humana...
todos serdn temibles a la hora de fa batalla,

£ iES MI HEROE! Los héroes po-
seen mejores caracteristicas que la fropa y pueden
actuar por sl mismos, sin depender de ningiin grupo.
Desempefiaran un papel muy importante en las bata-
llas y pueden llegar 2 marcar la diferencia.

A ASI ES LA FANTASIA HEROICA. eFantasy Warsy se aprovechara del trasfondo fantistico para poner en juego los
elementos mas reconocibles del género: magia, razas legendarias, armamento variado, animales...

»» favor. Ademds, las tropas
estaran formadas por decenas
de unidades diferentes que van
de lainfanteria a la caballeria, de
los arqueros a los lanceros.... sin
olvidarnos de unidades especia-
les como chamanes o dguilas. El
total sera de setenta unidades
diferentes para nueve ejércitos.

VARIEDAD TACTICA
Todo este abanico de unidades
y héroes a tu disposicién tendra
una consecuencia inmediata
muy interesante: formaras tu
ejército segin Ia estrategia que
quieras seguir, al tiempo que
mejorar tus unidades implicara
también planificar como quie-

res enfrentarte a tus enemigos
en las proximas batallas. Y, por
suerte para los generales mds
exigentes, no seran las inicas
decisiones tacticas a tomar.

En «Fantasy Wars» el terreno y
las edificaciones también cobran
gran importancia a nivel tactico.
Podras usar los accidentes y ele-
vaciones del mapa como venta-
jas para tus unidades, asi como
la gran cantidad de castillos,
pueblos, ciudades, etc. que estan
repartidas por su mundo.

Asi que ve sumando: cantidad y
variedad de unidades, armas, he-
chizos y caracteristicas; muchas
acciones distintas que saborear
a lo largo de las tres campanias:
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evolucionar con la experiencia adquirida, te permitira poner en marcha muititud de estrategias y ticticas diferentes.
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de los orcos pero més experimentado, ademds de tener al frente al legendario héroe y general Derrick Pfeil.

: : ; tupendo disefio artistico y unas
¥ la cantidad y variedad de unidades dimacienes Kuy Ushaysas o
- ai s - b encargaran de proporcionar el
© que forman los ejércitos serd uno de gty
5 Ademis, «Fantasy Wars» utili-
zard dos tipos de vista distintas
Sy que podras alternar en todo mo-
misiones de reconocimiento, emocionantes combates bastan-  mento: una vista lejana en la que
asedios, defensas, emboscadas...  te elevado. la camara mostrara las unidad
y una historia que segin juegues representadas por un solo gue-
en una u otra campaiia revela-  BATALLAS PARA TODOS rrero independientemente del
rd acontecimientos diferentes  Elempefio de aFantasy Warsnde  miimero de ellos que las formen,
-pero siempre compartiendo la  ofrecer una estrategia fantistica  y una vista cercana para asistir a
trama general del juego-, loque  profunda pero asequible setras-  lalucha con todo su esplendor.
sumado al mode multijugador ladara también a los requisitos ¢Dispuesto a ir a la guerra? No
para cuatro generalesatravésde  técnicos del juego, presentando  te despistes mucho porque los
red local, internet o compartien-  un aspecto visual atractivo pero  orcos ya estin a punto de iniciar
do el mismo ordenador, auguran  capaz de correr sobre ordena-  su invasién y arrasar con todo a
un numero de horas de épicosy  dores de potencia media. Unes-  partir de octubre . m 166

PUEBLOS Y CIUDADES

UN MUNDO EDIFICADO. El universo de eFantasy Warsy estard
lleno de construcciones repartidas a lo largo y ancho de su mapa:
ciudades enteras, pueblos, fortalezas, castillos...

£ LA IMPORTANCIA DE UN MURO. En el juego no se pueden levan-
tar edificaciones pero si aprovecharse de sus ventajas estratégicas.
Na es lo mismo defenderse desde un castillo que asediario, por lo que
mantener e control de determinados edificios sera muy importante.




Hazte del
CLUB DEL LECTOR

y forma parte de nuestro equipo

Micromania 2

UN ANO!

Nos gustaria saber tu opinion sobre Micromania, con tu ayuda podremos
hacer una revista adaptada a tus gustos y necesidades ya que tus opiniones
son muy importantes para nosotros.

Por eso te animamos a participar en nuestro club del lector.

Para poder formar parte de nuestro club de lector solo debes registrarte en
www.micromania.es/clubdelector
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) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A 1
;Te has preguntado como ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 79?
Para gue veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

bl ~) Al detalle

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.

No podemos evitarlo, a la minima En Micromania pretendemos darte Ia informacion més completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
nos ponemos a jugar. iLos juegos Por ello induimos en los anglisis los datos mds precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarios!

B5OLO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aungue preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda 2 veces no queda mas
remedio que utilizar una copia
“gold™-una version final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asi te lo explicaremos, pero no te

diremos que “esta muy bien”.
EXCADA JUEGO ES
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vamos, que elegimos lo que mas
nos gusta a cada uno. £Td no lo 2 0peiones de juegs. | R s :
harias? Asi nos aseguramos de isaniipnes  Aternativas i 7
que “el culpable” que 2naliza el  quesela probado ol o'y ma‘:;-.nmma.mw /
juego sabe de lo que habla. - i e g e i s B e s
e e ooty o ki e ko s splr s e,
EDCADA JUEGO SE e A
JUEGA HASTA EL FINAL.
Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las = 0s "
horas necesarias para que se pue- Asl Puntuam
32';::1;?;3:?5?:;? yoadane En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. Ul JUEGO DEL MES
; Con la ayuda de esta tabla se despejara cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. i gﬁ:m

L
L}
L
;
E©PROBAMOS TODOS LOS LO PEOR. Ni lo mires. Es més, no BUENO. No lo dudes, i el juego tiene 1 Cracias adl, ooy
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS deberfa ni existir. No es que sea @ una nota en este intervalo, es porque , sﬂlourlnpdetod!:s Iww@m
3 3 . malo, es que llamarlo “juego” es es bueno. No se trata de titulos : (sjeaana mni?entiﬁcalelmdb‘q :
Es el mejor método que se nos un contrasentido. Quiz4 como posavasos saques excelentes en todos sus aspectos, pero seguroquete ""la"*""’e PR como e
ocurre para verificar cualquier rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertirdn si tienes la oportunidad de jugar conellos. ! % m:eda elwmejor dd““‘:‘_j“‘"‘a
incompatibilidad. Asi podemos : : = : -
: MALO. Buenas ideas que no siem| MUY BUENO. Grandes juegos -
recomendarte el equipo que nece- @ ofrecen buenos resultados junto e ol ic) alosquelesfaltasSlounapizca ! JUEGO
sitas para disfrutar de cada juego. a auténticos despropésitos que no omos para convertirse en verdaderas 1 RECOMENDADO
¥ noimporta lo que diga Iz caja! merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. genialidades. En todo caso, merecen tu atencidn. . > Sives este sello,
Quiz encuentres algo que no sea del todo lamentable.  No deberias dejar pasar la oportunidad de probarios. ! _ esquesetratade
> i uno de los juegos que mas nos
©LA PUNTUACION SE AJUSTA ACEPTABLE. Juegos que van desde 0BRA MAESTRA. Si consiguenuna | ha gustado en la redaccién. Su
AL SISTEMA DE MICROMANIA. los que s6lo son regulares a los ¥ nota asi, seré por queentodossus  ; originalidad, calidad, innovacién
Y SRR | : que no defraudan en conjunto. No aspectos se encuentrenrozandola | 0 cantidad de mejoras, pueden
NO a NINEUR OLF0. FONemas 135 es que presenten problemas graves en ningun apartado  perfeccién. Bueno, incluso pueden ser perfectos...si 1 tentamos 2 poner este sello, pero
puntuaciones después de haber- en concreto, pero tampoco terminan de convencer. llegan 2l 100. La mayorfa ofrecerd innovaciones de todo , S6lo lo llevard si ademds resuita
nos hecho mil preguntas, inten- Sélo de ti dependera decidir si merecen la pena. tipo y otros, simplemente, seran lo mejor en su género. ! Que es un juego muy divertido.

tando ser lo més objetivos posible. SRR = - £ ekt ;
Las puntuaciones son sélo una [ /w1 /1 JE: Ay N .10 19. ii ok ;g j
expresion de nuestra opinidn, pero m 37 12 18 18 - ’ #541e
esperamos que te ayuden. B ; 0 £ ; : i _




INFOMANIA

nza por el campo de batalla como un solo hombre, pero el fuego de los blindados te impide
3 cumbre de esa dichosa colina. “iMaldita sea!” gritas “:Donde estzn esos helicopteros?” “Huy,
responden, “es que estaba en el baio..” Chico, son las cosas de la nueva estrategia online...

.

c B L0 QUE VAS A ENCONTRAR | W ANALIZADO EN W L0 QUE HAY QUE TENER = M MICROMANIA RECOMIENDA
Género: Estrategia R; LB > Campatas individuales: »CPU: »CPU: > CPU:
idioma: Castellano (textos y voces) (Jugando con los OTAN) Athlon 64 FX 55 Pentium 4 2 GHz Pentium 4 3 GHz
Estudio/Compania: Massive/Sierra P Tipos de unidades: > RAM: P RAM: > RAM:
Distribuidor: Vivendi  N° de DVDs: 1 blindados, artilleria, aéreos) 275GB 512 MB 15GB
»Muiltijugador: SI, de 2 2 16 juga- = »Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 8 GB »Espacio en disco: 8 GB
dores en red local o Internet Geforce 6300 Ultra SUI > Tarjeta 3D: 128 MB > Tarjeta 3D:
»Modos de juego multijugador: 3 | P> Conexin: »Conexidn: 256 MB
(Dominacién, forcejeo, duelo) > Conexidn: ADSL




Alosnmchosyumyvanadosescenamsdeliuegodeshcannosﬁoporser
realmente grandes, sino ademds por estar repletos de detalles.

A Olvidate por completo de [a hlstoria que estudiaste en el colegio: ila Unién Soviética ha invadido los Estados
Unidos y la Tercera Guerra Mundial ha estallado! Ponte al frente de tu ejército y decide cémo se desarrollard.

A En la campaiia aliada s6lo puedes controlar a las fuerzas aliadas, peroen
el multijugador los ejércitos de la U.R.S.S. también estdn disponibles.

Aﬂmﬁ*&ﬂes&mﬂd&ymuﬂahpﬁﬁaﬂkmbdﬂma

A A pesar del enorme poder ofensivo de los tanques y la artilleria, no hay
la accién tanto como quieras, ofrece un resuftado que pone los pelos de punta.

que olvidar que |a infanteria juega también un papel muy importante.
i haces una encuesta
entre los aficionados
a la estrategia descu-
brirds que no son po-
cos los que piensan
qgue en este género ya estd todo

ginales posibles... Pues bien, to-
dos ellos tendrédn que revisar sus
creencias con la llegada de eWorld

< Viaja a un pasado alternativo y dirige
< a tus tropas en el conflicto bélico mas
- alucinante que te puedas imaginar

inventado: ya hemos visitado to-
das las guerras, presentes y pa-
sadas, hemos probado todos los
sistemas de juego imaginables,
hemos visto todas las ideas ori-

VIAJE AL PASADO

«World in Conflicts te lleva a la dé-

cada de los 80, con el mundo al

borde del abismo en la Guerra Fria.
.I2 cosa termind

Company of Heroes

P> Los dos son juegos bélicos, pero la referencia
te lleva a2 12 22 Guerra Mundizl y «World in

onfiicts 2 un conflicto contempordneo.

| 2 A:msposeenmm&peguréstaﬁ:oqueeﬁr?égcupemk feren-
cia fiene un apartado de gestidn de recursas, 2usente en dWordd in Co
» «World in Conflicts es geramente mds espectacular que «Company of Heroess.

bien, ya sabéis, con la Perestroika
y todo eso, peroel ] juego te plantua
un escenario muct dor

enelquela URSS. apucsta por
una solucion militar y selanzaala
invasién de Europa. Por supuesto
la OTAN se apresura a enviar sus
tropas para repeler la ofensiva,
pero pronto descubren que todo
era parte de una gran estratagema
cuando los ejércitos comunistas
desembarcan en los mismisimos
Estados Unidos de América. Esto

desata una de-

vastadora gue-

rra mundialenla

que las fuerzas

aliadas tendrén

que luchar palmo a
palmoparaintentarcon- %
tener el avance soviético.

ESTRATEGIA TACTICA

Como en casi todos los juegos
del género, en eWorld in Con-
flicts la jugabilidad se redu- »»




A

A La fisica del juego es verdaderamente impecable, como dan
buena prueba los escenarios devastados por las explosiones.

| S

A Un aspecto fundamental del

juego son las ayudas ticticas, que
la batalla en tu favor, y entre las que figura incluso un devastador ataque nuclear.

| mmnmasmmw

© A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A El original planteamiento del juego, con la invasién de

»» ce a lanzar a tus unidades a
luchar contra Ias del enemigo, pero
en este caso se ha apostado por
un sistema muy téctico, sin ges-
tion de recursos ni construccion de
edificios, en el que, basicamente,
lo Gnico que tienes que hacer es
comprar las unidades que necesi-
tes gastando los puntos de refuer-
20s que vas ganando a medida que
cumples objetivos. Esto no quiere
decir, 0jo, que el juego sea sencillo,
porque la cantidad de opciones
con la que contamos es abruma-
dora. Para empezar la lista de uni-
dades disponibles es muy grande,
repartidas entre cuatro ejércitos
(infanteria, blindados, aire y arti-
lleria) y cada una tiene sus venta-
jas y debilidades. Los escenarios,
ademas, son gigantescos y reple-
tos de elementos que puedes apro-

EE.UU. por los soviéticos, es tan aterrador como sugerente.

vechar en tu beneficio. Anddele a

esto un ritmo frenético, con dece-

nas de enemigos que te avasallan
0s los lados mientras los

delamisionvanlle- 4

vandote sin descanso de un

extremo a otro del mapa,

y el resultado es uno de los

juegos de estrategiamés §

apasionantes y dinami-

cos que han pasado por

nuestras manos... Y eso

es mucho decir,

REALISMO

ESTREMECEDOR

Pero si su jugabilidad es ex-
cepcional, donde el juego re-
sulta més revolucionarioesen
su alucinante modo multijuga-
dor, pensado para que hasta
16 jugadores se enfrenten en-




A Absolutamente todes los elementos de los escenarios son destructibles. Eso no sélo ofrece un especticulo
impresionante, sino que también ofrece al desarrollo del juego innumerables posibilidades ticticas.

A Todas las unidades del juego tienen dos habilidades especiales, una defensiva y otra ofensiva, que se
pueden usar durante la partida, aunque tras cada uso es necesario esperar a que se recarguen.

Sy multijugador ofrece unas
posfbﬂidades nunca vistas en un
,uega de esuategla en uempo mal

tre si repartidos en dos
equipos. Lo original del
€aso es que cada miem-
bro de un equipo tiene que
especializarse, y solo puede
crear unidades de uno de los
cuatro tipos disponibles. A partir
de esta sencilla idea, que hace que
el juego sea, si quieres, una espe-
cie de Battlefields de estrategia,
se da lugar a unas partidas diver-
tidisimas, en las que no te puedes
descuidar ni un segundo y en las
que la coordinaciény el trabajo en
equipo son imprescindibles.

Todo esto, claro, no seria posi-
ble si no fuera por la excepcional
tecnologia del juego, espectacu-
lar hasta hacer que los pelos se
te pongan de punta, con un gra-
do de realismo alucinante, unos

Alternativas

« (&€ 3. Tiberium Wars
La dltima entrega de una serie
que no deberia faitar en la colec-
¢i6n de cualquier aficionado.

» Mas inf. MM 147 > Nota: 95

efectos de luz bestiales y un nivel
de zoom sencillamenrte increible.
Combinalo ademds con un gran
control de cdmara, una |A fantas-
tica y una simulacién fisica de pe-
licula, y el conjunto s uno de esos
poquisimos juegos que se ganan
la etiqueta de “clasicos” desdeel
momento de su aparicion.
Creenos, tantosilo tuyoeslaes-
trategia como si nunca has “cogi-
do un fésil®, éste es un juego que
no te puedes perder. mJPV -

» War Front.

Turning Point
Otro juego Jue te ofrece una ver-

sién alternativa de Ia historia.
» Mis inf. MM 146 p- Nota: 89

A Dentro del brillante apartado multijugador de «World in Conflicts existen
hesmodosﬁfu-uﬂadepego.todoszgualdeapaﬂomﬂes.

-_ 'ﬂmmmmwuhmmade
_absuberﬂesetmnﬁxdamgmcamdaddemm

 y ofras realizadas con el propio

mﬁmaﬁmmmwnsydﬂms
' acompafiados por mapas y secuencias de dibujos. Fl resultadoes
:-_'.__.'Imvermpehhhﬁmmhqntﬁaselm i

0 Su sastema de juego es apas:onante

SONIDO sl

!ﬂaﬂ:l: CON un rimo irenetco.
il '3 La ambientacidn es fantdsticay la
JUGABILIDAD historia es larga y absorbente.

WG‘ (3 El realismo visual es sobrecogedor.

DIFICULTAD . €3 Su multijugador, no hay nada agual
CEEEEE  OL0OUENONOSGUSTA
W ¢) Puestos a pedir, la campafia mdmdual
CEEEER podria haber sido un poco mds larga.

» ESTRATEGIA APASIONANTE. A partir de un sistema
realmente sencillo se ha conseguido un juego
apasionante que te enganchara de principio a fin.

'71-1‘.:‘11]'gfjl;l;l;:f_l:ﬂ:'

» EL MODELD A IMITAR. Que cada jugador se tenga
que especializar en un tipo de unidades es genial y
- haaquehspamdasw'mseanapauéﬂm.

MICROMAN(A
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John Woo Presents

Stranglehold :

Ty

Dispara, agachate, rueda, vuelve a disparar, tirate en plancha, cibrete, disparﬂg_nueva y salta sobre
un carrito para zigzaguear entre un puniado de matones y asesinos al tiempo que los fries a tiros
empuiiando una pistola en cada mano... asi es un dia normal en la vida del inspector Tequila.

FICHA TECNICA 3 W L0 OUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN B [0 QUE HAY OUETENER | B MICROMANIA RECOMIENDA
<€ Ginerohecitn - PP ﬁ H > Capttuios: 7 »CPU: »CPU: »CPU:

S > idioma: Casielia (kexius YOG R » Tipos de armas: 8 Intel Core 2 Duo E6700 266 GHz |  Pentium 4 1.5 GHz um 4 2,6 GHz

'« Estudio/Compaia: Midway Chicage/Midway » Niveles de dificultad: 4 »RAM: 2 GB > RAM: 256 M8 >RAM:1G8

‘== Distribuidor Virgin Play  N° de DVD=:1 » Contenido Extra Tienda: > Tarjeta 30: »Espacio en disco: 3 GB »Espacio en disco: 3 GB

=1 Lanzamiento: 21 Sept.  PVP Rec: 3485 € Imd Videos, Skins Radeon X1950 XTX 512 MB > Tarjeta 30: 64 MB P> Tarjeta 3D: 256 MB

o . a5 M » Conexidn: » Conexidn: » Conexién:

Vieb: www.strangleholdgame.com Informacidn
. pics eningls, fweb espaos en constroesion). BT stchy | ADSL3MB ADSL ADSL

Team Deathmat



A Elinspector Tequila hace honor a

su nombre pasdndose por el bar que

regenta el mismisimo John Woo en un cameo. Nadie sirve el tequila como él.

A

A:Smngleholdnapemstepenﬁﬁrétonwresudioy.sisetemm
quedarte quieto, tienes todas las papeletas para que te lienen de plomo.

7

v i

A Ralentizar Ia accién mediante el tiempo tequila no sélo sirve para
componer bonitas escenas, sino que es imprescindible para sobrevivir.

on una sola frase se pue-
de definir perfectamen-
te ¢Stranglehold»: una
ensalada de tiros llena
de excesos, acrobacias,
destrozos y los mejores ingredien-
tes del cine de John Woo, uno de
los reyes de la accién. El autor de
peliculas tan celebradas como
“The Killer™ o “Broken Arrow” se
ha puesto al frente de este pro-

yecto para hacer vivir una nueva
aventura al inspector Tequila, el
personaje que encarnara Chow
Yun-Fat en “Hard Boiled". Con la
accion situada varios anos des-
pués del film, Tequila se enfren-
tard a un interminable ejército de
mafiosos que han tenido la mala
idea de secuestrar a su familia. Las
dos consecuencias mas directas
de esta torpeza serén los rios de

e la referencia  Sae

Max Payne 2

> E
Ia accibn en los dos juegos.

"tiempo bala” es el eje central de

P La accién es mds excesiva en eStrangieholds r
y las piruetas del inspector Tequila mds espectaculares que en fa referencia.

» Los mejores ingredientes del género

estén muy presentes en el argu-

negro
mento de ambos, pero el guidn de eMax Payne 2» esta mas elaborado.

4

ELE

T

AParachulangas.dhspedwTequihHanmphdoawhnﬂiayﬁmeumsgmasdemparﬁp&mmnriu
imaginas... Lo raro es verle aqui posando, lo habitual es que esté saltando y disparando a todo lo que se mueva.

=%

A Pasearte por un entorno totalmente destructible y no aprovecharlo serfa una pena. Destroza
cualquier cosa y saca partido a elementos del escenario como los barriles de combustible.

2. Vive la accion
3 . mas explosiva,

- en un festin de tiros y
| acrobacias espectaculares -

>

i D
i 7
Ty

e
-

—— — - -

sangre que van a co
vas a disfrutar ma aeste
policia tan partidario de quemar
toneladas de poivora.

y lo que

SIN UN RESPIRO

Una consigna estd clara en «Stran-
glehold»: dispara y esquiv:

va y dispara, hasta que

nadie vivo. Elins

dos de mafiosos y de-
muestra un innegable talento para

llevarselo todo por delante, inclu-

yendo a los propios mafiosos.
Para intentar convertir esta ex-

cia en los tiroteos mas emo-

ionantes del género, Midway ha

afadido los mejores ingre-

dientes del cine de John

Voo empezando por

los movimien-

tos del inspec- 4

tor Tequila, 48

a quien le

resul- »»

[l




A El hecho de estar en un museo no conseguira que el bueno
del inspector Tequila deje de disparar y destrozarlo todo.

AT,

\

A No hay tiempo que perder. Si te parapetas tras una columna, los disparos enemigos
terminardn por hacerla afiicos antes o después, asi que no te relajes demasiado...

Woo, director del mejor cine de accidn de Hong-Kong. Al frente de la

tienda de «Strangleholda te venderd foda clase de contenido extra”
como skins para los personajes del modo multijugador, completi-
simas galerias de imdgenes y videos y una serie de ventajas para 4
aplicar a tus proximas partidas. Lo que no'se consiga con dinero. '/

¥ = ' (© A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO
review

»»fa imposible quedarse quie-
to cuando algiin maloso respira
cerca. Salta, rueda, se cubre y se
i selo con pasmosa facilidad.
Combinalo con un entorno en el
que puedes hacer trizas cualquier
elemento e imagina el resultado.
Por ejemplo, Tequila entra en un
mercado y destroza los puestos de
fruta a disparos, sesube aunoy se
desliza sobre él, se parapeta detrés
de otro, baja "surfeando” por una
barandilla... hay m
de utilizar el escenarioa s
y mas vale que lo haga, porque si
no, no durara ni un minuto.

A CAMARA LENTA

Este espectacular

fuerza con un elemento que no po-
dia faltar en un juego como éste: el
famoso "tiempo bala", aqui rebau-

A La barra superior roja te indica la vida que te queda disponible, mientras que la inferi naranja muestra el tiempo tequila.
Recogiendo botiquines recuperaris la primera y la segunda aumenta automsticamente cuando no la estés utilizando.

.

A Colgarte de mil sitios para lanzarte
sobre tus enemigos es otra posibilidad.

tjzado como "tiempo 4
tequila"y que ralentiza §

la accion, dejando que

Tequila se muevaa cé- .

mara lenta mientras dis-  \

para a un buen puiado de
mafiosos. Estéticamente te pro-
porcionara espectaculares esce-
nas, pero es que ademas su efica-
cia es letal y totalmente necesaria
para que Tequila salga con vida de
esta peligrosa aventura.

Por si fuera poco, tuestilo a la
hora de acabar con tanto maleante
sera recompensado rellendndote
una util barra situada en la par-
te inferior de la pantalla. Los
cuatro cuartos de la misma
ofrecen otras tantas recom-
pensas: el primer cuarto
recuperara tu salud, el se-
gundo proporciona punte-



Ahacddnmésmﬂamdapmaddmtsm&déhmuﬂemﬂednlgummmaﬂmy
acrobacias de Tequila vistos a cdmara lenta o las escenas bajo la lluvia son estampas muy espectaculares.

1

A Como en cualquier juego de accién que se precie, «Stranglehold» tiene sus enemigos finales. Su objetivo es
ponerte las cosas verdaderamente dificiles, aunque tengan que subirse a un helicéptero para ello.

Y Disfruta el espiritu
) del cine de accion, como si

eshmems enuna pehwla

ria precisa —otro momento del jue-
go sumamente espectacular en el
que la cmara sigue la trayectoria
R delabala que disparas- el tercero
% proporciona una furia que te hace
atin més letal y el Gitimo el ata-

3 que torbellino.

AQUI HUELE A CINE

Hay muchos juegos en el cine,
pero pocos respiran tanto ce-
luloide como eStrangieholds.
No sélo es que el personaje
tenga su origen en una pe-
licula y represente a la per-

feccion las facciones de su actor
protagonista o que el propio John
Woo haya participado en el juego,
sino que su accion, su estética, su
ritmo y el modo de narrar la histo-
ria... es puro cine con el sello del

Alternativas

» Dark Messiah of M&6M
Una accién tremendamente es-
pectacular y de corte més realista
pese a su temdtica fantdstica.

» Mis inf. MM 142 b Nota: 99

director hongkonés. La sencillez
del control reducido a cuatro teclas
~disparar, cubrirse, tiempo tequila
e interactuar con el escenario- per-
mite infinidad de acciones y, ha-
gas lo que hagas, el espectaculo
esta asegurado gracias a decora-
dos llenos de objetos y una fisica
estupenda. «Stranglehold» es un
juego vibrante, intenso, divertido y
agotador. Una entrada de Iujo para
asistir al mejor show de accidn que
puedasimaginar mT66. -

« Total Overdose

Otra ensalada de tiros aderezada
con mas humor y el mundo del
narcotrafico como trasfondo.

» Mas inf. MM 129 D Nota: 82

A Hay que ser panoli para raptar a la hija del inspector Tequila. éPero es
que este tipo no ha visto nunca a Chow Yun-Fat repartir estopa?

-

ﬂmmvwmm Ao largo del juezo hay
momentos en los que el inspector Tequila lega a una fase de con-
frontaci6n, que es una especie de minijuego. En ella, varios enemi-
gos fe rodeany se irén enfrentando uno por o a tus pistolas.
© GIRO DE CINTURA. Cada enemigo realizaun disparoy tivesla
trayectoria de la bala viniendo hacia ti. Segin se dirja a derechao
' iaquierda tendras que girar para esquivarla y disparar antes de que
 la accion pase al siguiente. Logicamente, a medida que avanza el
7 mwﬁnﬁswyuﬁs%mdmﬁm'
_Mhmmm“m
_ en el escenario en el momento de vol-
_ahamdnmbwporedytep«dr&nhsmmﬂch_

(=) Nestra Opinian §

EL TIEMPO BALA NUNCA HA LUCIDO MEJOR. No es

que lo haya inventado, pero su usa combinado con la
posibilidad de destruccidn de escenarios y el més puro
espiritu del cine de John Woo, es una formula irresistible. |

SONIDO ) Acc:én. accsén y... |séla acclén‘
FEEEEERE (3 Con tan sélo cuatro teclas realizards
. : un montén de acciones diferentes.
JUGABILIDAD 7 Es genial poder destrozar o utilizar
FEEEEE  cada objetoy nncén del escenario.
L / G,
BEME |, ;<0 sccion? Le falta mis argumento.
CALIDAD/PRECIO O Poca interaccién, las pu.;rtas ylos
armarios son un mero acorno.
CEEEEE
INDIVIDUAL §
» SIN TREGUA. El modo historia resulta algo 93
corto pero la accion no podria ser mds intensa y

emocionante. 5i te gustan los tiros, no te lo pierdas.

B MODO MULTIJUGADOR |
»NO ES LO MISMO. Con un usa limitado del “tiempo
tequila” ofrece un "deathmatch” divertido pero lejos
de la emocionante experiencia del modo individual.

MICROMANIA



Airborne

Muy bien, soldado, por lo que puedo observar en tu expediente te has alistado porque quieres estar
“a la altura™ de lo que tu pais espera de ti y llegar “a lo mas alto” en el escalafdn militar. Pues estds
de enhorabuena, porque creo que tengo justamente el puesto idéneo para ti...

FICHA TECNICA E B [0 QUE VAS A ENCONTRAR NALIZADO EN H L0 CU: HAY OUE TENER
Género: Accion bélica j}' ﬁ’ »Modos de juego: 1 (campafia) .
idioma: Castellano (manual y textos). inglés »Ndmeros de misiones:

(voces)  Estudio/Compafia: Electronic Arts »Tiempo de juego: 8-10 horas

Distribuidor: Electronic Arts  N° de DVDs: 1 bNﬁm«am13

Lanzamiento: Ya disponible  PYP Rec:4995 € R iUl oo d ey

iWeb: www.ea.com/moh/airborne/ Trailers, algo de dores en red local o In

nformacion todo en inglé »Modos multijugador: 3 : 0
e b »>Mapas multijugador: 6 . < »Conexién: ADSL

'INFOMANIA



Aﬂordenene!quevasapmcedtramtentarwrrlpﬁrlosob;etmsquese
te asignan en cada misién depende exclusivamente de ti.

A Todas las misiones del juego comienzan en el aire, después de lanzarte de
un avién, y eres ti el que elige el punto en el que vas a aterrizar.

A Los escenarios del juego nos ofrecen diversas rutas para llegar a un
mismo punto, algunas mds sencillas, otras mds complicadas.

an pasado tres afos

desde que pudimos

disfrutar con ¢Pacific

Assaulty, el Gltimo ti-

tulo de la saga tMedal

of Honor», un juego que otorgaba

un toque de originalidad a a se-

rie 2l alejarnos de los habituales

campos de batalla europeos y me-

ternos en plena batalla del Pacifi-
co. Ahora los chicos de Electro

Arts han decidido que la origina-
lidad deje de estar en la ambien-
tacion y nos proponen volver a
Europa con unas cuantas carac-
teristicas inéditas en la saga que
haran de I 22 Guerra Mu

experiencia unica.

ATERRIZA COMO QUIERAS
En «Medal of Honor: Airborney,
asumes el papel de un soldado

Medal of Honor
Pacific Assault

P aPacific Assaults &5
tado grafico como en el sonoro.

tanto en el apar-

P La ambientacién de ambos tftulos es mu

distinta, una en el Pacifico y otra en

A:MedalofHonon\u-bmexmmﬁd&ﬂadalgunasdebshahllasméslmpoMesenhsquemtmem
las unidades paracaidistas de las fuerzas aliadas durante el transcurso de la Segunda Guerra Mundial.
LY

b

'::‘:: s .

A Acercar el arma a la cara ayuda a apuntar mejor, pero tiene el inconveniente de que no
puedes caminar mientras lo estés haciendo, aunque si inclinarte a izquierda y derecha.

b

"Unetealaiﬂlﬂ' Aemhampanada
"deks&tadnsﬂmdusypamapamn
ellaenlal’baaaondeﬁ:mpa

] a parte de la unidad pa-
racaidista de los Estados Unidos
ado 2 los pafses de la Europa
conquistada, y como tal empiezas
todas las misiones lanzandote de
un avioén con todos tus comparie-
ros de escuadron. Ese simple he-
cho otorga al juego un rasgo que
habiamos echado en falta en los
titulos de accién bélica en gene-
ral, y en los tMedal of Honors en
pamcu:ar. es decir, [a libertad de
accion, algo que muchas veces se

prometia pero pocas veces se
cumplia. Debidoa que puedes
controlar el paracaidas a tu an-
tojo, tienes la opcidn de aterri-
zar donde quieras, yz sea junto
a alguno de los objetivos de la
misién, en un callejon cercano,
sobre el grueso del ejército enemi-

g0 0 encima de un tejado.

Es por ello que los escenarios
han sido disefiados para que
sean accesibles de principio
afin,sinnadag




=
reulem (© A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A Si te quedas sin municion puedes coger las armas de los A Sirealizas ciertas proezas, y dependiendo del arma que utilices, podrds obtener diversas actualizaciones que mejorardn
enemigos caidos, aunque sélo se te permite tener tresalavez.  sustancialmente el rendimiento del arma, como por ejemplo cargadores de mayor capacidad.

i & o : e e 267720 gl
A Gracias a una pequefia brijjula en la esquina inferior izquierda de la pantalla, podrés conocer A Todos los escenarios del juego estdn repletos de escondrijos,
la ubicacién de los objetivos de [a misién asi como la de los enemigos y aliades mds cercanos. huecos y nichos que pueden emplearse como cobertura.

0sdecaboarabo

iPON LAS MANOS! | oo o

Algunosma-  quese
trosy,  puentes de los Paises Baj
emprehabrd  que supuso la mayor opera-
seanlinealesy  cion derotransportada de
endraslaop-  losaliados. Todo ello am-
bientado con el mayor
realismo posible.

MEJORA PARA ARMAS
Ese mismo realismo también
presenteen

£) DURANTE EL DESCENSO, no sdlo tienes que estar atento 2 Ry S
UL T {das para aterrizar donde quieras, sino | ‘ t mo \.'-:nuntuu.od
también controlar e} momento del aterrizaje, ya que sino fohaces 4 | ses como ta-  dal of Honon, pero en este
correctamente, acabards de rodillas en f suelo, amerced defene- § | folanda y i3,  seha querido dar una vuelta de

migo. Solo si Jo haces bien, aterrizards de piey conelarmaapunto 4 V4 F n al- 3 ) ‘
enlamano, evitando asf que alguien se aproveche de la siftuacion. 4§ [ as je af : “




A Tus compaiieros de [a unidad aerotransportada te acompafiardn en todo momento y tratardn de echarte una mano
siempre que puedan, pero no te hagas ilusiones, porque casi todo el trabajo sucio te tocard hacerlo a ti.

A Los enemigos actitan haciendo gala de una enorme inteligencia. Se cubren, intentan flanquearte, se lanzan a
atacar cuerpo a cuerpo si estin muy cerca e incluso saltan obsticulos para huir o llegar hasta ti.

- Tienes total ﬁbertad para eleg:r el
* - lugar de inicio de las misiones y las
' rubs para alcanzar los objeﬂvos

serie de proezas, como disparar
a varios enemigos en la cabeza
de forma consecutiva, que si se
realizan de modo correcto darén
como resultado la obtencion de
una mejora, como cargadores de
mayor capacidad o dispositivos

ue contrarresten el retroceso del
cafién, por ejemplo.

ALARDE TECNOLOGICO

A todo esto hay que afiadirle un
magnifico y espectacular aparta-
do grafico y unos efectos sonoros
de gran calidad, que recrean con

fidelidad las armas y los vehiculos
de la 22 Guerra Mundial. Aunque,

€Omo ya podras suponer, necesi-

taras un maquindn de los buenos
si quieres experimentar toda esta
tecnologia a su maximo nivel.

» Call of Duty 2
Planteamiento muy similar y
también en la 2* Guerra Mundial,
pero con mlsnones més Ilneales

Es cierto que Ias seis misiones
de la campafia individual pueden
resultar demasiado cortas -diez
horas es més que suficiente para
terminarlas-, y que el modo mul-
tijugador no es tan completo como
deberia ser en los tiempos que co-
rren, pero la experiencia de juego
estanintensay los escenarios es-
tan tan bien disefiados, que seria

' ficionado

e. Un titulo

» Ghost Recon
Advanced Warfighter 2
Nos propone combatir en entornos

A El juego estd repleto de efectos visuales para aumentar el realismo, como el
efecto de “cimara desenfocada” cuando te disparan o te mueves muy rdpido.

.'_-uﬂqtmdehsnﬂasmepwhsamgerpudmmﬁ
-.mam¢M2Mmmmymm
~ Pero si les atacas desde un tejado, buscaran cualquier lugar con

donde o puedas alcanzarles. iEso si que es inteligencial

/BB 7US AUADOS TAMBIEN DEBEN ADAPTARSE a los Tits

_ cambiantes del escenario, ya que ellos también descienden

. en paracaidas y pueden acabar en cualquier parte. No sélo se
cubrirdn y disparardn como profesionales sino que también
tratardn de apoyarte en todo lo que puedan. Si ten ven entran-
doenmedtﬁuomnenemqgosbuswﬁnlafmmdesegme
-'_odeentmrporotmiado.

~) Nuestra Opinicn_

ACCION DE ALTURA. Realista y sensacional en todos y
cada uno de sus aspectos. Si te gustan los titulos de
accion en entornos bélicos, y no sufres de vértigo, es un
juego que no deberias dejar pasar por alto.

510 OUE NOS GUSTA

Elegir donde empezar las misiones y
movernos a nuestro antojo.

(3 Poder actualizar las armas con mejoras.
Tanto el apartado gréfico como el
sonoro son espectaculares.

510 0UE NO NOS GUSTA

) La campania acaba haciéndose corta
() Hace falta un ordenador muy potente
para ponerio a tope.

GRAFICOS
CEEEEE
SONIDO

» LA GUERRA MAS REAL Realismo y libertad de
accion unidos en una ambientacion francamente
sensacional. jEsta guerra no te la puedes perder!

» ESCASO PERO MUY INTENSO. No muy completo,
pero la posibilidad de descender en paracaidas
y donde uno quiera da un nuevo enfoque al asunto.

MICROMANI(A
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Género: Estrategia

d

2
.16
Idioma: Castellano (textos y voces)
Estudio/Compafia: The Creative Assembly/Sega
Distribuidor: Sega Espafia  N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PYP Rec= 2995 €
Web: www.tolalwar.com Una \rtsila mteresante,

B LO DUE VAS A ENCONTRAR

» Campaiias introducidas: 4,
(Cruzados, Teutones, Las
Américas y Gran Bretafia)

- Facciones nuevas:

» Unidades nuevas: Mis de 150

»Modo muitijugador: Si

»Mapas nuevos: 20

»Modos nuevos: Silla caliente

B ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon 64 FX 55

»RAM:

275GB
» Tarjeta 30:

Geforce 6300 Ultra SLI
» Conexidn:

ADSL 2 MB

»Espacio en discn 9GB

> Tarjeta 3D: 128 MB

> Conexién: Banda ancha

> Software: Versién online
de eMedieval I» no vélida.

Requiere la edicién en caja.

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 3 GHz
»RAM:
1GB
»Espacio en disco: 9 GB
> Tarjeta 3D:
256 MB
»Conexién: ADSL




Ac«msepuedeaprtduasmmuntodmuﬁzmeistslm
de juego son virtualmente idénticos a los del juego original.

1Dsdeelmapashatégicodelnmcmtrdaselmmﬂentoyh
evolucién de tu reino, a través de un sistema de turnos.

on tMedieval Il. Total
War» los chicos de
Creative Assembly con-
siguieron el dificil reto
de mejorar una de las
series de estrategia en tiempo
real mas brillantes de todos los
tiempos. Ahora, con su primera
expansion, el desafio no era mu-
cho menor, sin embargo, el resul-
tado es sencillamente impresio-

nante. éle cuesta creerld? Pues
sigue leyendo y ya verds, ya...

GUERRA TOTAL

La serie dTotal War se caracteriza
por una combinacion tan jugable
como adictiva de profundidad es-
tratégica y combates tacticos. El
juego te pone al frente de una po-
tencia medieval, que debes con-
trolar desde un mapa 2D dividido

e La referencia S

Medieval Il. Total War

P Los dos te ofrecen la misma combinacién

de estrategia por tumnos y combates en

tiempo real.

hammofnmmmummwabarcabamamwm&dde
terreno. En «Kingdoms tienes cuatro centradas en cuatro regiones diferentes.

rmmeWmmmmW&mgkm

1Embércaeeuunna1ealudnwtunelhempuy

curso de la historia de la humanidad,

aComoeneljuegoongm.al unadelas:aractenshcasmésdstacadas
de «Kingdoms ser4 la espectacularidad de sus batallas.

. Vuelvea d‘ sfrutar

. con la estrategia mas
espedamlar en cuatro/ ﬂa_

; _Iargas campanas

—

en diversas regiones y provincias.
Desde él gestionas el apariado
mas estratégico del juego, di-
rigiendo tu imperio y tomando
decisiones acerca de, entre otros
aspectos, la creacién de edificios,
ejércitos y unidades especiales,
la investigacion de tecnologias,
la gestion de recursos o los
movimientos de tropas. Luego,
cuando dos ejércitos enemigos
coinciden en la misma regién, el
juego pasa a un escenario 3D en

n!queconlrobs
directamente tus

unidades para dirimir la
batalla en tiempo real.

De todo esto, en realidad,
«Kingdoms» apenas si modifi-
ca nada, ya que apuesta, mas
que por introducir cambios en
la jugabilidad, por ofrecer una
ingente cantidad de conteni- %
dos, mucho mayor que la de
cualquiera de las anteriores
expansiones de la serie. »»

cuatro de los conflictos bélicos que cambiaron el
desde las Cruzadas a la Conquista de América.



A Una vez que te halles inmerso

de lleno en cada una de las diferentes campaiias del juego te encontrars con nuevas facciones

que, por supuesto, contardn respectivamente con nuevas unidades, edificios y tecnologfas.

2 : / ’ 2 5
A El modo multijugador ha sido potenciado econlai
nuevos y un modo de “silla caliente” francamente interesante.

»>Y es que tKingdoms) incluye
cuatro campanas individuales
ambientadas cada una en un
escenario diferente. Desde las
Islas Britanicas, con Inglaterra en
plena expansion, hasta las Cruza-
das en Jerusalén, pasando por la
conquista espafola de América
0 las guerras religiosas del Norte
de Europa. Multiplica esto por las
cuatro o cinco facciones entre
las que puedes elegir en cada
campafia -con un total de 13
facciones inéditas-, afiddele una
adecuada cantidad de novedades
-més de 150 unidades militares,
nueve tipos de unidades especia-
les, 50 edficios...—, asi como un
gran nimero de escenarios para
batallas personalizadas y el re-
sultado es una expansion que te
puede tener enganchado durante

iempo como el propio 4

juego original. 4

Resulta curioso que £
cada campana seinstala * 4
tu disco duro por separado,
como si fueran juegos indepen-
dientes, con su propio acceso
directo en el escritorio. A conse-
cuencia de ello en las partidas
personalizadas no es posible
combinar facciones de las di-
ferentes ambientaciones, algo
que, la verdad, hubie
resultado bastante
interesante, ¢no?

COMPARTETUPC
Aunque pocas, @
lo cierto es que
tKingdoms» tam- &8
bién introduce
algunas nove-




ACadacampaﬂapfeswtasuspropwsdeﬂﬂos.aad mésapmmmmanduporepmplo cne:rtancoﬂ
una tecnologfa muy superior, pero los aztecas por su parte tienen la ventaja de la superioridad numérica.

A En la expansién «Kingdoms», la complejidad tictica de las batallas crece un poco, dada la posibilidad de
capitanear varios ejércitos aliades, pero como alternas entre uno u otro ejército, no resulta engorroso.

Eada campana te "eva auna regmn
~ totalmente diferente, con su propia

amblentaauu fau:mnes y umdades o

dades con respecto al sistema

del juego original y entre ellas

destaca el modo multijugador de

“silla caliente”, mediante el que

varios jugadores pueden dispu-

tar una partida compartiendo el
=~ mismo PCy alternéndose en los
& tumnos. Aunque esta opcion se
B  habia introducido hace poco
en eMedieval Iy a través de
un parche, la verdad es que
resulta muy de agradecer su
inclusidn en esta expansion
para que todo el mundo pueda
disfrutar de ella.

Por su parte, el apartado téc-
nico del juego permanece ab-
solutamente intacto, lo que, por
otra parte, no supone ningln
problema, pues incluso después
del tiempo pasado desde su

« Civilization IV

Si lo tuyo es Ia estrategia por tur-
nos, este es el mejor juego de ese
tipo que vas a encontrar.

» Masinf MM 131 > Nota: 96

aparicion, el juego original sigue
siendo todavia uno de los titulos
mas espectaculares, realistas y
detallados de su género.

Pero todo esto ya lo sabrds
si eres uno de los afortunados
poseedores de eMedieval Ib.
Si es asi, no lo dudes, «King-
doms» es una eleccién segura
que aumenta y prolonga la di-
versién de uno de los mejores
juegos de estrategia de todos los
tiempos m JPV. -

» Lompany of Heroes
Aunque de ambientacidn muy
distinta,es uno de los mejores jue-
g0s de estrategia del momento.
P Masinf. MM 141 > Nota: 97

A Una de las novedades de esta entrega es que podrés controlar varios
ejércitos simuftineamente a través de un sistema de refuerzos.

iVUELVE A HACER HISTORIA! Elige tu faccidn y enfréntate

| a cuatro guerras histdricas completamente diferentes
entre si, participando en las batallas mds espectaculares
del género. 5i te gusts el original, no te lo puedes perder. |

SONIDO ) La enorme cantldad de contemdos.
FEEEEE ;edna diversion parrfa rato! -
: 0 a campana es diferente a las
JUGABILIDAD demds y ofrece sus propios desafios.
EEEEER €1 Sigue siendo de lo mejor de su género.
. ®wummm /
__ —__ | © La expansién no permite combinar las
CALIDAD/PRETIO facciones de las diferentes campafias.
© ¢Porqué no haberla hecho autojugable?
ErEamw (00 e

»iHINCHATE A JUGAR! Con cuatro campafias y mas
de 15 facciones diferentes a tu disposicidn tienes

| MODO MULTUUGADOR |
» UNA GUERRA A TU MEDIDA. El nuevo modo de
| silla caliente es todo un acierto y, hay un montdn de
mapas nuevos para que desafies a tus amigos-

MICROMANIA
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iger Woods

PGA Tour 08 |

Para jugar al golf necesitas dinero, paciencia y concentracion. Si te falta lo primero prueba a echar La Primitiva,
pero si estds fuerte en lo demds aqui tienes la ocasion para enfrentarte de tu a ti con el mismisimo "Tigre”.

variantes clasicas- o tomdrtelo
en plan carrera con las competi-

esde que desapare-
cié la mitica serie

un jugador “amateur” para definir
su aspecto fisico y perfeccionar

tLinksy, los aficiona-
dos al golf tienen en
la saga «Tiger Woods
PGA Tour» un valor seguro anual
que siempre cumple en realismo,
gréficos y jugabilidad, y esta nue-

su juego a tu estilo. En cuanto
a los modos de juego puedes
practicar, participar en desafios
-pruebas para aumentar la des-
treza-, configurar un enfrenta-
miento amistoso -con més de 12

ciones oficiales del circuito anual
de la "PGA’ y la “FedExCup”.

PEGALE SIN MIEDO
Que te sientas més o menos
como un jugador de golf depende

va entrega sigue evolucionando
estos apartados.

Para entrar con buen pie en el
exclusivo mundillo del golf, con
«Tiger Woods PGA Tour 082 pue-
des elegir entre varios jugadores
profesionales de la PGA, que
aportaran su estilo y habilidades
para dar solidez a tu juego. Pero
sitevan los retos animate a crear

e La referencia 5.

Tiger Woods PGA Tour 07

P Los dos son simuladores muy reafistas, pero
&l nuevo nivel de confianza del titulo analiza-
do afiade un plus de jugabilidad. -
P> El sistema de control “TrueSwing™ es mucho més versitil en la nueva entrega.
P Ambos rozan la perfeccion en el apartado grifico, pero &l rendimiento se ha
optimizado sustanciaimente en esta nueva entrega.

B MICROMANIA RECOMIENDA

» CPU: 3 GHz o doble nicleo.

»RAM: 2 GB

»Espacio en disco: 5 GB

»Tarjeta 30: Compatible DirectX9.0¢c
con 128 MB

» Conexidn: Banda ancha

IR L0 QUE VAS A ENCONTRAR

»Modos de juego: 20

b Campos reales: 14

> Golfistas de la liga PGA: 20 »RAM: 2 GB

b Niveles de dificultad: 4 » Tarjeta 3D:

> Muitijugador: SI, en Internet o Radeon X1600 256MB
red local

B ANALIZADO EN
»CPU:
Intel Core Duo 1.6 GHz

I LO OUE HAY OUE TENER
»CPU: 2 GHz
o doble nicleo.
»RAM: 512 MB
»-Espacio en disco: 3 GB
> Tarjeta 3D: Compatible
DirectX9.0c con 128 MB
» Conexién: 56 kbps

FICHA TELNICA

¢ o Simulacién deportiva
Idioma Ingiés (textos y voces)
~/Camoania- EA SpO'ts

r- Electromc Arls

L wento: Dispomble  PYP Rec-4995¢€

Web: www.easports.com/tigerwoods08 Mucha
informacién y un foro como pilar de b comunidad.

N de VD=2 1

INFOMANIA




Ammdeiadesumsmxhdor rmlhmqﬂ:lemhdomdemwwekmphr TS
sistema de control y su dificultad gradual. La jugabilidad es méxima y la tecnologfa alucinante.

A Casi podrés sentir el frescor de la hierba con la
cdmara que sigue el recorrido de la bola...

s Siente el gnlf con tada su intensidad y

- disfruta con su genial control al ensayar =]
- tu “swing” y embocar muchos “hirdies”

del sistema de control de “swing”
que elijas, bien sea el clasico
modo “3 click™ -basado en parar
en un punto exacto el medidor de
direccion y potencia- o el mucho
més auténtico “TrueSwing”, que
habilita el movimiento del ratén
o el pad para controlar de forma
intuitiva el retroceso del palo, la
potencia y el efecto. Es més fécil
de lo que parece y, en el nivel de
dificultad novato, los golpes te
saldrén perfectos y ganards sin
despeinarte porque la habilidad
de los rivales y la fisica son mas
que permisivas.

La novedad de este afio es el
nivel de confianza, que afectard
a la precision del golpe y puedes
aumentar con entrenamientos y
buenos recorridos en los hoyos
anteriores. Y no creas que los
golpes son por intuicién, porque

gracias a la previsualizacion con
camara subjetiva y la cdmara vir-
tual puedes moverte libremente
por el recorrido para ver los obs-
taculos y calcular distancias.

VER PARA CREER

La tecnologia de «Tiger Woods
PGA Tour 08> se vuelca en me-
terte de lleno en el juego con la
impagable cémara subjetiva que
sigue el vuelo de Ia bola, pero
también puedes elegir un modo
de cémaras en tercera persona

Mter;m

« FIFA 07

El simulador de fitbol més rea-
lista del mercado con gréficos y
animaciones de cine.

> Mésinf. MM 141 »- Nota: 92

l.aduprﬁateumd.
algo muy dtil para que vayas puliendo tu técnica.

con primeros planos y rotaciones
que superan en mucho la mejor
realizacion que hayas visto en la

. tele. La calidad gréfica es excep-

cional en texturas, sombreados y
efectos visuales.

Pese 2 estar ante un estupen-
do simulador, la impresion final
dependeré de tu experiencia con
la serie, porque si ya tienes la
entrega anterior quizas te sientas
decepcionado por las escasas
novedades -poco mas que la me-
jora en el control y la nueva habi-
lidad de confianza- pero si por el
contrario piensas en él como fu
primer juego de golf lo encontra-
ras técnicamente espectacular, te
enganchara como no te imaginas
y, sobre todo, descubrirds que es
completo como pocos. m ATl

o Total Club Manager o7

La gestion deportiva de fiitbol
ensu_vemdnméscmﬂetay

emocionante.
» Mis inf. MM 140 D> Nota: 92

golpudeaprunmanén en el “green” semtodndnisrmdelgulf
lauﬁasynloddaddelalierba.ﬂ'mdnojomelm'

auténtico que con un jugador de la PGA, especialmente en las partidas online.

~~) Nuestra Opinion |

" GOLF DE LUJO. Un simulador tremendamente accesible |
i gmnashnblsumpendn control como a su dificultad |

progresiva. Hay modos de juego para regalar y su

i temolagw es senu’ﬂamte para qurtarse el sombrero.

nCa'rtrolconelraia'lopadm:ymtmm
(7 Dificultad adaptable para jugadores
ocasionales o expertos.

€} Espectacular despliegue en gréficos

O Voces y textos en pantalla en inglés.

O La falta de jugadores de nuestro pais.
: i

Mooo INoiviouAL
' » JUEGA COMO QUIERAS. Decide si mostrarte 9
. agresivo o conservador contra una IA de alta
uwnhqmleugnpummdem

Hﬂﬂﬂ HUII’IJUEIDBR

» MEJORA TU HANDICAP. El reto consiste en intentar | |
derrotar a los mejores a través de EA Onlinecon |

¥/ salas dedicadas para los jugadores europeos.

MICROMANIA



Miedo por parejas

° La referencia

Obscure Il

En la Universidad de Fallcreek, las juergas nocturnas eran
la asignatura mds popular hasta que a alguien se le ocurric
repartir una extraiia infusion y... jjlos monstruos de las

pesadillas comenzaron a hacerse realidad!!

lo largo de los Ultimos
ainos las peliculas del
género del terror han
logrado alcanzar un
alto nivel de populari-
dad. «Obscure Il» —continuacion
de un juego de 2004 que cose-
ché una notable acogida entre
los usuarios de PC y consola- no
estd basado en ningun filme, pero
homenajea a un buen pufiado de
ellos, en concreto esos en los que
un grupo de amigos se van de

Silent Hill 4

> Ambos titulos mantienen un buen
equilibrio entre los combates con-
tra monstruos y los puzles tipicos
de las aventuras.
" g P En xObscure lin los protagonistas
; fienen habilidades diferentes y
pueden jugar dos jugadores al
misma tiempo.
«Silent Hill 4» es més cinemato-
gréfico, y su terror psicoldgico es
mds efectivo.

>

i -

5 16
L
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I LD QUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN

» CPU: Intel Core 2 Duo
£6700 2,66 GHz

»RAM: 2 GB

» Tarjeta 30:

» Control: Teclado y ratén » Conexién:
» Resolucién mdxima: 1600x1200 |  ADSL 3MB
» Multijugador: S, (en el mismo PC)

INFOMANIA

fondos de pantalla, banda sonora...

& n
. /
&

Radeon X1950 XTX 512 M8

campamento, pretexto perfecto
para que comiencen a Correr ver-
daderos rios de sangre...

INFUSIONES MALDITAS
Durante una de esas juergas noc-
tumnas de las hermandades univer-

pus. La bebida - )
hace aparecer terribles monstruos
que, poco a poco, estan acabando

M LD QUE HAY OUE TENER
»CPU:

Pentium Il 700 MHz
> RAM:

256 MB (512 MB en Vista)
» Espacio en disco: 3 GB
b Tarjeta 3D: 64 MB
» Conexién:

No requiere

con los alumnos. Tu tomas el papel
de uno de estos estudiantes que,
por suerte, no esta solo: siempre
te acompaiara un amigo.

Las parejas cambian a lo largo
del juego, asi que en total tendrds
Que manejar a seis personajes,
cada uno con sus habilidades: uno
es muy fuerte y puede romper co-
sas, otro es agil y escala por las tu-
berias, otra es una cerebrito que
resuelve puzzles... Deberds cam-
biar entre uno y otro para avanzar,

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 2,5 GHz

> RAM:

168

» Espacio en disco: 31 GB
» Tarjeta 3D:

128 MB

» Conexidn: No requiere
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A Elinventario es compartido por los dos protagonistas, y esta curiosa caracteristica
permite que ambos puedan intercambiar armas y municién.

A Prepdrate a vivir una aventura de pesadilla, en donde los suefios y la realidad ocupan el mismo plano. A dos
jugadores es recomendable que uno de ellos use un mando, ya que cuatro manos en el teclado es demasiado...

A En la oscuridad sélo verds a los monstruos si los
apuntas con la linterna. iNo te descuides!

- que campan a sus anchas por el
-- campus de una universidad maldita

- - -

seglin el obstaculo que encuentres.
Al final del juego elegiras la pareja
que manejaras, aunque algunos
puzzles pueden superarse de dis-
tintas formas. Eso si, el desarrollo
es pese a todo bastante lineal.
Otra de las caracteristicas llama-
tivas de «Obscure I1» es que bas-
ta con pulsar la tecla “Enter” para
que un segundo jugador pueda
controlar al otro protagonista. Si
la vuelves a pulsar, la CPU retoma
el control. Se puede jugar con te-
clado y ratén o con un gamepad.
Ambos funcionan bien: los perso-
najes no se estorban y el apunte
semiautomatico hace que el juego
mantenga un buen ritmo.

SIN SORPRESAS

En el apartado técnico «0bscure lly
cumple sin sorprender. Los gréfi-
cos son detallados y los efectos

de luces y sombras rayan a un
buen nivel, pero se nota su he-
rencia consolera. Al menos, fun-
ciona bien en ordenadores poco
potentes. El juego es entretenido
y combina los combates con todo
tipo de armas -bates de béisbol,
pistolas o escopetas- con puzzles
que te obligan a elegir el persona-
je correcto. Sin embargo, el desa-
rrollo no sorprende, presentando
obstdculos y situaciones muy
previsibles. Ademds, les falta
algo de destreza cinematogréfi-

S

« Condemned
Criminal Origins

Otra aventura terrorifica, con una

historia macabra y violenta.

P Ms inf. MM 137 D> Nota: 85

A La |A del coprotagonista es bastante basica:
gasta toda la municién aunque no sea necesario.

ca, lo que hace que las escenas
de miedo no lo sean tanto. Pero
lo mas frustrante es el sistema
de grabacion: sblo puedes grabar
tocando unas flores negras y solo
puedes hacerlo una vez, asi que
en situaciones dificiles deberds
repetir escenas y te las acabaras
aprendiendo de memoria...

Por suerte, el modo para dos
jugadores sube muchos enteros.
Es divertido coordinarte con una
amigo para iluminar todo el esce-
nario con las linternas y repartir-
se los monstruos, 0 que cada uno
resuelva un tipo de obstaculo, se-
gun sus habilidades.

Si buscas un survival horror en-
tretenido «Obscure lI» da la talla,
aunque queda algo por detras de
los grandes del género. m JAP-

» Lall of Cthulhu

Dark Corners of Earth
Aventura con toques de accién
basada en los mitos de i.wecraﬂ.

A La cdmara se muestra sumamente versatil para mostrar escenas impactantes,
pero por contra durante la exploracion a veces te desorienta.

SUSTOS, PERO SIN MUCHO MIEDO. Lo que «Obscure I»
ofrece ya lo has visto antes, aunque la acertada mezcla
de accidn y aventura, y la posibilidad de poder jugar con
dos protagonistas, te haran pasar muy buenos ratos.

» Las distintas habilidades de los diver-
sos protagonistas.
i Buen equilibro entre accién y puzzies.
) El modo para dos jugadores es franca-

O Nefasto sistema para grabar partidas.
O Argumento y situaciones previsibles.

O Técnicamente, resulta algo anticuado.
INDIVIDUAL

» MI REINO FOR UNA FLOR NEGRA. El juego

entretiene y consigue “engancharte”, pero el

sistema de grabacidn te pondra de los nervios.

» CON UN AMIGO, MAS DIVERTIDO. Los combates en
cooperativa son mucha mas estimulantes, y hay que
aprender a coordinarse para resolver puzzles.
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Una rata en la cocina

Ratatouille

Remy es un joven francés que ama la gastronomia y suefia
con convertirse en un gran chef. No seria nada especialmente
descabellado si no fuera porque Remy... ies una rata!

emy es la rata estrella

del film de animacion

de Pixar con el mismo

nombre en el que se

basa este juego y del
que toma todos sus elementos
clave. Si te ha gustado la pelicu-
la... ¢te apetece recrear sus aven-
turas en tu ordenador?

DE SALTO A SALTO
A grandes rasgos, tRatatouilles
consiste en un conjunto de misio-

Shrek Tercero

e la referencia &a

nes que narran las aventuras de
Remy y que en la practica suelen
tener como objetivos recoger co-
mida y estrellas. Las distintas di-
ficultades que se ird encontrando
la rata protagonista le obligarén a
poner en juego un amplio abani-
co de movimientos: trepar, saltar,
golpear, esconderse, agarrarse...
y recorrer escenarios de buen
tamanio llenos de recovecos, obs-
taculos y enemigos. A este modo
de juego principal hay que afa-

P> Los dos juegos son de accién y se basan en

una popultar pelicula de animacidn.

P> La referencia sélo admite un jugador, mien-
tras que en «Ratatouilles pueden participar hasta cuatro en el mismo PC

P Ambos ofrecen una jugabdidad sencilla y vistosa, especialmente, -aunque no
solo- adecuada para los més jévenes y repleta de minjuegos.

tto: Drsponible

ompaitia: Heavy lron/THQ
or: THQ N° de DVDs: 1
PYP Pec-2995 €

» Escenarios: 6

» Tipos de Minijuegos: 7

» Modos de juego: 2
(Historia y Campeonato)

» Extras: Si (Disefios, peli-

3 I LD QUE VAS A ENCONTRAR
"

dirle toda una serie de minijuegos
que, una vez desbloqueados, fun-
cionan como aliciente adicional
para disfrutar de competiciones
solo 0 acompaiiado por otros ju
gadores en el mismo PC.

«Ratatouilles permite, ademas,
canjear los puntos que vayas
recogiendo en la partida por un
montén de contenido multimedia
perteneciente a la pelicula o bien
por una serie de ventajas para
utilizar en el propio juego.

Para los més jovenes «Ratatoui-
lle» puede resultar muy atractivo,
asi como para aquellos que bus-
quen jugar un par de partidas
ocasionales y entretenerse un
rato por su cuenta o con la fami-
lia, pero su oferta jugable no estd
concebida para aquellos jugones
que llevan muchas “plataformas”
a sus espaldas. m 1.6.6

I LD QUE HAY QUE TENER
»CPU:

Pentium 4 1,3 GHz

o Athlon equivalente
> RAM:

256 MB

A Recorre escenarios como las calles, alcantarillas y cocinas de Paris
recogiendo estrellas y comida a la vez que esquivas toda clase de peligros.

A Todo comienza con Remy, la rata protagonista, en la campifia francesa.
Sus suefios de llegar a ser un gran chef le llevaran a Paris...

A La presencia de minijuegos es constante, como este en el que tienes que
ecl'»arlosingredieniscorreclusenlaol!adelasopa.

;L _________________________________________ |
M ' |

Personajes, luga-es y .
situaciones de la peli.

{7 Repleto de extras y
minijuegos por desblo-
quear,

) Ideal para jugar un rato
en familia.

©) Jugabilidad demasiado
simple para los asiduos
del género.

O En ocasiones las cima-

ras resultan un estorbo.
) Bl control con el teclado

o e e 5.
DIFICULTAD I

P A SALTO DE RATA. Su

sencillez y variedad,

junto con el encanto de

Ia propia pelicula de Pixar
pueden llegar a satisfacer
inicialmente, pero probablemente
los mas exigentes echaran de

culas, bocetos, secretos)

» Jugadores: 1-4 (en el
mismo ordenador)

» Espacio en disco: 2 GB
» Tarjeta 3D: 64MB
GeForce 3/Radeon 7500

) rrl.thq-gamks\\‘ehmde
THQ con poca informacion sobre eRatatouilles.

INFOMANIA

£5 un POCO eNgMToSO. menos algo mas de “sustancia”.




Estrategia con todo detalle

Theatre of War

Aunque a veces los juegos te hagan pensar lo contrario, la 2°
Guerra Mundial no Ia gand un solo tipe, fusil en ristre, ni siquiera
un peloton de soldados, por mucho que fueran como hermanos...

entro de la estrategia

en tiempo real existe

un subgénero, el de

los wargames, dedi-

cado a los amantes
del detalle, las estadisticas y el
rigor histérico. «Theatre of Wan»
es el altimo titulo en integrar este
selecto grupo.

TACTICA PURA
«Theatre of Wan» te sumerge en
a 2° Guerra Mundial con nada

menos que cinco camparias que
te ponen al frente de los ejércitos
alemanes, rusos, aliados, polacos
y franceses. A diferencia de otros
juegos del género, aqui no hay ni
gestion de recursos ni construc-
cion de edificios. Simplemente,
antes de cada misién cuentas
con una serie de puntos que pue-
des invertir en “comprar” las uni-
dades con las que combatir. La
decision es importante, porque
el juego ofrece un nivel de detalle

e La referencia 5 .

Company of Heroes

P Los dos te permiten vivir toda la intensidad

y espectacularidad de fas batalias de la
Segunda Guerra Mundial.

P El sistema de juego de 12 «Company of Heroes» presta menos atencion al
detalle pero es mucho mas entretenido y jugable.

P~ aTheatre of Wars es mucho menos espectacular visuaimente.

FICHA TEDNICA
Género: Estrategia
i Caslellano (textos)

INFOMANIA
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ICfBattieIronl

»Campafias: 5

»Misiones totales: +40
»Mapas diferentes: +30

en inglés pero con bastantes contenidos.

B LD QUE VAS A ENCONTRAR

© A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

enciclopédico en cuanto al ni-
mero de unidades disponibles y a
sus caracteristicas: alcances, mu-
nicion, blindajes, velocidad... Esta
precision continda en el momen-
to de empezar 1z batallz, cuando
el juego pasa a un entorno algo
“feote” pero de enormes dimen-
siones en el que debes controlar
la accién dando ordenes a cada
unidad, valorando fodas las es-
fadisticas antes mencionadas. El
enorme realismo del juego es sin
duda uno de sus alicientes aun-
que, a cambio, es probable que
los aficionados a un tipo de juego
més répido y directo lo encuen-
tren lento y poco jugable.

Si ello no te supone un proble-
ma, «Theatre of War» te ofrece
variedad suficiente como para
tenerte "enganchado” a la guerra
durante bastante tiempo. m LFV.

B LD OUE HAY DUE TENER
»CPU: Pentium 4, 2,6 GHZ
»RAM: 512 MB
»-Espacio en disco: 3 GB
b Tarjeta 3D: GeForce
4600, Radeon 9600
0 superior
. »Conexién: 56 Kbps

ACon«Theab'eo(Wanpodnisreﬂﬂrlasbatalasnﬂscﬂehrﬁdela
Segunda Guerra Mundial con un enorme nivel de detalle y realismo.

Ahedude@rmhmbam(demmmmy
franceses) con una abrumadora cantidad de unidades para cada uno.

A La accién se desarrolla sobre unos escenarios de enormes dimensiones
querepmduemloslugarsdmdesedmoﬁélaguem.

QI ——

lento y complejo. No
acaba de enganchar.

O Visualmente esti bas-
tante anticuado.

O El sistema de control es
muy poco accesible.




Accidn muy refrescante

Red Ocean

f’ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

%’

Tras abrirte camino por una base infectada de secuaces y
sicarios, ahora puedes disfrutar de un merecido refrescante
haito en aguas... infestadas de secvaces y sicarios.

i eres aficionado a los
juegos de accién sa-
brés que uno de los
comienzos mas cla-
sicos en el género es
el de ponerte en el lugar menos
adecuado justo en el momento
menas oportuno. Y eso es justo lo
que le pasa en «Red Oceamy a tu
personaje, Jack Hard, un monitor
de submarinismo que esta acom-
pafiando a un cliente en una ex-
cursién a un barco hundido cuan-

Biashock

e la referencia

do, de repente, se ve envuelio en
el asalto a una base submarina
construida por los rusos durante
la guerra fria. En ella un misterio-
S0 grupo terrorista intenta apro-
vechar la energia geotermal para
construir un arma devastadora de
destruccion masiva, y ti eres el
tinico que puedes detenerles...

A TIROS BAJOEL AGUA
El sistema de juego de «Red
Oceany es el habitual en estos

P Los dos son juegos de accidn que te sumer-
gen bajo las aguas del océanos para enfren-

tarte a hordas y hordas de enemigos.

P> Bioshock tiene un argumento mucho més extenso y elaborado.
P Aunque &Red Ocean» no estd nada mal, la ref erencia es mucho mds impac-

tante visualmente y tiene un disefio artists

0. Accion

INFOMANIA

o {textos). inglés {voces)
2: Colrsion/DTF Entertainment

fizeno, pero solamente en inglés y alemdn

ico més sorprendente.

6 18
5 ; Caminar, bucear,
esprintar

D ,{’-‘:écm N° de CDs: 1 bMo_dos_aecEsparo:S_.
SR Y S N L (principal, secundario y
#=5" www.redocean-game.com Con un onginal lanzar granada)

> Multijugador: No

B L0 DUE VAS A ENCONTRAR
> Acciones de movimiento:

> Jefes de final de nivel: Si

casos: controlas a tu personaje
en primera persona il»‘-'rando'o a

ciones y pasillos mientras di

ras contra todo lo que se mueve
y recoges armas y municién de
diferentes tipos.

Su desarrollo es, a todas luces,
muy sencillo y sin mas pretensio-
nes que las de entretenerte sin
hacerte pensar demasiado; tal
vez nos hemos acostumbrado a
tramas mas complejas pero a su
favor hay que destacar la estu-
penda ambientacion, el correcto
acabado gréfico y la IA de los
enemigos, que te ponen las cosas
dificiles desde el principio.

Combinalo todo y lo que te que-
da es un juego que retine todos
los requisitos para tenerte pega-
do a la pantalla. ¢Estés prepara-
do para la inmersion? m J.PV.

B L0 OUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 4 1.8 GHz
> RAM:
512 MB
»Espacio en disco:
800 MB
> Tarjeta 3D: 64 MB, com-
patible con DirectX 8.1

GRAFICOS

e S —

A Disparos, enemigos, exploracion y, sobre todo, accién a raudales sin
grandes complicaciones es lo que te ofrece «Red Oceany.

A En algunas fases del juego tendrds que sumergirte bajo las aguas, pero te
equivocas y mucho si crees que en ellas te dejardn descansar.

A Los enemigos hardn gala de una avanzada inteligencia y siempre que
puedan usardn todos los elementos del escenario en su beneficio.

10 0UE NOS 6USTA
El ritmo de juego es
répido y los niveles
estin bien planteados.
Los enemigos actidan
con inteligencia.
Visualmente te sumerge
en un entorno submari-
no bien recreado.

B> 10 OUE NO NOS GUSTA
U Resulta muy poco
original, tanto por su
argumento come por su
sistéma de juego.
© Un modo multijugador
le hubiera ido de fibula.

ml ml

PSUMEREETE. la

no te haga exprimirte la cabeza, no
dejes de echarle un vistazo.



Ewl Days aﬁ |
Luckless Jahn

Los gafes, inacen o se hacen? Descibre la respuesta a esta
ardua pregunta viviendo la cadtica vida de Luckless John,
que acaba de heredar un casino, codiciado por la mafia.

* 05 juegos con toques de
comedia no son abun-
dantes, porgue hacer reir
no es algo precisamente
sencillo. PlayLogic lo

intenta con «Luckless Johny, un
juego en el que nos pone en la
piel de un pobre diablo persegui-
do por la mala suerte, hasta que
hereda un exitoso casino. Su gafe
parece haber terminado, pero
pronto descubre que la mafia
quiere hacerse con el negocio.

Ambientada en los afios 30,
tluckless John» es una aventura
tradicional y de humor, salpicada
de minijuegos: plataformas, dis-
paros, carreras de coches, rayue-
I3, sigilo, etc. Vamos, que de lo
que se trata es de hacerla jugable
al maximo, aungue para ello se
renuncie a algo de substancia...

POTENCIA SIN CONTROL
Lo mejor de tLuckless John» son
los graficos. Los personajes y es-

The Westerner

- Ambos juegos son aventuras con un fuerte
tono de comeadia y personajes cancaturiza-

dos, pero con diferente ambientacién.

P El sistema de control de [a referencia es bastante més intuitivo y sencillo.

P Los puzzles en «The Westerners son bastante més 15gicos v, sobre todo,
estin mucho mejor insertados en la trama.

or; \f'rgm PLAY
ento: Ya disponible

INFOMANIA

con informacion algo escasa.

cenarios estan muy bien caricatu-
rizados. Pero cuando profundizas,
el sistema de control lo ensom-
brece todo un poco. El protago-
nista se mueve girando el ratén
y manteniendo pulsado el boton
derecho, un sistema poco preciso
que hace que la exploracién de
los escenarios no sea eficaz. John
se atasca a menudo y la cémara
a veces oculta objetos y cami-
nos. Por otra parte, los puzzles
son muy simples, solo tienes que
coger y explorar lo que el juego
te deja. Y, aunque la dificultad es
muy variable, sélo puedes grabar
cuando sales del juego.

En definitiva, «Evil Dayss es una
aventura de puzzles tipicos que
se complica con el sistema de
control algo inadecuado, aunque
consigue divertir gracias al humor
implicito en las escenas. m JAP.

Castellam (textas) e inglés (voces)
a: Cenlauri Produdnn!PIaylogmc

ﬁw&mgies

" B L0 GUE VAS A ENCONTRAR

P Tipo de aventura: tercera
persona basada en el uso
de objetos, con minijue-
£0s de accién

»-Personajes: 25

P Nimero de escenarios: 30

»Desarrollo fineal: Si

»Resolucién: 1920x1200

B 10 OUE HAY OUE TENER

»CPU:

Pentium Ill 1 GHz
»RAM:

512 MB
»Espacio en disco:

400 MB

> Tarjeta 3D: 64 MB, com-

patible con DirectX 9.0

A El control del personaje es muy impreciso con el ratén. También se puede
usar el teclado, pero no mejora mucho la bitsqueda de objetos.

Ammmpmsmnmdmymmmmm
conduccién.... Por desgracia, no estin muy elaborados.

A Si te matan muchas veces en las escenas de habilidad el juego se apiada
de ti y baja la dificuitad, o directamente te las deja saltar.

e Nuestra Bpiniﬂn T,

DIVERSION

mll'
[ |

€7 Los chistes son
divertidos.

i La ambientacidn es
bastante original.

) Los minijuegos son de
lo més variado.

1
|
{ Buenos efectos graficos. :
i
1

P EN BAJA FORMA PERD

CON BUENAS IDEAS. B
 control y los puzzles
lastran una aventura que
prometia. Una pena si se tiene
en cventa sus llamativos gréficos,
su comedia y la interesante idea

™

O El control es impreciso
y poco eficaz.

O Su sencillez permite
poca libertad de accién.

U Puzzles previsibles.

O Los minijuegos deberian
ser més jugables.




EYE OF THE NORTH

iConsigue tv mascota exclusiva!




iiSorteamos <
1000 cartas!! %

-

Con cada carta obtendras una mascota unica de la expansidn
«Eye of the North» que podré acompaiiar a tu personaje de «Guild Wars».

3Como funciona?
1000 cartas y cada una de eilas pern
S Syl
cartas, cada tipo con una mascota diferente y tr
categorias: ORO, PLATA Y BRONCE. dependiend
de su rareza dentro del juego. Si eres uno de los
premiados, recibirds un sobre 0paco, con Lna d
mmmmmmtmm
mmmiﬂuﬂﬁ
© Arranca el juego «Guild Warsy y en la pantal
afiadir clave de acceso’-

Chequea haz clic en el espacio reservado p
emmémmhmﬁadu&id\'k
© Introduce Ia clave de activacion de la masco

que estaré indicada al dorso de la carta que

habras recibido en el espacio “afiadir la clay
acceso a mi cuenta de Guild Wars™.
© Tumascota estara en el inventario de tu

P
r's

 UUILDWWA
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SHIROKEN ASSASSIN

UUILDAWARS

~r

NAGA RAINCALLER

A —~  — =2~

LONGHAIR YET!
C‘c‘ e = L,
g 100 Cartas

£

GRAWI

‘Para participar en este concursosolo AN S Los e o s s oot
4 1 H \ istar, &n préximos nimercs revista Micromania
tienes que enviar un mensaje de .- N e : o i s sl st Bl

texto al niimero 7654 desde tu movil \ [l o s rcame e o e

7.- Valido Gnicamente en territorio espadiol

poniendo la palabra; GWENMM | AR R R S e T
Seguido'de un espacio y tus datos personales. '/ L i e s e o e s

< 2005-2007 NCsoft Esrope Ltd. Reservados todas los derechos. NCsoft. el logotipo de las NC entrelazadas. ArcnaNet, Guild Wars, ; S ~ ' < | R e
Geld Wars: Eye of the North y todos los logotipos y disefos relacionados son marcas iales o marcas iales registradas v R 74 + . NMCSOFT I | M[mmama
de NCsoft Corporation. Todas las demds marcas o marcas ¢ iales registradas son propiedad de sus respectives Hulares. av= s [LARENANET S




(&) TODO SOBRE LAS SERIES

00 A l ® e ’ ,

IAl mejor precio!!
La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econémica, asi como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

ToimarEne

——_______;

JMAN TRIPLE PACK

\N DUEST GOLD
e racion de mitos
20 dé accidn y rol de THQ weebve 3 la carga
atrmotmhﬂamdopmyrehndn
incorporacién de su expansiin, dimmortal
e3 formando una sola edicidn que se lanza
=0 precio de 4955 €.

:x AFA 07 »
R WODDS P6A TOUR 07
usta el Fut-golf?

encillo como esto: «FIFA 07» y eTiger
PGA Tour 07 umidos por su calidad como

13 i3

:
rsGatelyZ:edceumDahlycm
pansiones por 3495 €.

The Elder Scrolls IV

Oblivion

La evolucion del rol

orenAY n\-\.;',w- AR

. ANTES DECIAMOS
EI mundo de Tamriel estd en peligro desde que Ias
puerias del infierno se han quedado entreabiertas
y un montdn de demonios hacen cola para entrar.
Tu personaje tendra que encargarse de ello, pero
«Oblivions encierra mucho mds: un mundo de juego
més realista y vivo de lo que jamas hayas podido
sofiar, en el que emprenderas una carrera como
mago, guerrero, ladron... y galopards o caminards
durante horas con total libertad disfrutando de la
riqueza visual y argumental de este increible juego
que, ademas, serd tan complejoylargo 4
como ti desees. Magistral.

AHORA DECIMOS

Que «Oblivion» es la referencia 4
actual del género esta fuera
de duda. Su enorme tamadio
y excelente disefio, combi- 3
nado con una accesibilidad g
y una curva de aprendizaje
muy eficaz, lo hacen capazde §/
enganchar a iniciados y no-
vatos. Ademas, desde su
lanzamiento los fans han
desarrollado contenido f

gratuito quejuntoal con- S8
tenido oficial de pago, &

lo conviertenen o #
una experiencia
inagotable.

e

A Recorre Tamriel conociendo sus lugares, sus historias, mazmorras y enemigos, e intenta
salvar a sus habitantes cerrando las mismisimas puertas del infierno.

| LA ANTISUA NOW. |
! - SOSERSID E INASOTASLE Fisica, vegetacidn,
| combate, magia, UL y ¢f mundo mis inmersive |
| oe haga presentado jamis vo joego dersl.  \ N

- MEIOR OUE NUNCA Police y con infinided de |
conteniclo adicioral en la red Tarried estd mis

INFOMANIA

Alnﬁvumumdsﬂcwmimdemm A En los combates combinas distintos ataques con tus armas -bisicos,
soldados, comerciantes... casi todos estardn deseando charlar contigo. potentes o ataques maestros- y blogueas los ataques enemigos.



iy,
7 ) s
o
D

Rol para estrategas

 ANTESDECIAMOS |
Recluta a elfos, humanos y enanos para
combatir a los Oscuros y vengar el asesi-
nato del rey de los elfos nocturnos. Para
ello tendrés que cumplir distintas misiones
para unos y otros, construir campamen-
tos y recoger recursos para enfrentarte a
tus enemigos. Pero, ademds, otras misio-
nes dejaran la estrategia y se convertirén
en rol llevando a tu protagonista a explo-
rar, resolver acertijos, etc, desarrollando
el personaje. Una combinacién estupenda
reforzada por unos gréficos muy logrados

7

r 21 : / / f/_z/ L /

AHORA DECIMOS
Su acertada jugabilidad basada en la mezcla
de dos géneros no tiene demasiados riva-
les, por lo que si te interesa alternar entre
estrategia fantastica en tiempo real poco
innovadora pero espectacular y bien dise-
fiada, y partes de juego de rol igualmente
satisfactorias, ésta es la eleccion adecuada.
Parcheado desde su lanzamiento y con una
comunidad no muy amplia pero si entusias-
ta -aunque hay que reconocer que el mul-
tijugador no es lo mds atractivo y peca de
poco original- con SP nuevo precio es una

-
i
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A Crea ejércitos invencibles y potencia a tu personaje

Incians Jones and The Fate of Atantis
L S e
Outiows

Quake £

Sam & Max Hit the Road
Stor Wars Bttt 2
Star Wars Galaies: Compl. Oniine Adk
Star Wars Bl kmperio ea Goema
Star Wars Jedi Knight. Dark Forces 2
Star Wars Repubic Commando
Star Wars Sturfghter

e E R R e B E e E el

-Mea El Videopego Ofical
ATARI

Alone in the Dark. The New Nightmare
Axis & Ales :
Chidren of the Nie

DRNVER

Enter the Matrix

y muchisimas horas de juego. compra muy recomendable.
FICHA TECNICA o7 12- [ 14w om |
Estrategia/Rol <~ =
ol & | » COMBINACION PERFECTA. Estratagia y rol
2999 € e o Moy el s o

1M 136 (Mayo 2006)

| fantistics con montones de opciones § tegic.

=
E
S
o
=

L 1 ¥
» DIVERSION Y (OMPETIOON. Ofrece ke |
caliddad en cacla oo de w3 apartados ya om
pracio inmejorable iN2 i kb poedes perder!

s

A Accién sencilla y muy jugable, personajes y situaciones que parodian las peliculas de "Star

R .;_

-
=
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Lego
Star Wars 2

Accion hecha pedazos

SR  ANTES DECIAMC
Una galaxia muy, muy |

laser y risas esta mas que garantizado.

AHORA DECIMOS

Pieza a pieza, «Lego Star Wars Il» construye una
de las experiencias mas divertidas del panorama

actual. No es la mejor accién que
puedas ver en tu ordenador, es
casiidéntico a su antecesory
no tiene modo multijugador,
pero en cuestion de divertir
y provocarte risotadas no tie-
ne rival. Muchas horas de
juego y contenidos por
delante, facil de jugary
capaz de sorprender-

te una y otra vez con

un gag, mil detalles o

hilarantes situaciones
sacadas de la famosisi-
ma trilogia de peliculas.

;mmmmﬂmm 7
disponemos de portales mégicos para transportarnos.

ejana pero realmente r
nocible por todos: la galaxia "Star Wars”, con sus
batallas espaciales, sus caballeros Jediy la eterna
pugna entre Imperio y Rebeldes, sélo que esta vez
la accién se ha combinado con las risas y la esté-
ticz de los mufecos Lego. Sin apenas novedades
respecto al primer titulo, la formula se repite y asi
se asegura el éxito: plataformas, combates, puzzles
y un monton de extras por desbloguear, todo ello
aderezado por infinidad de parodias. De este modo,
sentarte a jugar y divertirte de principio a fin entre

eco-

ELECTRONIC ARTS

Battiefield 1942
Battiefield 2 Complete Collection
Battiefield Vietnam

Bipack FIFA O7+NBA Live 07
Bipack FIFA 07+ Tiger Woods 07
Black & White 2
Command & Conguer Generals
Courder Strike Source

Day of Defeat Source

El Pacrine: B Videojuego

ESDLA La Batalla por k2 Tierra Media
ESDUA La Batalla por ba Tierra Media i
FFADE

Half-Life 2 Platioum

prEeBieerppppreiBeBioBoeEBepeBBeBe preBelerrrrrer
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es clasicas

SILIS IBERICA
era Calé 993
h 260 9%
i 2 Gold 1855¢
ed Aliance S92
e Man 1855
) Racer 3 Gold Edition 1855
er ERe Action 1855
ners BPE
fock Holmes 1855¢
ner Goid 855
fiorce 2 ABE
fiorce Collector 43958
Secrets of Atlantis 155%¢
Secrets of Da Vinci B8
Hawk's American Wasteland 1855
Crime 1B35¢
NETA DE AGOSTINI
Conguest 9%5€
Strest Racing 9%5&
Jert B4 3 Nemesss 955¢
Legends 2 995¢€
EIN
mandos 3 955¢
mandos Saga 295¢
anting ol
an Triple Pack 1995¢
Str Vars 955¢
lorians 985
) Raider El Angel de la Oscuridad. 355¢
TD SOFT
nci2s 995¢
E2
mon Siege I Debo (egovemp) 2933
idigo Da Vind 185%
d Thelt Acto San Andreas 295¢
n Il Kings of War 89
Payne 2 995
on 855¢
B9
ghold 2 Delue M5
g 1895
|
| Pack (Juiced+Moto GP 3) M55
en Sword £ Soefio del Dragdn 995¢
 Quest Gold £555€
armmer £0.000 D. of War Asthology 4355
SOFT
ersin Ams 1y 2 1835
Messiah of Might & Magic 1855
Ty 1855¢
1 Pacon Advanced Warkighter £
es of Might & Magic Collection 1895
Sormovik 9%5¢
¢ of Persia Las Dos Coronas B9%5€
ow Six Vegas el
of Nafions Gold Ediion 955¢
aes 2 106 Ansiversary 995¢
ter Cell Chacs Theory 1855
ard's Tale 995¢
3iN PLAY
0L 295
 Keight: Apocalypse 255
worid 1955¢
for Berin Goid (pegovenp) B5E
NDI
2r B The Colliection 699€
o I The Lord of Destruction Hse
re Earth The Collaction 659¢
reEathl i3
R K%
'Magra Cum Laude The Collection  6.9%¢
ace 183%
aft + Brood War 9%
Rt i K95
B9

i of Warcralt
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Battle of Britain Il

Combates histdricos en el cielo
_ ANTESDECIAMOS AHORA DECIMOS
Las guerras iambién tienen lugarenlos dires,  Por suerte para los muchos aficionados que

como se encarga de demostrar este juego
que va més alld de la simulacion aérea de
combate: en «Battle of Britain Il» planificas
cada mision manejando indices de produc-
cion, despliegue en los aerédromos, cansan-
cioy moral de las tripulaciones... puedes op-
tar por las misiones répidas, pero lo mejor
es la excelente campania dinémica con su
vertiente estratégica y una gran fidelidad
histdrica, empafiada por el poco realismo
que tiene el componente de simulacidny la
ausencia de un modo multijugador.

se sienten atraidos por el interesante plan-
teamiento de «Battle of Britain ll» pero a
quienes echaba atras algunos fallos pre-
sentes, el dltimo parche disponible para el
juego se encarga de aplicar mejoras visuales
2 los modelos de aviones y los escenarios,
sustanciales cambios en la IA y diversas no-
vedades que consiguen que luzcan més sus
cualidades ya conocidas: historicamente fiel
y con una combinacion de estrategia y simu-
lacion poco habitual y muy, muy atractiva.
Dale una nueva oportunidad.

FICHA TECNICA 7

:Egasccmﬁst'at. % = FAl
H [
MM 135 (Abril 2006) _.";F*':s,-y iees virisdas qoe

| x nue om |
» VUELVE A DESPEGAR. Al Sempo que baja de
[precia, ests disponibie of parche 206 que ke

por complets con incontables mejeras.

INFOMANIA

m problema de verdad!
iHoka, puta!

pero [a mayoria de las veces... lo hards a tiros.

st
{ I LA CALLE E5 TUTA Un exceiente guicn y s
| Bbertad de accidn son voe mezcls genisl No esti
| 2 la dtima o0 grifices pers & om buen joege.

FICHA TECNICA
Génern: Acciba/Avent.

LA NI i

- MONTANA ES H REY. Te resclteri moy
divartida, g sv trasfondls dsematogrifio es
viszaimenty plerde

INFOMANIA
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A Pilotards cinco aviones diferentes e incluso
acceder a los puestos de artillero en los bombarderos.

muy mejorado y ofrece un mayor espectaculo aéreo.

Scarface

Un tipo realmente duro

Pero lo ha perdido todo y tendra que recuperar-
lo 2 base de violencia. La adaptacion del célebre
film protagonizado por Al Pacino recoge su es-
piritu con tanta fidelidad que se convierte en un
juego exclusivamente para adultes. Con una gran
libertad de accion, Montana acometera misiones
con las que obtener el control de los barrios me-
diante carreras de coches, robos, peleas, tiroteos,
tréfico de drogas... ¢Scarfaces posee una genizl
ambientacion pero unos gréficos un tanto flojos
ademas de que el sistema de control no esta muy
bien adaptado al PC. Pero el resto de ingredientes
si son de primera y tienen potencial para tenerte
enganchado durante mucho tiempo.

Las caracteristicas de «Scarface» -di- §
rectamente entresacadas de Iz pelicu-
la en la que se inspira- lo convierten
en un titulo orientado a un publi-
co determinado: si estés
dispuesto a pasar por
una racion de violen-
cia fisica y verbal para
disfrutar de una juga-
bilidad variada y di-
vertida o recuerdas
la magistral pelicula
de Brian de Palma
con agrado, encar-
nar a Tony Montana
te costaré ahora la
mitad que antes.



SUSCRIBETE A Micromania AHOR!

RATON Y TECLADO
INM.AMBHICOS
Mlé’r’b’i‘ 3

= 12 teclas de acceso rapido.

= Control de acceso al correo electronico.

= Tecla de acceso rapido a Internet.

* Control multimedia: reproduccion de musica y video.

= Teclas personalizadas: incluye software iKeyWorksOffice

» Confort inalambrico y rapidez de acceso a Internet

» Tecnologia fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 255 codigos %
de identificacion de usuario. e\

* Rango de operacion de 2 metros

= Bajo consumo de energia: duracion de hasta 6 meses con pilasincluidas  Requisitos del sistema:
* Windows 98/ME/2000/XP = Puerto PS¢

Suscribete a Micromania por 12 numeros por 47,88 € mas & de
y recibe de regalo unratony teclado in:

iiOFERTA LIMITADA A LAS 1.000 PRIMERAS NIIEVAS AI.TAS

T eliges m’:mo suscribirte: E-MAIL
TELEFOND suscripcion@axelspringer.es

902 540 ??? mzﬁsgﬁpciones-micromania.com

Horario de atencion telefonica: de lunes a vieres de 9 a 13 h. y de 15 3 18h. En Julio y Aposto de 8:30h. a 16:00h.

Y si te has perdido algun numero de tu revista favorita consiguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados




©L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccidn?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC.

’.as Recamendados z:- Wordn Confict

Tres titulos se incorporan al "top five" de nuestra lista, pero a pesar de
tratarse de tres juegazos del calibre de «World in Conflict», «Strangehold» y
«Medal of Honor Airborney ninguno es capaz de "destronar” a «Bioshoclo.

Bioshock

© Take 2© 4395¢€

ambientacién incredble y una accidn
absorbente, desafiante y llena de
variables y opciones que quedanatu
libre abedrio. En definitiva, un titulo que
nadie debe defar escapar por mucho

World of Warcraft i 7 77 Colin
The Burning Crusade : i : . 4 R McRae DiRT

- - Probablemente, el juego de estrategia mds Todo lo que s le puede pedir a un juego de accidn Hacia afios que no velamos una aventura tan
Aqui os presentamos los mejores juegos,  profundo, variado y adictivo ce todos los tempos. y mas: escenarios deskumbrantes, momentos de completa, variaday, sobre todo, revolucionaria.
aquellos que han marcado un antes e parecen razones suficientes? auténtico infarto, un guidn de kjo_ Un clisico. £l género ha encontrado un nuevo camino a seguic
y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccién.

Y seguirdn siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.

NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete péne-
cida, aventuras y rof). En la achsalidad existen muititud de
subgénercs, por lo que algunas de Ls Referencias inchs-
das en la seccidn de reviews pueden variar, adecudndose
2l tipo de juego del que se esté realizando el comentario.




1 Rorawag 20

2 Los Sims 2HE M M ) w
1 Brain Trainer. [+7] Inteligencia
& Word of Warerat ) Rol Orfine
§ Fro Eokbon Socror G i (3 Estrateg
& Los Sims 2y Las 4 Estacicoes thﬂiﬂ_
7 Woll The Boning Crosade (401 Rol O
Mo Spod et Mot Vel05E20
g Sherlock Holmes [+12) Aventura

0 1004 Race Drver 2Promien{ o Ectiategi2

* Datos elaborades por GFX parg ADESE coresponcientes  jufic 9e 2001

Medal of Honor
Airborne

Vuelve en plena forma una de las
mejores sagas de accidn bélica, y o
ha;epu-kadulnamwu‘-adeas

Si ya ol primer juego sentd citedra
en el pénero de b acoidn bélica
tictica, esta continuaciin es todavia

Sin duda el juego de rol mds absorbents y completo
de los (fimos tiempos, con Gentos de horas de
juego y una Bbertad casi absoluta. Imprescindible.

. (R Simulacin

Elactronic Arts { The Siems 2 Bon Vogage s

© Planeta 3 el ofHooer fichorme f8] Accién M“:w
Vivend 2 Medieval l TW Kingdoms (-1 Estrateg2 o
Konami L Bioshock [+18] - Becitn S
e £ Medieval Il Total War [+5] Ematezla ks
Vivendi § (503 Therkom Wars (o9 Estrafegia e NCSoR
K 7 i Wars Egecttbe Nertifol) RO 5

FX Interactive § Woll The Borming Crsade o2 Rl Elecironic Arts

FXnteractive 2 Tiger Wosds PGA Tour 05 -3 Deportivo s

10, Two Werlds [+15 Rol : o

Oblivion:
Shivering Isles

Velocidad

Test Drive Unlimited

ﬁwmnmsw

mmhmwﬂmmhm

* Dats elaboradios por Crartirack para ELSPR (UK) L comespondientes 2 (2 2* semara de sepfientye de 2007

El Seiior de
los Anillos Online

Todo un tratado de como lograr que un campo a priori
tan minoritanio como e de b simulacidn de submarninos
de;edesuhgwasauanmcauem

2 Medlof o Kibome A0 Fas
5 Medieval [ TWKingdors Estrateg2 o

g O o
7. Ciilization [¥: Begond 3 Estnw_a I Vivend
w1 G -
3 Fight Semdatr XOokse __ SIm3cn Electronic -Ms
10 The i 2 Semscrs Simulacion

* Datos elaborades por Amazn.com comespondientss 3 a 2 semara & et & 2000

Silent Hunter 4

Es el mds realista y espectacular hasta la fecha,
con una A realista y un modo multijugador que te
mantendrd compitiendo durante meses.




(& LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clasicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracién que realmente nos importa, la de todos vosotros.

2» se mantiene

Los tres juegos que el mes
pasado ocupaban el podio
de la lista intercambian

Tal y como cabia esperar
Ia llegada de «Bioshodo»
ha sido acogida con fervor
por los aficionados a la
accion, que lo han aupado
directamente al nimero

. Dreamfall
E The Longest Journey

Se mantienen -aunque en
diferentes posiciones- los
mismos juegos del mes
pasado, pero ninguno
de ellos es capaz de

el liderato a
«The Burning Crusade».

g=== [l Serior de los
| Anillles Online

7777 © 3% de las votaciones

Velocidad B

Cambio de liderato en

Ia lista, que ahora pasa

a estar encabezada por
«Colin Mcfiae DIRT»,
despues de pegarie una
pasada a toda velocidad a
«Test Drive Unlimited.




El espontaneo

Tras emocionarme con el
“mdeueu‘ld\\!ars:ﬂe

of the North», u:reoqﬂe N
me estoy “asurificando’ ',’

Llasicos de todos los tiempos

apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
Jos titulos que pueden recibir el apelativo de cldsico. Recibir este distintivo es un honor
Vaﬂo consiguen los elegidos. De vosotros depende.

zgﬁsssmd:o
a2 Manda tu foto,
o dademicromanias I 1 Warcraft Il 2 Civiization Il B Age of Empires I
: - 45% de las votaciones 32% de las votaciones 23% de las votaciones
©ComentadoenMM90 o ComentadoenMM 87  © Comentadoen MM 130
© Puntuacién: 92 © Puntuacién: 50 © Puntuacién: 94
Siilaciinigs e e
L2 expansidn «los Sims 2:
Historias de Mascotas»,
escala rdpidamente 1 Half-Life 2 2 Half-Life = Doom 3
de las 33% de las votaciones 29% de las votaciones
© Comentado en MM 119 © Comentado en MM 61 © Comentado en MM 116
© Puntuacién: 98 © Puntuacién: 91 © Puntuacién: 98
oVave . ccoioiacooeVam Lo T e o d Softwase AN 1 S
1 Sam & Max & Grim Fandango 8 Fahrenhe:t
de las votaciones de las Ias votaciones
oComentenMM70 =~ eComentenMM47 b'tfwrui.'" enMMIZZ
© Puntuacién: 94 © Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90
OlucasArts = olveasArs = oA .
1 Diablo Il #® Baldur's Gatell 2 Ultima Vil
de las votaciones de las de las
© Comentado en MM 67 © Comentado en MM 50 © Coment. en MM 63
© Puntuacién: 85 © Puntuacidn: 51 © Puntuacién: 97
oBkzard " . .- oBlowwe . .. . . (L e e
1T0CA2 = Grand Prix 4 ﬂ Mato GP 2
35% de las votaciones 34% de las votaciones 3% de las votaciones
©Comentadoen MM 11l ~ = Comentado en MM 87 © Comentado en MM 102
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 88
©Codemasters = oMicroprose __ eoCimax ___________
1 Silent Hunter Il & |L-2 Sturmovik 8 Combat F.5. 2
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crear su propia sociedad al margen de las existentes, un mundo sumergido bajo las aguas del océano.
Pero Io que inicialmente fue un sueiio hecho realidad, ahora se ha convertido en tu peor pesadilla...

u viaje en avion trans-
curria sin incidentes
dignos de mencion.
Vamos, que se trataba
de un viaje rutinario.
Pero, por motivos desconoci-
dos, el piloto perdié el control,
los motores empezaron a fallar
y descendiste en picado sobre
la inmensidad del océano que
se extendia a tu alrededor. Tras
recuperar el conocimiento, des-

cubriste que estabas sumergido
en el agua. Inmediatamente
después de salir a [a superficie,
y entre los restos en llamas de
lo que quedaba del avion, se dis-
tinguia la silueta de un enorme y
extraiio edificio en una pequefia
isla, no muy lejos de donde te
encontrabas. Nadaste hasta él
como pudiste y atravesaste sus
puertas. Tras una corta explora-
cion, encontraste una batisfera,

un vehiculo que se zambullé en
el agua y te transport6 a una in-
solita ciudad submarina. Bienve-
nido a la ciudad de Rapture...

MUCHO MAS QUE VER

En esta guia que te ofrecemos
nos concentramos exclusivamen-
te en el camino mas directo para
cumplir los objetivos de cada ni-
vel, pero el juego guarda muchos
mas secretos que no deberias

pasar por alto, como las maqui-
nas para crear armas y objetos
nuevos, los bancos genéticos
que te permiten obtener nue-
vas habilidades sobrenaturales
o las diversas grabaciones que
estan repartidas por las distintas
habitaciones y que te permiten
conocer con mayor profundidad
la historia de la ciudad de Rap-
ture, lo que le ocurrié a muchos
de sus inquilinos en el pasado

y parte del argumento que es-
tas viviendo. Asi que siempre
es recomendable registrar bien
todas las estancias que vayas
encontrando y prestar atencién
a cualquier cosa que veas, por
pequefia que sea, aunque no te
lo indiquemos en los parrafos
correspondientes. De ese modo
conseguiras exprimir al maximo
todo lo que «Bioshock» tiene
para ofrecerte. m LTA




1. BIENVENIDO
A RAPTURE

B Tras contemplar el numerito que
se produce fuera de la batisfera
y una vez abierta la puerta, coge
la radio de la izquierda y recibi-
ras instrucciones de un tal Atlas.
Ahora sal y ve por la izquierda
hasta subir unas escaleras. Di-
rigete hasta la zona iluminada
y podras conseguir tu primera
arma, una llave inglesa.

& Usa Ia liave parz despejar I3
:uerta y sube por Iz escalera del
otro lado. Tras esquivar conve-
nientemente el regalito que te
envien, sube del todo y luego
continda por la escalera de la
izquierda. Alli encontraras tu pri-
mer plasmido. Cégelo y ganaras
l2 habilidad de Electrorayo. Usala
con la palanca de la puerta para
conseguir abrirla.

i3 Recorre el pasills (no te pre-
ocupes por el agua) hasta llegar
a una nueva sala donde, a la de-
recha, podras coger otro nuevo
plésmido. Ahora te atacardn un
par de enemigos. Cuando acabes
con ellos, sigue por la puerta que
se habra abierto. Un enemigo
mas y podras coger un ascensor.

madre que estd consolando a su
hijo. Alli podrds conseguir una pis-
tola. Ahora tienes una flechaenla
parte superior de la pantalla que
te sefiala el camino. Siguela por

) Quiz 1

Telequinesis.
Electrorayo.

Incineracién.

i Tras contemplar una curiosa
seles vuela el candado de la reja
con la pistola y sigue las indica-
ciones de la flecha hasta liegar al
5

Neptune’s Bounty. Alli se activara
una trampa y empezaran a acu-
dir muchos enemigos. Una vez
despejado, sigue por el centro
médico situado a tus espaldas.

2. PABELLON MEDICO -

escaleras con una puerta cerrada
arriba. Detras hay una puerta
atascada por culpa de un robot
de seguridad. Piratéalo (ver Re-
cuadro) para despejaria. Ya al otro
lado, sube las escaleras y usa el
control de acceso. Eso abrird Iz
puerta a fus espaldas. P

. &) EN RAPTURE vas a encontrar muchas cidmaras de seguridad,
- robots voladores y ametralladoras. Siempre puedes ignorarlos,
resistir sus ataques y seguir adelante, pero si te detienes un
. momento y los hackeas, pasardn a convertirse en tus aliados y
~ atacardn a cualquier enemigo que vean.

¢ 3 EL PROCESO DE PIRATEO SIEMPRE ES EL MISMO, aunque su
¢ dificultad varfa. Se trata de un pequefio juego de tuberias. Dispones
- de unos fragmentos de tuberias de diferentes formas. Debes
. colocarlos de modo que un caudal de agua vaya de un extremo
a otro. Si el nivel de dificultad del proceso es facil, no resulta
complicado. Lo complicado viene con una dificultad elevada. El
caudal va muy rdpido y hay obsticulos por el camino. Lo mejor
- es descubrir todas las casillas y ver qué camino esta despejado,
. para no llevarte sorpresas a mitad del proceso.

MICROMAN A



poliVaabaiz 2 coge la
ametralladora y usa el interruptor
de anulacién eléctrica para abrir
la pueria cerrada de antes. Vuel-
ve por donde viniste y ve por esa
puerta. Te seré facil hallar el cami-
no gracias a la flecha de la parte
superior de la pantalla. Llega-
ras asi al drea de cirugia.

g da2. asi que vuelve

sobre tus pasos y ve por

la entrada con el cartel

de Eternal Flame. Tras un

explosivo recibimiento, llegarés

al crematorio. Recorre la sala y
sube las escaleras.

de s derecha. All
con la habilidad,

7

Incineracion. Usala para quemar
la mancha de acei

quemar a los enemigos que es-
peran fuera. Sal de esta zona y
vuelve de nuevo sobre fus pasos.

M Usz Is Incineracian con el hie-
lo de la puerta de la Funeraria
Twilight Fields. Dentro, ve hacia
la derecha. Verds a un enemigo
liorando sobre un ataid. Cuando
lo elimines, mira en Iz mesa del
ataid: hay un papel con un ni-
mero. Introdicelo en la puerta de
€53 misma zona para abrirla.

an 3 funeranz y Gafs
25 escalerss para llegar a la zona
de odontologia. Usa la habilidad
de Incineracion para derretir el
hielo que obstruye el corredor y
ve junto al reloj que esta tiradoen
el suelo. Alli podras conseguir una

7
v
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escopeta y ser el blanco de un
ataque con enemigos maftiples.

ﬂ or 1a pUera con g1 ie o
Dan )| 12 que esta detras
del reloj. Alli podras conseguir la
habilidad de Telequinesis. Ahora
vuelve a la zona de cirugia, la
puerta que estaba obstruida con
un cartel de nedn, y usa 2 Tele-
quinesis para destruir el obstacu-
lo. Sigue hasta que encuentres al
doctor Steinman.

aved Retrocede has-
{a el pasillo de salida de la zona
de cirugia, pero ve por la puerta
que se habra abierto a la izquier-
da, ya que el corredor quedara
obstruido. Alli tendras que decidir
qué hacer con una pequefia nifia
que encontraras deambulando.




Sd-G'&S d~ la zona Cu
uru,,a Sigue en todo momento
la flecha y te acabaras topando
con un Big Daddy. Mira el recua-
dro correspondiente si quieres
deshacerte de él. Cuando hayas
terminado, ve otra vez por el ac
ceso de emergencia, usa el con-
trol de arriba y entra en la nueva
batisfera.

3. NEPTUNE'S BOUNTY

2 Y pasa pu. i hasta
llegar a la puerta del otro lado.
Sigue avanzando hasta alcanzar
el muelle. Ve por la puerta con
el cartel de Fontaine Fisheries y
sigue la flecha hasta otra puerta

n el mismo cartel. En ésta, lla-
ma para que te abran.

B 5

quﬂ reahcns un= |n..f-‘15u5
para él: sacar fotos a varios spli-
cers. Retrocede sobre tus pasos
y sigue la flecha hasta el mu
superior, y luego hasta 'a 0
del capitan del puerto. Alli

trarés una camara d

trar, pero no sin antes
sf 15 armas en el tubo
ico t:‘-e la p erta. Cuando

recuperar tus armas, |
s, usala inm-

4 aammssummmqaum&mmr
. tonicos para mejorar tus habilidades. La dinica forma de conseguiriaes
- através de las nifias que deambulan por los escenarios acompafiados

. de los Big Daddy, enormes mastodontes que actiian como sus padres.
i Robar esta sustancia es sencillo, sélo tienes que coger a Ia nifia y
. decidir si matarla o liberaria, lo que te proporcionard més o menos -
- sustancia. Pero claro, antes de hacerio debes enfrentarte a sus Big
* Daddy, que no dudardn en atacarte para protegerias.

? £ ASI QUE PRIMERO TENDRAS QUE VENCER A1OS BIG DADDY,
" Y no resulta sencillo. Los poderes no sirven de mucho. Lo mejor es
- usar las armas. Si tienes armas pesadas tisalas, por supuesto, pero si
. no, intenta utilizar las balas perforantes de Ia pistofa, la ametraliadora
- 0la escopeta. Ademds de disparar, el Big Daddy arremete como un
. toroy es de lo mas veloz, asi que te resultard dificil esquivarlo. Ve
. echando un vistazo de vez en cuando a tu nivel de salud y

g«enético quefela puede c‘-ar.

4. GUARIDA DE

EUNTRABANDJSTAS
nuelle d submarinos y :tn.cs
alli el interruptor de un panel
de control. El camino hasta di-
cho panel es muy directo y no

De plata.

Perforantes.

encontrards dificultades para
recorrerlo. Una vez activado el
interruptor, sal por la puerta y re-
corre el camino hasta Iz entrada
de Arcadia.

5. ARCADIA
¥ D Para c'lo S0-
e'nente debes seguir la flecha

de la pantalla. El problema viene
a la hora de conseguir entrar en
su interior. La puerta quedara
completamente sellada debido 2
un problema con los arboles, que
estd viciando el aire de la base.
Sigue la flecha, en esta ocasion
con la finalidad de conseguir
reunirte con Julie Langford, una
boténica.
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gimen de e nuevo la flecha
te indicara donde encontrarlo,
después de enfrentarte 2 varios
enemigos y robots. Cuando ten-
gas la rosa, vuelve con Langford
y dasela a través del tubo neums-
tico. Ahora ve por la puerta para
reunirte con la boténica.

7 s decida matar
a Langford antes de que puedas
hablar con ella. Mira el cristal que
esta junto a su cadaver. Antes de
morir, la doctora escribid un nd-
mero en él. Es la combinacién de
su caja fuerte. Abre el cuadro de
la pared y usa la combinacion.

gredientes para fabricar el vector
Lazaro, la cura para los arboles.
Sal del laboratorio de Langford y
Atlas te indicard que posiblemente
dichos ingredientes se encuentren

en la feria agricola. Sigue la flecha
hastz |z entrada de la misma.

6. FERIA AGRICOLA
a e

en el cadaver que esta al lado del
tubo neumdtico, hallarés Ia pri-
mera, ademds de una cinta que
te hablard de las enzimas en ge-
neral.-Tras escucharla aparecera
una flecha que te indicard donde
encontrar el resto de las enzimas.

b~ 18 imen:
dos palancas para softar humo y
espantar a las abejas. Usa cual-

e Quiz 3

Enzimas, agua y clorofila.
Aceite, vinagre y sal.
Oxigeno, hidrégeno y ozono.

Junto a I entrada,

quiera y aprovecha para coger
las seis enzimas restantes. Aho-
ra mira el mapa y ve a la bodega
de la planta superioryalade la
planta inferior. Alli encontraras las
siete unidades de agua destilada.

A Scio s
orofila, s tienen los
splicers repartidos por la feria
agricola. Recorre la feria, ve eli-
minando a todos los que encuen-
tres y registralos hasta conseguir
la clorofila. Hay una en el propio
espacho de Langford.

L g
0 3 3 U-invent, Crea
el vector Lazaro. Luego intro-
dacelo en el control central de
nebulizacidn, que esta al lado.
Ahora sigue la flecha hasta la
entrada del laboratorio, donde
tendras que resistir el embate de
gran cantidad de enemigos.




gzdo y N0 queden mas enemigos
por la zona, vuelve al despacho
de Langford y activa el control
de nebulizacion, en la misma
consola de antes. Sélo te queda
andar el camino de vuelta hasta
el metro y, desde alli, hasta la ba-
tisfera. Con ella, ve a Fort Frolic.

7. FORT FROLIC

i :

tvs, donde la batisfera que te-
nias que coger ha sido robada
por un tal Sander Cohen. Vuelve
por donde has venido y acérca-
te 2 la puerta de Iz izquierda.
Ahora mismo esta cerrada, pero
una vez que te haya atacado un
grupo de enemigos, se abrird al
instante.

= Ue‘
garas a un teatro con un pianis-

ta en el centro. Acércate a él y
cuando quede chamuscado, sa-
cale una foto para satisfacer los
deseos de Cohen. Ahora sigue
la flecha hasta llegar a la obra
maestra de Cohen.

3 e
antes en el primer cuadro. Hay
otros tres cuadros; otros tres
enemigos que debes eliminar
para poner sus fotos alli. Sal
por la puerta a la derecha de
la obra maestra y sube por las
escaleras de la izquierda, hacia
la plaza Poseiddn. Llegards a un
corredor helado.

n A riau g
g la que estd
obstruida por el hielo, gira hacia
la izquierda. Alli encontrarés al
primer enemigo que debes fo-
tografiar. Te atacard al instante.
Una vez te hayas descongelado,

eliminalo, hazle la fotografia y
vuelve junto a la obra maestra.

k< -5

es Re
corre el corredor congelado V4
hasta el final, sube las esca- ‘@
leras del centro, y 2 la dere-
cha, verés una tienda llamada
Discos Rapture. Una vez abajo,
entra por el hueco de la pared y

te encontraras con el segundo &

tipo al que debes fotografiar.

M S6lo gueds uno. También estd
en la plaza Poseidén, pero en I2
planta baja, en un establecimien-
to llamado Jardin de Eva. Alli,
s(bete al escenario y ve por la
puerta trasera. Luego vuel- =
ve al bar, donde te espera =
el tercer tipo. Saldré co-
rriendo, asi que persiguelo.
Tras completar la obra maes-
tra, vuelve a la batisfera.  »»




i L
¢ escape de magma

SRAR [MANTENER) [E)

> 8 HEPHAESTUS

¥ Aqu . = Llegar
al CS,"JEMJC i

Sigue la flec ha

<u puerta

p']l'"—-: cadaver que esta colgado

de la pared. En su diario podras
\ e para hacerlo debes

sobrecargar el nicleo.

’..’."',:l- URENGG i3 NeL
hasta que encuentres un diario.
Este te indicara que vayas al
despacho del supervisor Kyburz,
donde te espera otro diario. En €l
se detalla como abrir la puerta de
Ryan usando una bomba, que no
esta terminada. Hace falta gel
nico, nitroglicerina y piezas R-34.

JEL ontra.as mu-
c’ias |a nitroglicerina

PR

se encuentra en el despacho de
Kyburz. El cddigo para abrir la
puerta es el dia de Australia, 01-
26. Los R-34 estén en el interior
de los Big Daddy. Hay algunos
muertos, pero tendrds que elimi-
nar a otros.

a8

reparz Ia b a‘Jlu
gira la ma ._Ia que te indiquen
y luego baja por el ascensor. Un
ascensor mas y podras colocar la
bomba. Ahora sal pitando sig

do las indicaciones de la flecha
hasta salir de este nivel.

9. CONTROL
EENTHAL DE RAFTUBE
ﬁ 0
Subﬂ [as escaleras y entra
enel huecode la pared, que te lle-
vard tamente a él. Observala
secuencia y luego, con la llave que
posee, anula la secuencia de auto-
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destruccidn que habia conectado,
aladerecha. Ahorasaly sigueala
nifia hasta otro hueco en Iz pared.

10. ULYMPUS HEIGHTS
.ll
25 :‘)I5UE a una de
el |¢S por las escaleras hasta un
tinel con una puerta cerrada. Al
final del tanel, esta la manivela
que debes colocar en la puerta
para abrirla. Ahora sigue la flecha
hasta un diario y luego hasta un
ascensor cerrado con cédigo. El
cddigo es 5744,

2 o] = qu; g tar
qu-‘= Famamﬂ otro mandamas
pueda controlarte mentalm
pero que tiene efectos secunda-
rios. Ahora sal del apartamento,
vuelve a bajar por el ascensor y
sigue la flecha hasta la entrada
de la plaza Apollo.
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A PLAZA APOHU
l! C

y Iuego vuelve de nuevo a seguir-
la hasta conseguir llegar hasta el
ascensor situado a la entrada
del metro, que te permitira al-
canzar el batiscafo. Gracias a
dicho batiscafo, podrés viajar a
Point Prometheus, donde se en-
cuentra Fontaine.

12 PD.'NT PRUMETHEUS
[« SRR

- Sguelehas
ta Ia entrada de! museo, donde
se encerrard a cal y canto. Ya
gue se trata de una zona que
st absolutamente repleta de
Big Daddy, tienes que conseguir
convertirte en uno para poder
entrar. Registra primero el cada-
ver del Big Daddy que estd cerca
y luego procede a subir por las
=scaleras de la izquierda.

3 ha(la que tiene un le-
trnro que pone Mendel Memorial
Library). Dentro podréds encon-
trar las botas de Big Daddy. Aho-
ra sal y dirigete hacia la derecha.
Podrés observar una entrada con
un cartel de Little Wonders. A la
derecha hay una torreta. Ve por
la puerta que esta situada a la
derecha de la torreta.

frente 2 puerta CON
ei ienrero de Su t Assembty Ala
izquierda, verds colgado varios
trajes de Big Daddy. Coge uno

e Quiz 4

Olympus Heights.
Point Prometheus.

Fort Frolic.

y ve ahora por la puerta de la
izquierda, la del letrero de Can-
didate Induction. Dentro encon-
trards el casco que te hace falia
para completar el traje.

8B /hors sal de e zona y dirf-
g -tz de Little Wonders
que viste antes. Dentro encon-
trarés dos dosis de feromonas.
Baja las escaleras y en la habi-
tacién ndmero cinco encontra-
ras la tercera. Vuelve sobre tus
pasos y sal por la misma puerta
de Little Wonders.

; con el letrero de
Opumzed Euszen cs. Luego si-
gue avanzando por la puerta con
el letrero de Live Subject Testing.
Alli encontrards la mé&quina que
te permitird transformar tu voz.
Lo has conseguido: ya eres todo
un verdadero -bueno, quizé no

| D LA BATALLA FINAL SE DIVIDE EN TRES PARTES, aunque son muy
. parecidas entre sf. Fontaine se ha introducido en una miquina de
i ADAM que le ha convertido en una criatura de gran poder y mayor
 peligro. Tiene tres ataques, uno a distancia, otro de carga y otro
. fisico. El tinico que cambia en cada parte del combate es Ia habilidad
a distancia. En la primera parte del combate atacara con fuego, enla
. segunda atacard con frfo y en la tercera lo hard con electricidad.

- £) CADA VEZ QUE REDUZCAS SU NIVEL DE SALUD A CERO. Fontaine
. volverd a entrar en la maquina de ADAM para recargarse. Aprovecha
. ese momento para usar el aparato de ADAM que te entregé la nifia
- de antes para robarie un poco de esa sustancia. Durante el combate,
. utiliza tu mejor armamento, por supuesto, y trata de mantenerte lo
- mds alejado posible, para que te dé tiempo a esquivar sus ataques.
~ Vigila bien tu nivel de salud y llévate todos los botiquines que
3 mﬂhwdassilelm.mdehisdehspamdﬁ.ihy
una miquina de caracin por all.

tanto- Big Daddy. Vuelve a la
entrada del museo y golpez el
conducto de la izquierda para
gue acuda una nifia.

B TEHRENU HE PRUEBAS

ll
a por Jas d|fer=nte.-s hab|ta
ciones y protegeria mientras ellz
extrae el ADAM de los cadaveres
que vaya encontrando. Si la matan

a la nifia, golpea otro conducto del
escenario. Al final, coge el ADAM
recolectado y ve por el ascensor.
Fontaine te estd esperando. Mira
el tiltimo recuadro. m LTA.
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©)L0S MEJORES CONSEJOS

World in Conflict

Lonsejos estratégicos para ganar la guerra online

Ahora que ya estds preparado para enfrentarte a los mejores jugadores del mundo en una guerra sin
cuartel... jAh!, zque no estds preparado todavia? Bueno, no te preocupes, que para eso estamos nosotros.

tus companieros. Por suerte, el juego integra herramientas
para que ambas cosas sean posibles, como tutoriales de
todo tipo, un interfaz muy amigable y, sobre todo, un sis-
fema integrado en el propio juego de chat por voz. Pero si
pese a todo sigues teniendo problemas para alzarte con la
victoria, estos consejos que te ofrecemos te ayudaran a
desenvolverte mejor en tus primeras partidas online.

de unidades para controlar entre las cuatro disponibles
(infanteria, blindados, artilleria o aéreas) da lugar a una
jugabilidad tan frenética como original.

Eso si, no esperes que la cosa sea sencilla, porgue no
s6lo tendras que tener un control total sobre todas tus
unidades (algo habitual en todos los juegos de estrategia)
sino que también debes tener una coordinacion total con

i s dificil destacar un aspecto por encima de otro
en un juego tan redondo como ¢World in Con-

% flicts, pero lo que parece claro es que su modo
multijugador es el apartado mas revolucionario,
/ el que més novedades introduce con respecto
a otros juegos de estrategia. La posibilidad de repartirte
los roles con tus comparieros de equipo, eligiendo un tipo

Atague y defensa
Cada tipo de unidad tiene ventajas sobre unos enemigos determinados y por el contrario es débil frente a otros. El secreto del éxito, obviamente, consiste en conocer a la perfec-

>

cién estas relaciones y aprender a usarlas en tu propio beneficio, pero en concreto, hay unos cuantos aspectos que no debes pasar nunca por alto bajo ningtin concepto.

Infanteria, versatil pero lenta. A pesar de su aparente
debilidad, la infanteria es una de las ramas del ejército
mas poderosas gracias a su gran versatilidad, y es que con
la adecuada combinacién de efectivos, la infanteria puede
combatir contra cualquier otro tipo de unidad. Su mayor
debilidad es su lentitud al desplazarse, pero eso lo puedes
solucionar facilmente adquiriendo transportes blindados.

B No te duermas. La artilleria basa su poderio en su
enorme alcance, que la mantiene alejada de los enemigos,
pues en distancias cortas es terriblemente vulnerable. Lo
mejor que puedes hacer es desplazar periédicamente to-
das tus unidades de artillerfa, evitando asi que el enemigo
las localice. Si eres habil con las teclas, puedes incluso
aprovechar los tiempos de recarga para hacerlo.

-

8 Informacién de primera mano. Uno de los mejores usos
que puedes dar a tus unidades de infanteria es el de “ob-
servadores™. Usa tus puntos de ayuda tactica para enviar
unos paracaidistas a una posicién tras las lineas enemigas.
Lo ideal es que los ubiques en un bosque, donde no podrén
ser vistos por el enemigo, y que actives la orden de Sus-
pender Fuego, para que sus disparos no los descubran.

3 [A cubierto! El peor enemigo de la infanteria es proba-
blemente la artilleria, tanto por su largo alcance como por
Ias enormes bajas que puede causar. La mejor forma de
defenderse de sus ataques es introducir tus soldados en
un edificio cercano usando la habilidad especial de correr.
Es incluso posible desplazarte de un edificio a otro apro-
vechando los tiempos de recarga.

B iEmboscada! Por deprisa que las muevas te costard lo-
grar que fus unidades de artilleria huyan de los helicopte-
ros enemigos. Para acabar con ellos utiliza sobre todo uni-
dades de artilleria antiaérea pesada, que tienen un mayor
alcance, situdndolas en algin lugar escondido, como una
calle estrecha entre dos edificios. De esta forma acabards
con los helicdpteros antes incluso de que lleguen a verte,

B Siempre en movimsiento. La velocidad de los helicép-
teros es su mayor ventaja, pero sélo si haces uso de ella
permanentemente. Si por ejemplo dejas un grupo de he-
licpteros atacando un objetivo durante mucho tiempo,
tienes todas las papeletas para que los abatan con ataque
antiaéreo tactico. Para evitarlo muévelos sin cesar de un
lado a otro, y tu enemigo no podra fijarles como objetivo.

J




La rapidez es fundamental. Si tardas demasiado tiempo
en encontrar a tus unidades por el mapa, lo més pro-
bable es que el enemigo haya acabado contigo antes
siquiera de que te des cuenta. éLa solucién? Hacer buen
uso de los utilisimos atajos de teclado.

A

B A estudiar se ha dicho. El juego incluye una enorme

cantidad de atajos de teclado que te permiten acceder
de forma instantdnea a todas las funciones disponi-
bles. Pues bien, si quieres tener la menor posibilidad
de éxito en las competiciones online, deberias memo-
rizar al menos las 3/4 partes de ellos.

A toda velocidad. Esto es especialmente impor-
tante en el caso de las unidades aéreas, a causa de su
extrema velocidad. Si, por ejemplo, tus helicépteros
se enfrentan a una escuadrdn enemigo, a menos que
reacciones y lances tus misiles en cuestion de déci-
mas de segundo, ya te puedes despedir de ellos...
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Las ayudas tacticas son una herramienta fundamental para alcanzar el éxito en una partida, pero antes de usarlas debes
considerar cudl es la més adecuada y si merece la pena que gastes tus puntos en ella en ese momento. Esto es especial-
mente cierto en las partidas multijugador, en las que colaboras con hasta otros 7 compafieros simultdneamente.

B No derroches puntos. Un aspecto vital de las ayudas
tacticas es que cada una de ellas tiene un coste diferente
dependiendo del jugador que la utilice (el jugador que con-
trola las fuerzas aéras, por ejemplo, pagard menos puntos
por los ataques antiaéreos). Sabiendo esto, a no ser que
sea imprescindible, no uses tus ayudas més “caras”.

) De tres en tres. Puedes solicitar cada ayuda una, dos
0 tres veces simultdneamente. Lz ventaja principal no es
sélo que ahorrards puntos al “pagar” por tres de golpe,
sino, sobre todo, que no tienes que esperar el tiempo de
recarga entre uso y uso. Ordena tres ataques simultineos
de artilleria y verds lo que es potencia destructiva.

8 Fondo comdn. Un aspecto fundamental de las partidas

multijugador es que puedes compartir tus puntos de ayu-
da con tus compafieros de equipo (s6lo tienes que pulsar
la tecla Tab). Tenlo muy presente cuando necesitéis lanzar
un ataque a gran escala (una bomba nuclear, por ejem-
plo), pero ninguno tengdis los puntos suficientes.

B Bombas intelizentes, Las ayudas tacticas por excelen-
cia son las bombas atémicas tacticas, pero al explotar de-
jan una gran extensién de terreno intransitable. En vez de
bombardear directamente un punto de control enemigo es
mejor lanzarla sobre un lugar ligeramente apartado y aca-
bar “amano” con cualquier unidad que consiga sobrevivir.

3Cudl es tu trabajo? 5,;/,/%
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Loma muchos otros, te apuntaste a la universidad para correrte juergas
en las fraternidades y ligarte a alguna chica despampanante. Pero nadie
te avisd que tendrias que liarte a tiros con una horda de monstruos...

n «Obscure 2» tomas el control de siete estu-
diantes universitarios que se sin comerlo ni
/ beberlo se han metido en un lio de cuidado:
//%, unas misteriosas flores negras han comenzado

@ a crecer por todo el campus, provocando -al
ser ingeridas en infusion- pesadillas que acaban convir-
tiéndose en realidad. Y lo que es peor: sus semillas han
sembrado de monstruos horripilantes hasta el dltimo de
los rincones del recinto universitario. Tu objetivo no es

otro que mantener con vida a Shannon, Kenny, Stan, Mei,
Sven, Corey y Amy, mientras intentas descubrir qué es
lo que esta pasando. Al principio van por parejas, pero
cuando avances en el juego podras elegir a quién con-
trolas, ya que cada uno tiene habilidades diferentes. En
esta Lupa resolvemos los primeros capitulos. También
te ofrecemos consejos para manejar las armas,
y sacar el méximo provecho al
modo cooperativo.

Masacre en la fraternidad

et ~ -
a Comienzan las pesadilias.

pesadillas. Corey y Mei serén los pri-
meros personajes que controlards en las habitaciones del
campus. Sigue el tnico camino posible hasta gue consi-
gas encontrar la habitacién 200. En la fiesta probaras la
maldita infusién de flores negras, y despertards en el ce-
menterio. Coge el bate de béisbol y derriba los cadaveres

para conseguir escapar.

B Controfa a Amy y coge el palo de golf. Examina las
muescas de [a mesa para encontrar un cédigo, 1873; me-
morizalo. Haz que Kenny suba a Amy entre las dos estan-
terias, para encontrar una llave. Necesitas localizar tres
para abrir cierto cofre. Sal al pasillo y rompe Iz vitrina de
trofeos con el palo de golf que cogiste antes, para coger la
segunda llave. La camniceria va a comenzar...

Las primeras horas de juego sirven para familiarizarte con el desarrollo de «Obscure Ii», que mezcla en su desarrollo combate cuerpo a cuerpo y con armas de fuego, y puzzles
tipicos de las aventuras. Vamos a ayudarte a resolver los primeros acertijos del juego y de paso, como no podia ser de otra manera, a cargamos a un buen pufiado de monstruos...

-‘- - -l .-.,-u-..;..'.._..'.
U€ yueita al campus d

en !a escalera para conseguir recuperarte. iPero ahcra
Mei ha desaparecido misteriosamente! Sube las escalina-
tas hasta que encuentres la ventana abierta. Cuélgate de
la tuberia y deslizate hasta llegar al otro lado. Entra por la
ventana para llegar a la habitacién de Jun y Mei. iMenos
mal, por fortuna Mei parece estar a salvo!

car I3 |2ta de behids

ﬂ Rompe &l

rte. Usa el codlgo que antes memorizaste para conse-
gl.nr abrirla. Dentro de ella encontrards la pistola. También
verds una flor negra. Usala para grabar la partida. Si te
cargas al monstruo del pasillo dejara caer una llave, que
es la que abre la puerta del fondo. En el piso de abajo, en
¢l salén, hay una vitrina en donde esté la tercera llave.

I2 pu

arts na T

{2 para acceder a ia caja

B Ahora pasas a tomar el control de Kenny y Amy, que
quieren conseguir colarse sea como seaen la ﬁsta dela
fraternidad. El matdn de la entrada no te deja pasar, asi
que dirigete hacia la izquierda y localiza el palo de hockey.
Busca entonces la caja gue hay en las cercanias y emplja-
la hasta situarla en el borde del tejado. Escala por ella para
proceder a colarte por la ventana del tico.

En ol nlvn axdreenn d

En ¢l otro extremo de la sala, tras proceder a cargarte
a dos monstruos, reposa el cofre de las tres llaves que
estabamos buscando. Dentro hay una pistola aturdidora.
Si la usa Amy, puedes cargar la bateria en la sala contigua,
después de que el monstruo destroce la pared. Ya sélo
tienes que resolver el puzzle de la biblioteca, explicado en

el recuadro adjunto, para terminar el capitulo.
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| Consejos gene

En «Obscure lI» hay una serie de situaciones comunes que se repetiran a lo largo del juego, con distintas variantes.
Si aprendes a enfrentarte a ellas no malgastards municién ni botiquines, y todo ser notablemente més sencillo...

Lo més divertido de «Obscure Il» es jugar a dos ju-
gadores, cada uno de ellos controlando a uno de los
protagonistas. Basta con pulsar la tecla Enter para que

8 Cad } una habilid e:a Amy
se le dan muy bien los puzzles, Kenny puede empujar
cosas, etcétera. Si te quedas atascado, prueba a cam-
biar de personaje y explora los puntos calientes. A veces
hacen un comentario del tipo “Mei sabria hacer esto”.
Apunta el lugar porque mds tarde controlards a ese per-
sonaje, y tendrds que volver ahi para usar su habilidad.

ro. El personaje controlado por la
CPU suele comportarse en plan kamikaze, y acostum-
bra a malgastar indtilmente a municién. Deja las armas
cuerpo a cuerpo para los fortachones -Kenny y Sven- y
equipa a los mds débiles con armas de fuego. En las pe-
leas deja que el ordenador maneje a los fortachones, y tu
octipate de los que tienen la municién mas valiosa.

8 Inve compartido. Una de las caracteristicas
mas llamativas del juego es que ambos protagonistas
comparten el inventario. Tenlo muy en cuenta a la hora
de repartir los botiquines y las armas. En las peleas
controla siempre 2l personaje con menos vida, e intenta
usar a su compaiero como auténtico escudo humano,
para de esa manera protegerlo al méximo.

8 Una ayudita extra viene mal... A medida que
vayas avanzando en el desarrollo del juego tendrds que
encontrar diversos cédigos, y algunos de ellos estin
francamente bien escondidos. Si te quedas atascado
porque no consigues encontrarlos, aqui tienes los pri-
meros, en orden de aparicién en el juego: 1873, Mozart,
Picasso, Freud, 0108, Einstein. iAsi cualquiera!

el segundo jugador entre o salga del juego.

ndo ( orio. Los dos jugadores pue-
den usar el mismo teclado, pero es muy incémodo,
porgue hay bastantes teclas para seleccionar armas,
abrir ments, recargar, etc. Lo mejor es que uno de
ellos utilice un gamepad, aunque no es obligatorio.

BE :

los jugadores tienen que llegar un consenso para usar
las armas. Quien tenga menos vida o sea mas débil
debe llevar las mejores armas. Coloca los botiquines
en primer lugar de la lista de acceso rapido.

El enigma de a biblioteca

_ a8

. El personaje mds fuerte con las ar-
mas cuerpo a cuerpo debe caminar delante y taponar
todo lo que pueda a los monstruos. El otro jugador
debe caminar detras, a izquierda o derecha, y cubrir
a su compaiiero con los disparos.
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I el drea izquierda y el otro se encargue de la
1 ’ derecha, iluminando respectivamente con la
L R A T R i
Fﬁ(ﬁ% en linterna a los monstruos que aparezcan.
70




) LOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTAS PERDIDO

sProblemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas

Z . z lpo - . z g 'y . . rr g

para los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un “camino alternativo”. El que te abren
las pequeiias ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas paginas.

CARS

S56lo para los mejores

Ya 0s habfamos ofrecido unos cé- :
digos para facilitaros las cosasen :
este titulo basado en Iz pelicula de :
animacién de Pixar, peroahoraha :
llegado el momento de hacer todo :
lo contrario: si eres tan bueno al :
volante como para que los refos :
del juego te resulten insuficientes, :
podrés desbloquear un nivel més
dificil para el modo historia. Utili- :

: deMisiones y pulsar [a tecla [Tab] :
! para acceder al mend de trucos.
: A continuacién introduce la se- :
i cuencia de teclas correspondien-
: te con el cursor 0 con un game-
: pad, siendo A=arriba, B=abajo, :
- I=izquierda y D=derecha. Cuando
: hayas terminado, pulsa [Esc] para
i cerrar el men.

: B DAIDA: Desbloquea

todos los niveles

£ DBDI: Desbloguea

todas las armas
1AIDB: Desbloquea

todas las peliculas
DBDBD: Escudos infinitos
ABBDBA: Municién infinita
B DIIBA: Afade 50000

de Arconium

zarlo es tan simple como acceder : DR

al ment de trucos e introducir el
cédigo CHMPION.

CHICKEN LITTLE
AS EN ACCION

Pollitos invencibles

Hay unas cuantas ventajas para :

este divertido juego, y ademas

bastante jugosas. Lo primero que :
: y las ventajas disponibles:

tienes que hacer esir ala pantalla

- DRIVER
- PARALLEL LINES

- Mejora a base

de estrellas

para 2006. Aqui van los precios

£ Aumentar salud: 10 estrellas
© Aumentar Nitro: 20 estrellas :
) Doble Municién: 30 estrellas :
3 Doble Dureza en los coches: :

40 estrellas

© Mejoras Gratis enlos coches:

50 estrellas

i D Palo Caliente: 100 estrellas  :
: Ademas, si eres lo bastante habil :
i como para conseguir completar :
: el juego obtendrds una suculen- :
i ta recompensa en forma de tres :
: nuevos coches: Ram, Atlusy el de :

Ias negociaciones. :

. HELLDORADO

- Municion y armas

| ¢ Enunjuego que tiene comoesce- :
| ¢ narioun lugar tan peligroso como :
| ¢ elSalvaje Oeste, nada més apro-
% piadoala hora de ofrecer ventajas
: que los dos pilares necesariosen :
 todo tiroteo que se precie: armas
: > : y municién. Empieza por activar :
: Enlamds reciente entregadeesta :

 veteranay laureada serie, las es-
. trellas que adquieres serén la mo-
neda con la que puedes obtener :
: mejoras tanto para 1978 como :

- B allwappons: Obtener

la consola con la tecla [] y lue-

: go utiliza cualquiera de estos dos
: milagrosos codigos:
. D allammo: Conseguir

municién ilimitada

todas las armas
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. LOS INCREIBLES
. *Cadigos increibles
S quieres utilizar un buen puiado :
i de codigos capaces de convertira :
: los superhéroes protagonistasen :
: personajes alin mas poderosos, te :

: vaaresultar muy sencillo: ponel :
" juegoen pausayaccedeal mend :
: de Secretos. Alli sélo tendrés que :
: introducir estos cddigos:

 Dathletesfoot:Fie Tail
; : © bhud: Elimina la barra superior :

izquierda de la pantalla

boaplace: Reduce la dificultad

del juego

B bwthemovie: Desbloguea la
camara lenta

B dashlikes: Incredipower infinito

para Dash

: B deevolve: personajes con ca-

bezas pequefias

B einsteinium: personajes ca-
bezones

flexible: Incredipower infinito
para Elastigirl

: B gazerbeam: Laser Vision para

Mr. Increible

. @ hi: Desbloguea intro
B iliemiaow: Desbloguea fodos

los niveles

: B kronos: Vencer enemigo con

un sélo golpe

D rotaldalg: Desbloquea modo

batalla

. D sassmode: Acelera el juego
- B showtime: Incredipower infi-

nito para Mr. Incredible

£ smartbomb: Destruye todo
alrededor

£ thedudeabides: Desactiva to-
dos los codigos activos



© uuddlrirbas: 25% de salud

adicional

£ yournameinlights: Desbloquea :

créditos

LOST PLANET
EXTREME CONDITION

Despeiiando a un Akrid

Tu capacidad parz agarrarte alos :
bordes es una ventaja que te serd :
de gran ayuda a la hora de en- :
cargarte de un Akrid. Acércatea :  caso.
: B add_population “nombre ciu- :

un barranco y tirate, agarrdndote

rapidamente al saliente. El Akrid :
ir4 tras de ti pero como no puede :
agarrarse, caeray se solucionard :
tu problema.

M -

MEDAL OF
AIRBORNE

Mejores armas

Para disfrutar de estas venta- :
: personajes que, a medida que

: terminas los niveles del juego,

: puedes desbloquear y disfrutar
: en este juego de piratas.

ridad. Encontraras el ficheroenla :
ruta “UnrealEngine3\MOHAGa- : §
me\Config” dentro de la carpeta
del juego. Abrelo con un editor :
de texto y cambia las siguientes :

jas tendras que editar el fichero
“DefaultWeapon.ini” pero, como
siempre te aconsejamos, reali-
zando antes una copia de segu-

lineas:

por estas ofras:
* ExpPointsLevell=1
* ExpPointsLevel2=2
* ExpPointsLevel3=3

De este modo obtendrés las mejo-
ras en los niveles 1,2y 3 dearmas :

con muchas menos bajas.

MEDIEVAL 2
TOTAL WAR
Victoria automadtica

Aungue ya os hemos ofrecido :
trucos para este genial juego de :
. B Mistress Ching: Completael :
Jackanismo en el nivel Tor- :

estrategia en dos ocasiones, nos

guedaban en el tintero otra se- :
rie de cddigos con ventajas que :

. B auto_win “attacker/defender™:

. DEpisodio VI, Capftulo2:
© move_character (nombre) xy: = §

HONOR add_money (x): Obtienes

7

4,/

leza Prision
Cruces

de Combate en el nivel Isla :
Cruces :

: todos sus generales, ain mds :  Desafiode Combateen el nivel
: con las nuevas batallas queles :  Shipwreck City :
 esperan enla reciente expansion : B Tai Huang: Completa el nivel
i «Kingdoms». Lo primeroesactivar | Batalla Marina
¢ laconsola con [*]y después sélo : E Tia Dalma: Completa la sub- :
: tienes que introducir cualquiera :  misién Persona Desaparecida
: de estos codigos: . enelnivel Tortuga :

Obtienes la victoria automati- :
camente. Escoge “attacker™

0 “defender” segin seatu |  delalsla de Pelegostos

e
A

dad” “x™: Obtienes la cantidad :
“x" de poblacion en la ciudad :
que indiques :

Jango Fett

Mover al personaje (nombre) :
a las coordenadas xy :

Combo en el nivel de la Forta-
. @ Pintel: Completa el nvelIsla

B Ragetti: Completa el Desafio :

Sri Sumba Jee: Completa el

2 Villanueva: Completa el Desa-
fio Combo en el nivel Tortuga :
& Wil Turner: Completa el nivel :

e "ﬁ’ﬁ 7

A T T T T,
s ! ¥ = ¥

! TDICIDON ESPEL

s

o =l
IRE Ei

)

’2’ /f: ' _4'/2// "";//’f:?:/ i ﬁi"::’/’y/ﬁ'/if-,’;‘g%’ .‘ )

lf/'.V G /Z’:

-

%

| contenido. Utilizalos segtin lo que
: quieras obtener: :

£ CLEVELAND: Desbloquear

Completamos Ia lista de

¥ 4

- © Gobernador Swann: Completz
: el Desafio de Combateenel :

nivel Pearl vs. Dutchiman

 © James Norrington: Completa -
. el Desafio de Combate en el

nivel Tortuga

Lian: Completa el Desafio ;
de Combate en el nivel Sin- :

gapur

. Lord Cutler Beckett: Comple-

ta el nivel Maelstrom

B Mercer: Completa la sub-mi- N
sién Hit-Combo en el nivel : 3 ;
¢ Enla pantalla de Opciones dela :

Singapur

tuga

: detallamos, con su precio corres- :

 lidad de introducir un buen pufia- :

2 buen seguro nos agradeceran : £ Mordillah: Completa el Desafio

:  cantidad “x™ deoro : objetos Cleveland Golf :
: B toggle_fow: Elimina la niebla : £ GAMEFACE: Desbloquear a :
: deguerra - : ¢ todos los golfistas
i El'mes pasado te sugerimosuna : £ GUYSAREGOOD: Desbloquear
: largallistade articulos quepuedes :  objetos Precept :
L comprar en la tienda de regalos : & INTHEGAME: Desbloquear :
o i deljuego, pero atin queda par- |  objetos EA :
Iy : te del catalogo por desvelar, en : B JANNARD: Desbloquear
§ | EN EL FIN DEL MUNDO : concreto modos de dificultadu | objetos Oakley
- Mas personajes : objetos multijugador. Aquite los : B JLINDBERG: Desbloguear

objetos J. Lindberg

: pondiente: : B JUSTDOIT: Desbloquear
: MODOS DE DIFICULTAD :  objetos Nike
¢ B Grimm: 1.500 : B JUSTSHAFTS: Desbloguear
: D Charming: 15.500 i objetos Grafalloy
© OBJETOSMULTUUGADOR ;B LIGHTNING: Desbloquear
. B Ciclopes: 1500 :  objetos PGA Tour
. B Enanos: 2.400 : ) MACTEC: Desbloguear objetos
) MapaDragonKeep: 1350 :  MacGregor
) Casi'ipflo Dragonxegep: 1600 : 3 MRADAMS: Desbloguear
i :  objetos Taylormade
ﬂ @ NOTJUSTTIRES: Desbloquear
: i objetos Bridgestone
: B RIHACHINRIZO: Desbloquear
. TIGER WOODS i objetos Mizuno
- PGA TOUR 08 : D SHOJIRO: Desbloquear objetos
Cddigos para . Bridgestone
desbloquear . ) SNAKEKING: Desbloquear
TR :  objetos Cobra
. B SOLHEIM: Desbloguear
objetos Ping

i i N

tltima entrega de esta popular :
franquicia se encuentra la posibi- :

do de codigos para desbloquear

£ TENGALLONHAT : Pablico
:  cabezdn

: D THREESTRIPES: Desbloguear
¢ objetos Buick

. TWO WORLDS

- Experiencia y niveles

: Con lo enorme que es este juego
¢ de rol no es de extrafiar que tenga-
: mos que volver a hablar de el para
 afiadir algunos cddigos a los ya
: conocidos. Activa la consola con
¢ latecla [*]y teclea “TwoWorlds-
: Cheats 1" para activar los trucos.
: Ya puedes utilizar cuzlquiera de
 los siguientes:

: D AddExperiencePoints X: Afia-
i de X puntos de experiencia

. B Create Lockpick:

¢ Creauna ganziia

- B ec.dbg levelup:

¢ Sube de nivel

i ec.dbg skills: Desbloguea

:  todas las habilidades

. B ResetFog: Muestra el mapa
i completo




La Games Convention 2007, al descubierto

EL PC ARRASA
EN LEIPZIG

A finales de agosto cogimos un avidn, volamos hasta Alemania y nos empapamos de todas las
novedades que el mundo del PL va a presentarte de aqui al afio que viene, y son... jespectaculares!



BLD:
G
1C7

M HRRS

espués de que el E3 haya sido la
guia en el mundo de los juegos
de PC durante mas de una dé-
cada, 2007 ha marcado el punto
3 de inflexion en que la feria de
Los Angeles ha pasado de referente a, por
decirlo de algiin modo, un certamen “expe-
rimental” en cuanto al anuncio y muestra
de novedades. Y ha sido Europa, la vieja
Europa, Ia que ha tomado el relevo como
escenario de la mayor exposicion a nivel
mundial de titulos, novedades e innovacién
en el universo del PC y, por extensidn, del
videojuego en general. Leipzig ya mostré
en 2006 una firmeza considerable como
alternativa al E3. Este afio se ha crecido,
madurado y pasado a ser la referencia.
£Qué hemos visto en la Games Conven-
tion de Leipzig para ponerla en el trono
antes ocupado por el E3? Juegos. Juegos
para PC. Brutales, impactantes, explosi-
vos, divertidos pero, sobre todo, nuevos.

é'Tras la feria de Leipzig, se pu'ede afirmar que

Nuevos en cuanto a que hablamos de con-
ceptos y disefios explorados hasta ahora
s6lo timidamente. Nuevos en cuanto a que
implican, de hecho, el nacimiento de una
nueva generacidn, tanto en la tecnologia
en si —con DirectX 10 y una calidad grafica
nunca vista- como en el uso exhaustivo de
la misma en beneficio de una jugabilidad
cada vez mas sorprendente e innovadora.
Quiza en éste 2007 la cantidad no haya
sido abrumadora en las novedades, tam-
bién en parte porque ya has oido y leido
sobre muchos de los juegos que te vas a
encontrar en las paginas de este reportaje,
pero innovacion y calidad, hay a rebosar.

- estamos asistiendo al nacimiento de una nueva
j_ "y espectacular generacion de juegos para PC

o

En 2007 no sélo ha dado comienzo en
Leipzig una nueva época para las ferias in-
ternacionales de juegos para PC. Como ya
hemos comentado, ha nacido en Ia practi-
€a una nueva generacion de juegos. No hay
vuelta atrds una vez pases la pagina. Y si
crees que sobre el papel todos los titulos
de los que te hablamos aqui tienen buena
pinta, no te imaginas lo que ha sido probar-
los en vivo... Pero no nos tengas envidia.
Dentro de muy poco ti también los proba-
ras, pues muchos ya estan, de hecho, aqui.
No sélo en este reportaje, sino en este mis-
nunca imaginaste, con tu PC.

1as 10
CLAVES

DE LEIPZIG

© MAS DE 185.000

visitantes acudieron
este afio a la Games
Convention, una
afluencia masiva
que confirma la feria
de Leipzig como la
referencia mundial.

@ EL PC MAS POPULAR

Los juegos de PC
agrupaban a muchos
aficionados, tanto o
mas que las consolas. |

© MAS Y MAS JUEGOS

DE ACCION. Una
avalancha de titulos
espectaculares
llegaran durante los
préximos meses

© UN GRAN AMBIENTE.

Sin grandes excesos,
tampoco faltaron
chicas guapas y
animadores que
dieron un tono festivo
a la feria de Leipzig.

© DESPLIEGUE DE

MEDIOS. Los stands
ofrecian cémodos
puestos y buenos
equipos para disfrutar
de los juegos.

© iSON ALEMANES

Y SE NOTA! Ese
estereotipo de que
los alemanes se
organizan mejor
algo debe tiene de
cierto. No hubo lios
ni aglomeraciones y,
casi, ni colas...

© DIRECTX 9 SIGUE

AL PIE DEL CANON.
Los juegos con el més
avanzado DirectX

10 y basados en

Vista no han sido
mayoritarios pero
pronto comenzaran a
aparecer mds y mas...

© ALGUNOS ILUSTRES

PERSONAJES de la
industria se dejaron
ver en la feria: Tim
Schaffer, (en la foto)
pero también Sid
Meier o Bill Roper.

© &Y EL HARDWARE?

Timida presencia

la de los grandes
fabricantes, pero se
present6 la nueva
serie “Sidewinder”
de periféricos de

Microsoft.

@ LA ESTRATEGIA Y EL

ROL ONLINE fueron

los géneros que més
atencién del pablico
captaron en PC.



La accion se desata

iUN ESTALLIDO
DE JUEGAZOS!

iUBISOFT TOMA EL RELEVO! Los
chicos de Crytek lo hicieron muy

bien con «Far Cry» en 2004, asi

que el desafio de una segunda en-
trega es enorme. Pero atento por-
que este ambicioso proyecto pare-
ce superar en todo a su antecesor.
Tras su anuncio, apenas un mes an-
tes, nuestras expectativas de ver-

lo en Leipzig fueron mas que
satisfechas. éSerd el gran
juegazo de accidn del afio que
viene? Puedes apostar a que
si, porque viene con con la
libertad de accién, el nivel de
interaccion y el realismo del
wFar Cry» original pero eleva-
do a la enésima potencia.

= IESTARA AMBIENTADO EN AFRICA! La historia serd algo nuevo que
con el primer «Far Crys, pero también te situard en un entorno

romperd
salvaje y remoto,

recreado con un nivel detalle soberbio.

2 iESPECTACULARIDAD Y REALISMO EXTREMO! La tecnologia de «Far Cry
2», basada en DirectX 10 serd de vanguardia: los grificos y la interaccién
con ¢l inmenso entorno de la sabana te hardn creer que estis alli.

=] sURAJUGAB!JDADDEINFARTO'Nmmsehmhcbmm

la accién de la préxima tempo-
rada viene con una fuerza im-
ponente y renovada. Sin duda,
el género estd en un momento
de expansion, basta con ver que
etre la gran cantidad de novedades que
habr3 para la préxima temporada -mds
que en ning(in otro género- se preparan
decenas de grandes juegos. Es cierto que
parte de este empuje en la accién se debe
alainercia... i, la de esas grandes prome-

sas que ya esperabamos y que ahora por
fin estdn a punto de irrumpir... De ellas te
hablamos més adelante. Antes de eso, las
novedades: Llegan por ejemplo, continua-
ciones de grandes éxitos, como «Far Cry 2»
o «Mafia 2». Y, mientras Windows Vista-y
con él DirectX 10~ tardan un poco més de lo
esperado en asentarse, crece la espectacidn
y las compafifas parece que se lo toman con
mds calma. iTal vez, para crear juegos tan

F RULEIWVIAD..o

DEVIL MAY CRY IV

iTAMBIEN LLEGARA AL PC! Los seguidores de la
saga pueden contar con una ditima entrega de
(Dﬂilhycqlnplehdemﬂerh.

o i’”g Pnorarm
nPﬂDER MUTANTE! Fﬂhmmﬁm
que s dejé ver en a feria. Un juego brutal con el
que experimentards el poder de la mutacién.

ZCOMBATIRIAS POR DEPORTE? Sega te brin-
dari la oportunidad de sumarte a este selecto
“club de la lucha” para demostrar tu habilidad.

OPERACIONES ENCUBIERTAS. En la nueva en-
trega de la «Conflict» tendrds que encargarte del
“trabajo sucio”, las misiones mds emocionantes.




LA ANTICIPACION DE LOS GRANDES DE LA ACCION el
que viene se dej6 sentir en Leipzig de um modo especial L2
yorhsﬁlusemonapnuhcemthmm:qa
ver, causando sensacion. iVaya 2008 que nos espera!

«Far Cry 2» Enciende la mecha

Novedades que trajeron cola

< La Games Conventi
estaba dividida en are
paralosmtanls.-o

ommmma lxuzrmm

LA MEJOR ACCION REGRESA A LOS
BAJOS FONDOS. iQué pedazo de
anuncio y qué gran noticia! Los aficio-
del genial aMafia» y, por fin, los chi-
cos de lllusion se han decidido. En la
feria apenas mostraron unas cuantas

paﬁasyeinleometedrecums
en el DVD, pero ya promete ser algo
grande. Nos anticiparon un excep-
cional guidn que te introducird en la
mafia, afios 40 y 50, en una incierta
ciudad de EE.UU. Habr3a persecucio-
nes, intriga, traiciones... Y genialidad.

iMENUDA SORPRESA NOS DIERON LOS CHICOS

DE GEARBOX! Allf en Leipzig, mostraron en primi- §

cia la original y explosiva propuesta de su actual :
proyecto. éQuieres saber sus ingredientes? Accién (&
en primera persona, rol que te permitira personalizar

a tu personaje, ciencia-ficcién, accién cooperativa en
escenarios generados aleatoramente. Aluciante, éno?

PARABELLUM

iPREPARATEPﬁRALAGUE'RRMSiMh
Paz en un juego de accidn directa que fue no-
vedad en Leipzig y seguro que dard que hablar.

H.IL&C!@HBEUCA.Endeehacv
& tictica «Operation Flashpoint 2» es ya
£ran esperado. iEl no va mds en realismo!

con primicias... Pero L
colas y la expectacion
para ver lo mas nuevo
fueron inevitables.

Primicias al alcance de todos

mas vale que busques tiempo para : B
jugar a Mafia 2» porque su guién 2
y sus personajes serdn auténtica- :

e | < Los chicos de iflusion
Software tenian prepa-

A f mmmmdm
’? dieron a conocer eMafi:

2» a todo el que se acer
coalaferia. Cosararae
un juego recién anuncia
do. El video, lo tienes yz
doblado en el DVD.

< Primero seran alieni-
genas de «Quake Wars»
luego los de «Crysisn y
después los de eBlacksi
ta.Area5ll tal como nc

© iPERSONALIZACION TOTAL!
Gearbarhadesarroliasdowna s A i o
tecnologia revolucionaria S ettt e
de generacién aleatoria de
misiones, entornos, enemigos,
armas y accesorios para perso-
nalizar tu personaje.

< IARMAS A CIENTOS DE MILES
Y VEHICULOS! No tendrs fin, y
podras jugar online en misio-
nes cooperativas o emprender
una campaiia individual.

¢ 1Ntun|nespemdo

MELAA.WERSIDA.D mstreswdzguiﬁas
seswaﬁmirahuﬂnalodomq&dn.
i¥aya una pinta que tiene aMercenaries 2»!




CALL OF DUTY 4
MODERN WARFARE

SIES QUE... ZDONDE IBA A ESTAR MEJOR
LA ACCION BELICA QUE EN PC? Tras Ia
gran noticia de la vuelta de «Call of Duty» s
al PC, su cuarta entrega se ha convertido i PR 'W.DEC‘"E?%;:;"““‘“‘
en uno de los titulos mas esperados. Tras  se ha visto en el género. «Call of | 6 LR “""“"“uﬂi
Ia muestra que Infinity Ward dio en Lei- Dntylhsacuﬁritnsseﬂtldoswn 3 seritps- pero con un realismo inédito.

pzig de él, te aseguramos que es uno de  una descarga total de adrenalina. f . "

UNA EPOPEYA DE CINE. Enmrluﬂn.potie— iLA PROXIMA OLEABA' quu la invasién vanosmmsaouo ddopmdcyw
mos disfrutar de esta adaptacién coincidiendo alienigena de «Blacksites estd muy préxima, esperindolo con impaciencia un poquito mds, por-
con la peli de accién y fantasia medieval. con accidn a raudales y un ritmo frenético. que puede revolucionar la accitn béfica.

¥ RUEIVIAD...




< iUNO DE LOS GRANDES DEL
OTORO! «Unreal Tournament
lii» va a ser uno de los juegos

EL «UNREAL» MAS ESPERADO VA A
SER UNA REVOLUCION. Los chicos de
Epic Games le han sacado todo el partido
a su “Unreal Engine 3.0" y tienen su ilti-
ma criatura ya casi a punto y es genial...
£Cuanto tiempo llevamos esperdndolo?
Da igual, te aseguramos va ha Ia pena

Hi» va a reunir a miles de jugadores en Ia
Red. Nada mds verlo, te quedas seduci-
do por unos gréficos abrumadoramente
espectaculares, con un barroco desplie-
gue de detalles y efectos. Simale, por
supuesto, la adictiva jugabilidad de la

< Y SEGUIRA CRECIENDO, por-
ird herramientas

que introducird
para ka facil creacién de mods

la espera porque aUnreal Tournament

s

les. cTe hace falta mas?

ENEMY TERRITORY

QUAKE WARS

© Compafiiz: id/Splash Damge/Activision © Septiembre 2007

«QUAKE» INVADIRA LA RED. No nos recuperamos de

invasores alienigenas, pero mientras sea con propues- _ S8
tas como la de «Quake Wars» estaremos encantados 95 &
de darles la bienvenida que merecen. Ofrece bata-

lias en partidas cooperativas con una accion des- 15
bordante para los més habiles del combate online.

iLLEGA EL PACK DEL ANO! El Segundo Ca-
pitulo de «Half-Life 2 Episodesn, «Portals y

serie y unas cuantas novedades origina-

pronto en libertad condicional. Vamos, a condi-
cidn de que el juego sea tan bueno como parece.

|

-2 v el d | <
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Novedades ya jugables

ES UN MOMENTO CRUCIAL EN LA ACCION. Las mowed
de este afio no eclipsaron los grandes juegos gue y2 espe
bamos con impaciencia. Ahora es cuando Iz mayoria de =
sale... iVaya otofio, qué concentracion de juegazes’

«Crysis» o «Call of Du
4», accesibles para
quien quisiera jugar.

<« Gran parte de los jue
£0s que pudieron jugar:
en Leipzig acaban de s
o salen de aqui a final d
afo.. Y como muchos
venian y retraso y Ia

concentracidn ha sido

¢0vé falta originalidad? iDe eso nada:

< Los juegos originale
no faltaron en Leipzig.
Uno de los mds inme-
diatos y que pudieron
jugarse fue gPortaly
-integrado en «The

{ Orange Box»- Prepdra

para los puzles logicos
mas sorprendentes.

B3 8 e

También muy pronto nos llega

Fisher, con accién, sigilo y
novedades en la saga. .
S TURNING POINT. THE
FALL OF LIBERTY. America
invadida por los nazis, una
historia alternativa que
promete accién a tope.
<F.E.A.R. PERSEUS
MANDATE. iLlega la
expansién més terrorifical

1

3
!

E\L : -. £

' Accion multiplataforma

!
i
i
|
1

1

= CRYSIS. Hace afios que unhiuego no
desplerta la expectacién que -
«Crysis» y es que lo tiene todo para ‘g
convertirse en la préxima referencia de
la accién. Realismo brutal, un guién que
engancha, una jugabilidad extremay
detalles originales. Este 2007 vaa g
ser recordado como el afio en que o

la nueva aventura de Sam

< aStrangleholds,
«Call of Duty 4», «UTIl
y muchos mds salen es

| varias plataformas a la

vez. Ofros como aGear
of Wars» nos llegan

mas larde, pero seguir
habiendo grandes jue-

gos exclusivos de PC.

MUY PRONTO EN TU PC

SPLINTER CELL. CONVICTION. P/



¥ AUEMIAD...

Estrategia con solera

iVUELVEN
LOS CLASICOS!

a estrategia, un género emble-
mitico en el PC, ha acaparado el
protagonismo en Leipzig con pro-
puestas realmente espectaculares.
Por una parte hemos confirmado
lo que ya sabfamos, -que «Starcraft Il es
alucinante- y, por otra, nos hemos llevado
algunas sorpresas, como la nueva entrega
de la serie «Total Warn. Lo mas destacado
sin embargo fue la significativa ausen-
cia de titulos originales entre los grandes

juegos en desarrollo y es que casi todos
los "bombazos™ han sido continuaciones
de grandes sagas clasicas. Por supuesto,
no nos vamos a quejar de poder disfutar
de una nueva entrega de la serie «Empire
Earth», y menos cuando tiene la pinta que
tiene, pero, la verdad, nos habria gustado
que mds compafifas se hubieran arriesga-
do con nuevas ideas y licencias, que "no
s6lo de continuaciones vive el aficionado

EL REGRESO DE UNA SERIE LE-
GENDARIA. Este es sin duda uno
de los juegos de estrategia mds es-
perados del momento, la continua-
cidn de uno de lo mejores juegos de
todos los tiempos que revolucioné
la estrategia y que incluso hoy en
dia, diez afios después de su lan-

la red. éEstara aStar- 7,
craft li» a la altura de G

este enorme legado? Pues

es muy pronto para deciro, % |
pero si hemos de juzgar por g
lo que hemos podido ver en
LeqmgBﬁzzardhenehousa :,_-

= ITECNOLOGIA RENOVADA! El juego promete ser sencillamente

3D y un enorme nivel

espectacular, con una impresonante tecnologia

emmmammumwm o
= [AL ASALTO DE LA RED! Todo el apartado multijugador sufrird un profundo 8

lavado de cara, con nuevas opciones, modos de juego y posibilidades. 8

GUERRA EN LA GALAXIA. Los creadores de
«Star Wars: El Imperio en Guerran vuelven con

un juego de estrategia a nivel galictico.

protagonizar
entre los mejores ejércitos de la época clisica.

CONSTRUYETUCIUDAD No sélo podris elegir
qué edificios poner en tu ciudad, sino que tam-
bién personalizards [a cultura de su sociedad.

CMIBIO DE ESCENARIO. La serie abandona la
2* Guerra Mundial para llevarte a combatir unas
hipotéticas batallas en plena Guerra Fria.




emmmewm

LA GUERRA TOTAL LLEGA AL MAR.
Una de las sorpresas de la feria ha sido
el anuncio de la nueva entrega de la
serie «Total Warn. El juego, que al pa-
recer lleva mas de un afio en desarro-

XVIil y tendrd como principal novedad
la inclusién por primera vez en fa serie
de unos espectaculares combates na-
vales en 3D. Con un acabado grifico
de lujo, este sera sin duda uno de los

DOMINA LA HISTORIA. Llevabamos tiempo con ganas de po-
nerle las manos encima a la nueva entrega de esta fantistica
serie y por fin hemos podido hacerlo. Muchas de sus carac-
teristicas cldsicas estan ahi, empezando por la posibilidad
de llevar a tu imperio desde Ia prehistoria hasta el futuro le-
jano, pero también habra abundantes novedades que seguro

Ilomlosmcﬁnsde?reaﬁvem

que hablar en los proximos meses.

juegos de estrategia que mas daran

< IATODA VELA! En «Empire. Total
War» podrés crear y dirigir tus
propias flotas en impresionantes
combates navales que se desarro-
Harén en tiempo real.

2 {UNA EPOCA DE CONFLICTOS! La
serie avanza en e tiempo y llega al

iLA ESTRATEGIA CUMPLE TUS DESEQS! Veniamos pidiel
una continuacion aqui, tal novedad en la serie de alla. iY |
han hecho caso! Tal vez eches de menos titulos nuevos, pero
ahora, las compaiiias insisten mds en las series que funciona

Superacion imposible?

|« Para muchos, dura
| te once anios el multi-
| jugador de «Starcraft:
| ha seguido vigente. N
| habia nada igual, perc
| yava siendo hora de

| darle un relevoy, te lo
| aseguramos, «Starcra
7| linestdalaaltura.

<4 Nos lo dijo él, Mike
Simpson, responsable
del proyecto eEmpire.
Total Wars. Con 12
proxima entrega de la
serie Hegan por fin fas
batallas navales tan
anheladas por los fan:
de la serie qTotal Warx

sislom!LobqueuloMa
Ia Revolucién

Industrial, la Guerra
de la Independencia Norteametica-

na, kas luchas por & control de los
mercados orientales... Apasionan-
te, éverdad?

© iMAS DIRECTD, MAS JUGA-
BLE! El sistema de juego se

simplificard, con menos recur-

sos y épocas, para conseguir

sorprendern a la legién de seguidores de la serie.

R s
s

{UERRA POR TURNOS. Basado en una no-
efa rusa de ciencia-ficcidn, se trata de un
eresante juego de estrategia por turnos.

£5C 3. KANE'S WRATH |

SIEMPRE KANE. El lider de NOD vuelve 2
la carga en la primera expansién de este
espectacular juego de estrategia.

una jugabilidad mas igil.
= CONQUISTA EL MUNDO. La

campafia individual se

desarrollara sobre

un mapamundi en

el que te podris

mover con total

TECNOHAGMEshﬁeguenhmred
ambientada en un futuro cercano en el que
la magia y la tecnologfa se dan la mano.

| 4 No era la primera ve
| que nos mostraban «El
| Universo en Guerras.
| Pero, desde luego, en |
| demo que nos hizo alli
i en Leipzig su producto
i Chris Ainsworth, e} jue;
i ha mejorado mucho...
| iNo le pierdas la pista!

== | <4 Antes del reciente

i lanzamiento de eWorld
{ in Conflicts, en Leipzig
| stand del juego fue unc
| de los mas populares.
& Todos querian echar ur

partida multijugador y

aniquilar al contrario
con “la bomba”.

= FANTASY WARS. Estrategia por turnos y una
con los orcos, humanosy
elfos. iUna apuesta segura!
= THE SETTLERS. CONSTRUYE “==
TU IMPERIO. iQué manera de
evolucionar! «The Seftlersy regresa
conel rmprhegodehsem.aslde _
sencillo mas accesible y vistose. |
AGE OF EMPIRES IIl. THE ASIAN
x DYNASTIES. Uno de los grandes
de la estrategia visita Oriente. ZA
que ya quieres jugar? o
=) FMAM. TRIBESOF T
gﬁ?ﬁs orcos, los de las tribus )
del Este, se suman a la batalla en este
chollazo de expansién autojugable.



Guéfra en el rol online

EL CAMPEON V'S
LOS ASPIRANTES

| titulo mds esperado de la feria
en cuanto a juegos de rol online
era, por supuesto, la segunda ex-
pansién de «World of Warcraft»,
que por primera vez se presen-
taba masivamente de forma jugable. El
comentario de todes los que la probaron
(incluyéndonos a nosotros, claro) es que
con productos como éste al universo de
«WoWn le queda mucha guerra por dar. Una
guerra, eso si, en la que no le van a faltar

contendientes de peso, y es que también
hemos tenido ocasién de probar en Leipzig
algunos juegos que amenazan con presentar
una seria batalla al coloso de Blizzard. «Age
of Conann, con su espectacular sistema
de combate, «Warhammer Onlinen, con
su fantastica ambientacién, o el esperado
«Tabula Rasa» de Richard "Lord British"
Garriott, son titulos que prometen convertir
a los juegos de rol online en un apasionante
campo de batalla los préximos meses.

SIGUE LA GUERRA EN AZEROTH. Con
mas de nueve millones de usuarios en
todo el mundo el fenémeno «World of
Warcraft» ha roto todos los registros
habidos y por haber en cuanto a juegos
de rol online, por eso, no es de extranar
que su segunda expansion, «Wrath of
the Lich Kingn, haya generado una tre-

pero con sus nuevos territorios, clases
de personaje, profesiones, objetos,
enemigos y mas niveles de experiencia
disponibles, esta expansién asegura que
al juego de rol online por excelencia to-
davia le queda mucha guerra por dar.

= INUEVAS TIERRAS! En esta expansidn se abrirdn por fin las heladas
tierras de Northirend, hogar
cargado de contenidos para que tus aventuras no se detengan.

2 MAS NIVELES DE EXPERIENCIA El nivel méximo de experiencia
pasaré de 70 a 80, con todo lo que ello conlleva en términos de
nuevas habilidades, objetos y enemigos.

< PERSONAJES DE OTRA CLASE Una de las principales novedades
de [a de [a expasién serd la introduccién de una nueva clase de
personaje comiin para Horda y Alianza: el Deah Knight.

del Rey Lich. Todo un nuevo continente




MUY COMPETITIVD__
e —

por llegar? Desde luego, calidad y diversidad para dlegwr sigue
tendran. El rol online sigue con una imparable expansion.

Todos esperan al Rey Brujo

RS P < La proxima expansicn

A de «World of Warc=fts

P ' captd toda la atencon
de los aficionados y de

- | laprensa en Leipzig.

y | Tras la conferencia,

| aquellos jugadores que

hicieron cola pudieron

probarlo "in situ”

GOA se dio a conocer con el publico

- P SR | <«Enelabarrotado
g : G o L | stand dela fi
7 : & cumeoT SO0 | podfasprgarcm;do
. P L NP, o % | gWarhammer Online»,
AGE OF CONAN b MR | itk
: A AP grandes de 2008. GOA
HYBORIAN ADVENTURES ccincsmmss [l (g% 7F L 4 tambiénnos pepar
v ; 9?!,; % | una nueva expansion de
P sl e e T v - | «Dark Age of Camelot».
e e W
EL ROL ONLINE ks BARGARD, magiaes ol cah de o peects Qirpinibogill &  Batallas masivas y rol online

adecuada para un juego de rol online afiddele un sistema de juego muy ori- veces visto en un juego de este tipo. < Que esté inspirado

que el universo de Conan el Birbaro? ginal centrado alrededor de la accién < Y EN CASTELLANO Textos y voces ] S 3 Sroas o - B
La era Hyboria, con sus interminables EST:mMesyelresdtaduamthi: estén siendo traducides. ' ene!c'onuct:fe"(:on;n
guerras y su tenebroso enfoque de la e
para fijarse en él. Pero

3 es que aAge of Conan»

Gl es mucho mas ambicio-

Y 50... £Sabes lo ditimo?

" iAsedios a fortalezas y
| batallas masivas online!

de los Anillos Online»
#® estuvo de actualidad

! en Lepzig con el lan-
¥ zamiento de la iltima
actualizacion: «la Ciu-
§ dad de los Reyes» que
incluye un considerable

i 4 3 w2 A
=

" e 0 3 et : 7%
WARHA ’NE SILUCHA SIN Nizl ;
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| nuevo contenido.
____________________________________________ l de ht! I‘.- )
© Compaiz: Mythic © 3 entre reinos con PPy %

......................................... e MUY PRONTOEN TU PF

POR EL IMPERIO! Con la experienca acumulada en el desa- S SEISFACCIONES PARA P AN TABULARASA. . @
rollo de aDark Age of Camelot» los chicos de Mythic prepa- ELEGIR. Podris optar entre el ~ g v NS > mmmgmh ich : . ’
an un nuevo juego de rol online ambientado en uno de los mw:‘f’mﬁﬁ ' de Tabula Rasan y es ahora, este otofio, 33
iniversos de fantasia més atractivos, el de "Warhammer™. lesverdes (Orcos y Goblins), los 7 ! cuando llega. Sin duda es un firme g
Vosotros lo hemos podido probar en su fase de beta y os Altos Elfos y los Eifos Oscuros. . e candidato para disputarle el puesto a
1seguramos que el juego es tan prometedor como parece i World ofWarcrafty. Pero, sobre todo, es
un sugerente entorno de cienciz- ficcién -
y una jugabilidad repleta de accién.
= GUILD WARS. EYE OF THE NORTH.

No es que esté pronto, es que g

puede estar ya en tu PC sino

has decidido no esperar a leer

la review que te ofreceremos

¢l mes que viene. La primera

expansién no autojugable

de «Guild Warsy te llevaa

y 95 laidid B i R A ] fas frias tierras del Norte

uow. THE Towe oF ereaniry | (SRR . B e
e e . T - ' en mazmorras y un
ROL DIVINO Participa en un conflicto épico en el que dnge- VUELVE LORD BRITISH El creador de la serie «Ultimas vuelve 3 motén de i
les y demonios lucan sobre los cielos del mundo de Aon. con un prometedor juego ambientado en un lefano futuro.




iY que viva el gran Rol!

MAS ALLA DE
LA FANTASIA

FALLOUT 3

emmmowm 7

los titulos mas impactantes de toda la Games Con-
vention. Han pasado afios desde que los rumores so-

bre una tercera entrega de la serie «FallOut» inundaran los
mentideros del rol en todo mundo, hasta que Bethesda ha
tomado cartas en el asunto. Heredero en su tecnologia
grafica del apabullante «Oblivion» y ambientado en -
un universo postnuclear, promete ser uno de los
grandes del proximo aiio.

ESPERADO DESDE HACE MESES, y
deseado como pocos, al ser sus res-
ponsables los creadores de la serie
«Diablon, «Hellgate London» ya esta-

ba completamente operativo en la Games
Convention y empez6 a cumplir gran par-
te de sus promesas. Diversidn, adiccién,

esde hace ya varias tempo-
radas, el mundo del Rol, que
pasd una época de penurias
importante, se convirtié en
uno de los géneros en auge,
por calidad, cantidad e innovacién, en el
universo del PC. La Games Convention de
Leipzig nos ha permitido comprobar que,
afortunadamente, durante 2008 la tenden-
cia se mantendrd, y a un nivel que puede

incluso superar las mejores expectativas.

Desde la presentacién en sociedad del es-
peradisimo «Fallout 3, que ha dejado de
ser una quimera para los roleros de todo el
mundo para convertirse en una explosiva
realidad, hasta continuaciones de juegos
tan interesantes como «Sacred: Fallen
Angel», pasando por otro deseado como
«Hellgate Londony, los aficionados al rol ya
nos estamos frotando las manos deseosos
de echarle el guante a tanta maravilla. ive
haciéndoles sitio en tu estanteria!

2 [INCREIBLE AMBIENTACION Y REALISMO! La sensacién de desola-
ci6n, de estar verdaderamente metidos en un mundo arrasado y el
guidn, te hardn vivir el rol como nunca lo habéas sofiado.

S IGRAFICOS QUE TE DEJAN CON LA BOCA ABIERTA! Imagina un «Obli-
vion» futurista e irés por buen camino. iSerd algo alucinante!

LA APARICION DE «SACRED», hace unos afics, con-

una jugabilidad a prueba de bombas. Mez-
cla de accién y rol, situada en un Londres
futurista arrasado por una invasién demo-
nfaca, te enganchard a la pantalla de tu
ordenador a la que te descuides, pensan-
do: "s6lo una quest mis..."

virti6 al juego de Ascaron en uno de los herederos del
espiritu «Diablo» en el mundo del rol. Su continuacién
mejorard en todo al original, desde los gréficos hasta
las "quests™, los ciclos de dia y noche y los persona-
jes, para ofrecer una aventura realmente explosiva.




Mejor que en el cine

AVENTURAS
PARA SONAR

0 acaba de despegar, al me-
nos en cuanto a cantidad, el
que fuera uno de los géneros
cldsicos de todos los tiem-
pos en PC. Pero, amigo... iqué
juegazos vienen, aunque su niimero sea
escaso! No podemos dejar de mencionar
algo que, cada vez, se hace mds evidente
en el mundo de la aventura, y es la enor-
me influencia que el cine va teniendo en
el género. Desde adaptaciones directas

de peliculas de -presumible- éxito, hasta
disefios claramente inspirados en el cine
de accidn y terror (léase el nuevo «Alo-
ne in the Dark»), el mundo de la aventu-
ra quizd no pueda presumir a lo largo de
2008 de ser el mds prolffico, pero tras lo
visto en Leipzig, te podemos segurar que
sf podrd hacerlo en cuanto a la calidad de
sus representantes, algunos con visos de
auténtica "delicatessen”. Vamos, que no
te los vas a poder perder.

¢CREES QUE EL INFIERNO SE PUEDE DESATAR EN NUEVA
YORK? Y mds concretamente en Central Park. Si no lo
crees posible da igual, el nuevo «Alone in the Dark» se
encargara de convencerte. Mas aventura, en su nuevo di-
sefio, que “survival horror™, con un guién espeluznante,

una accién totalmente cinematogrifica y el retorno de

Edward Carnby -éte parece extrafio?- en pleno siglo XXI

en NY., el renacimiento de una de las series miticas en

PC promete dejarte con la boca abierta.

historia, acompafiada por su

0s0 Lorek y un pequefio fauno, *

en un mundo helado, donde

una brijula mégica es capaz

de descubrir la verdad en el cora-

26n de los hombres, lo que la convierte
en un arma deseada por malas manos.

ADAPTACION OFICIAL DE LA PELICULA
DEL MISMO NOMBRE, inspirada a su vez
en la novela «The Golden Compassw, de
Philip Pullman, «La Brijula Doradan es
uno de esos juegos que huelen a éxito
seguro entre el gran pdblico. Narra las
aventuras de Lyra, la protagonista de la

> ¢ES UNA PESADILLA O ES REAL? En Eden han intentado crear un uni-
verso de juego tan real, que te provocard hasta pesadillas.

< UN NUEVO SENTIDO DE LA NARRACION. El nuevo «Alones dividirs su
accién en capitulos que, a la manera de las series de TV, te defard en
vilo al final de cada uno, para que no puedas parar de jugar.

AL ESTILO MAS CLASICO DEL GENERO, con una
historia dominada por la fantasia, casi 30 personajes
distintos, hadas, magia, bosques encantados y aideas
hechizadas, aEverlight» es una de las apuestas segu-
ras para los aficionados de toda la vida a la aventura.
A destacar su ambientacién y su calidad gréfica.




DUELO EN
LAS NUBES

on la honrosa excepcién del esperado «Train Simu-

lator 2», el resto de novedades del género que he-

mos podido ver en la feria han sido simuladores de
vuelo. El més destacado, sin duda, ha sido el prometedor
«Storm of War, la "gran esperanza blanca” del géne-
ro, pero también estaban allf la expansiones de «FS X»,
wAccelerationn, y de «lL-2», «1946. Tras verlos todos y
comprobar su enorme calidad, nos atrevemos a decir, si
nos permitis el juego de palabras, que después de mucho
tiempo la simulacion vuelve a levantar el vuelo.

Deportes sin riesgo

UNA APUESTA
SEGURA

omo suele ser habitual en todas las ferias de los

Gltimos afios, los juegos deportivos no han brillado

precisamente por su originalidad. Una vez més he-
mos asistido al esperado desfile de las nuevas entregas
anuales de series consagradas como «FIFA», «Pro Evo-
lution Soccer, «Total Club Manager o «NBA Liven. Los
juegos, eso si, han sido francamente prometedores, pues
todos ellos superaban con creces los excelentes niveles
marcados por las entregas anteriores pero, la verdad,
no hubiera estado de mds alguna cara nueva.

Velocidad al rojo vivo

TUNING
EXTREMO

n afio més la tendencia del género la marcan
u el tuning y las carreras urbanas, aunque las

dos grandes series de este especial subgé-
nero coinciden en sus tiltimas entregas, «Need for
Speed ProStreet» y «Juiced 2», en abandonar los
escenarios underground en favor de planteamien-
tos mds realistas con competiciones organizadas
totalmente legales.

Pero la velocidad no se acaba ni mucho menos en
el tuning y la mejor prueba de ello la pudimos ver en
¢l esperadisimo «Sega Rally», un fantastico juego
que traslada a nuestros dias todo el espiritu de la
inolvidable maquina recreativa del mismo nombre
y que pudimos probar en la feria por primera vez.
Otros titulos, como el inminente «MotoGP 2007»
o la nueva entrega de la serie «SuperBikes» nos
permitieron comprobar que el género goza en PC
de un estupendo estado de salud y cuenta con un
futuro muy prometedor.

VUELVE A LA VIA Hace algo mds de
tres aiios los aficionados a la simula-
cién tuvieron que sufrir la cancelacion
del esperado «Train Simulator 2».

do que el proyecto esta de nuevo en

desarrollo desde prinpios de afio, nada
menos que con la misma tecnologia de
«Flight Simulator X», y que saldra bajo
su nuevo sello "Games for Windows".

Ahora, por fin, Microsoft ha confirma-

entrega de esta serie clasica de
simuladores de gestion futbolisti-

ca llegara con mas equipos, ligas |

y competiciones que nunca, tanto
en general como especificos para
cada pais, pero también traerd un |
montén de novedades de todo tipo |
que sin duda haran furor entre los |
aficionados al género, entre ellas un
interfaz personalizable, un nuevo
editor de estadios o un sistemapara |
ojear jugadores sin el que no podras

averiguar sus estadisticas reales. |

& > REPLETO DE CONTENIDO El ndimero de ligas,
y competiciones crecerd
mente con respecto a anteriores entregas.
2 JUEGA A TU GUSTO Podrds personalizar total-
mente el interfaz efigiendo los datos a mostrar.

EGA RALLY

EL REGRESO MAS ESPERADO El juego que re-
voluciond las miquinas recreativas hace mis de
diez afios volverd totalmente renovado prome-
tiendo una jugabilidad sin rival en su género.

dona el enfoque underground de las
iltimas entregas para sustituirlo

por una aproximacién mas moder-

na y realista que seguro provocara

mds de una reaccion entre sus se-
guidores. En vez de huir de la policia
tendras que participar en competicio-

nes oficiales por todo el mundo, mien- g~
tras tuneas tu coche hasta convertirlo §
en la maquina de carreras definitiva.

* JUICED 2

EL TUNING MAS SALVAJE Coches personaliza-
dos, velocidad punta y misica a [a ditima en un
. juego que amenaza con superar el listén marca-
. do por la fantistica primera entrega de la serie.



I concluir la extrafia ex-

periencia de un E3 muy

modesto y con pocas no-

vedades, para saber lo que

el futuro nos auguraba con
mas exactitud, todas las miradas es-
taban puestas en Leipzig. Y, Zsabes
qué? no nos ha defraudado.

Lo cierto, es que la Games Conven-
tion de no es -ni pretende ser- una
alternativa al E3. La de Leipzig, es una
feria destinada, sobre todo, al gran

ESPERA SOLO LO MEIOR

Los juegos de PC crecen en calidad

brillante y muy prometedor, créenos,
digan lo que digan por ahi te digan. Es
cierto que la cantidad de novedades
desveladas este afio ha sido conside-
rablemente menor al de temporadas
anteriores. Pero es que, en 2008, lo
que vamos a poder jugar son juegos-

con un nivel de calidad altisimo... Los
juegos mediocres no compensan. Sélo
lo mejor logra éxito y esa leccién pa-
rece bien aprendida.

Ademas, si el aiio pasado anticipd-
bamos [a llegada de Windows Vistay
DirectX 10, serd en los juegos ahora en
desarrollo cuando veremos mejor los
resultados. Mientras tanto, preparate
para un final de afio apotedsico, en el
que coinciden los grandes juegos que
veniamos esperando y alguno mds.

4 La tecnologia no ha tenido un impulso muy notable en los juegos de PC de 2007, pero lo cierto es que los frutos de esa
renovacién tecnolégica, -aiin pendiente de Windows Vista y de DirectX10- llegard muy pronto. Para empezar, aqui est3 «Crysis».

A éPocas novedades? Puede, pero es que vaya con las que
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A iUn gran escaparate! No hay mejores testigos que los aficionados y
habia, ufar Cry2», «Starcraft 2», aEmpire. Total War»_. alrededor de los juegos de PC, se agolpaban el mayor niimero de ellos.

LAS ULTIMAS
PROMESAS DE 2008

NO LLEGARAN HASTA EL ANO QUE VIENE, pero ya han
dejado claro que van a por todas. Vienen a sumarse a
titulos como «Sporen, «Brothers in Arms» o «Assassin's
Creed» que ya conocfamos y con los que coincidiran en
2008, £Te haces una idea del afio que nos espera?

b a

A Un nuevo «Far Cry» estd en marcha y Ubisoft se ha to-
mado muy en serio superar al original respetando su estilo.

A Para los chicos de Bethesda, su «Oblivion» no serd nada
comparado con [a ficcién post-apocaliptica de aFallout 3».

A Reconocemos que «Mafian es una debilidad de estare-
daccién, pero si te gusta el cine negro a que nos entiendes.



& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

iBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde t mandas y eres el rey. Pide y se te dard. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccidn y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofiaste...

Estrategia

Gestion, organizacidn, analisis, administracidn, tictica... estrategia. ;Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de seccion, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.
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No querras

Naves misteriosas

-,

Hyperbol» se esconde un juego creado con muchas ganas

y pocos medios por un pequefio grupo de programacion
independiente -locaine Studios- que tras ganar varios concur-
s0s de desarrollo, ha encontrado distribucién exclusivamente
digital a través de Atari y el servicio Steam de Valve.

T ras el nombre algo rimbombante de «ThreadSpace

© Desde hace meses se venia rumorean- |
do que Electronic Arts preparaba algo muy |
sonado para «Command & Conquer 3»

y cuando todo parecia indicar que se-

“BattleCast PrimeTime”, un canal WEB al
maés puro estilo de canal de TV exclusivo,
que ofrecera videos en alta definicion de la
actualidad del mundo «C&C» con noticias,
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Estrategia de anticipacidn en el espacio

El objetivo del juego es mantener tu nave de una pieza y des-
integrar a los rivales, “boots” con una elevada IA o adversarios
humanos gracias a un estupendo modo online. La accién trans-
curre en grandes mapas en los que cada jugador empieza en
una zona limitada por mltiples barreras. La estrategia de juego
viene definida porque el movimiento de la nave es lineal entre

Amwwhdmhﬁﬂymm
ofras naves con toda clase de armas y sistemas defensivos sorprendentes.

! 2 2 4
A Buenos efectos visuales, grificos més que aceptables para ser una
produccion “amateur” y, sobre todo, jugabilidad a raudales.
puntos y no puede volver a moverse hasta recargar los moto-
res, algo asi como si fuera un turno. Asi que tendrds que saber
cuando atacar o parapetarte, proteger tu base
de energia y emplear los ingentes recursos
ofensivos y defensivos; proyectiles, bombas
de tiempo, escudos, barreras, etc.
Puedes descargar un demo para ju-
gar sin conexién y otra del modo
multijugador online, ambas con
un completo tutorial. La versién
completa puedes descargar-
la por 1995 € en la pagina
oficial del juego, en Atari
online o a través del ser-
vicio Steam de Valve.

Piensas, luego existes

B3 Dale un respiro a tu inteligencia militar con una buena sesién de in-
teligencia abstracta con el juego gratuito «in Cubation», un titulo
sorprendente con una mecdnica de juego que recuerda a la pelf-
cula de culto “Cube”. Y es que tu objetivo serd avanzar a través de
tiineles que intercomunican multitud de salas cuadradas en un en-
torno 3D claustrofébico. En muchas salas el paso estd bloqueado
por toda clase de puzzles, mecanismos y pruebas de ingenio. En
todos ellos Ia légica y la observacidn serdn tus mejores armas.

© Lo encontrards en:

www.gamershell.com/download_19882.shtml

A Aunque no se puede decir que los grificos de «ln Cubation» sean
deslumbrantes,

los retos que propone son harina de otro costal.
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~ ‘diopados a Su juego con el parche que
. activaba el soporte para DirectX 10, Re-
- lic publica ahora un nuevo parche que
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. B Ouien mas quitn mencs tiene la casa y el
vestidor de sus Sims a la meda, pero Zy qué
nus decis del coche? Pues si eres un fa-
nitico de estar a la iiftima ya puedes des- -
cargar el nuevo Ford Focus que acaba de
Hegar a los concesionarios, y asi podras
presumir de conducir lo mas “fashion”.
Funciona tanto en «Los Sims 2» como en

E‘ -
m
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Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio
y nuestra ayuda conseguiras seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.
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Animacicn punters’

= ACTUALIDAD 2 NOVEDADES

% /7 a hemos hablado en otras ocasiones de «A Vampyre
Story», una aventura de corte clésico desarrollada por

% exmiembros de la compaiiia LucasArts, que cuentan en
su curriculo con cldsicos de la talla de «The Curse of Monkey
Island» y «The Diga.

El juego nos narrard la historia de una hermosa
cantante de épera convertida en vampira por
el malvado barén Shrowdy von Kiefer, que
la ha secuestrado y recluido en el castillo
de Draxsylvania. Su tnico objetivo es es-
capar para volver a Paris y continuar con
su carrera artistica. dVerdad que no puedes
resistirte a echarle una mano?

«A Vampyre Story» tendrd un acabado gra-
fico similar a «Runaway 23, con detallados
fondos dibujados 2 manos y personajes en
3D modificados para darles el aspecto de di-  /
bujos animados. 4

J

La W

';.. de estren

Duranteel pasado mes de agosto, el juego
estren6 web oficial. Si la visitas encontra-
rés completa informacion sobre la historia,
los personajes y los escenarios. También |
puedes descargar pantallas y videos, co- |
mentar el juego en el foro y conocer cémo /
se disefia una aventura gracias al blog de /
los programadores.

A final de afio podremos disfrutar de
este prometedor titulo. Mientras llega, ve
afinando tu tono de voz para no dar el
cante... Y tus dientes de vampiro...

|
/
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| Comic digital

Sam & Max en viiietas

3 Los chicos de TellTale no dejan de recoger premics con su «5am 5 Max Sea-
son v, que ya ha comenzado a venderse en tiendas en todo el mundo y
que esperemos no tarde mucho en llegar a Espafia. Durante el pasado
mes de julio recibieron el prestigioso Eisner Award al Mejor Comic Di-
gital 2007. El comic, que cuenta las aventuras de Sam & Max antes del
juego, se presenta como un novedoso proyecto interactivo, en donde
las vifietas y los bocadillos van apareciendo segtin pasas el ratdn sobre
ellos. Si sabes inglés... iNo te lo pierdas!

) Dentro de 50 afios. la Humanidad estar4 al borde de la extin- |
cién, debido a la contaminacién y al tan controvertido “cambio |
climdtico”. En ella, unos cientificos viajan atrds en el tiempo,al |
afio 2008, para intentar atajar el desastre e invertir el proceso
de degradacién ecolégica del planeta. En «A New Beginning» se
nos planteara un desafio con una conciencia ecologista y un ar-
gumento que harén una dura critica a los politicos y la sociedad.
Para llevar a cabo tu misién controlarés a dos personajes y ten-
drds que viajar por todo el mundo. Ambientado en la actualidad,
Ia joven Fay, es la enviada desde el futuro y ayudard al cientifico
Bent Svensson, -que deberd confiar en ella- para luchar contra
unos cuantos magnates de la energia sin escriipulos.

B Adventure Maker es uno de los
creadores de aventuras mas popula-
res. Con esla herramienta gratuita

. puedes crear aventuras en tercera
-y primera persona sin saber progra-

res han lanzado una nueva versién
compatible con Windows Vista, asi que da igual el sistema operafivo que

- tengas: ya no tienes excusa para lanzarte a crear tu propiz ventura.
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15 verdad 5 qoe bemos vists anuntias de
casi toda tips para denunciar [2 existencia de
Ia pirateria en e} mundo de los videojuegos,
pero nunca uno como éste, donde un Mario
de came y hueso y manejado por unos hilos
invisibles —como si de una marioneta se tra-

tase- intenta llear al final del nivel como

mmm

Mus:ca helada

@ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccidn los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunidn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el préximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

El miedo se renveva

espués de que Monolith nos hiciera tem-
blar irremediablemente con ¢EEAARD, y
de que TimeGate Studios nos pusiera el

alma en vilo con su primera expansion,
«Extraction Pointy, esta dltima compa- ]

fifa vuelve a la carga con una segun-
da expansion, ePerseus Mandate»
que promete convertirse en la expe-
riencia mas aterradora de las tres. El

s B
&

argumento de esta nueva expansionnos 8

situara en el mismo marco cronolégi

que el juego original y la primera expansién, sdlo
que esta vez llevaremos a un personaje distinto,
también con poderes, en una trama paralela que
de vez en cuando se entrecruzard con la principal.

\ A
Am&mm&mym
te enfrentards a una nueva amenaza sobrenatural.

también estara interesado en ellos. Esta vez

no habra nifia de por medio, pero si una extra-

fia sombra sobrenatural que no dudard en darte
més de un susto de vez en cuando.

m «AI.PH&PRHE:
Afomigrinidis Nuevos sobresaltos

Los chicos de TimeGate Studios se estan esfor-
zando mucho por conseguir que jugar a esta ex-

pansién sea una experiencia muy diferente a las

Esta girard en tomo 2 Iz obtencién de varios secretos
industriales de una empresa liamada Armacham Tech-
nology Corporation, y el enfrentamiento que supondrd
poder conseguirlos, ya que un grupo de mercenarios

Nadie pvede dudar gue los temas que se
pueden oir en aAlpha Primen son de lo mas
“cafieros”, asf que si te gusta ese estilo es-
tas de enhorabuena, porque desde la pagina
web oficial es posible descargarse la banda
sonora al completo en formato MP3. Dieci-

© Lo encontraras en:

Una nueva campaiia

B 5isigues disfrutanda con «System Shodk 2»
pese a los afios que tiene a sus espaldas,
seguro que te alegrard saber que existe
una minicampafia creada por un aficiona-
do y compuesta por seis niveles. Su nom-
bre es “UNN Facility Polaris-32A0" yes la
secuela de otras dos campafias también

A Lanueva expansion de «F.EAR» que TimeGate Studios estd preprarando
mmwmammmmm

o

Entre bastidores

ﬂgﬁunessasmaralﬂadoporelde- ’
. alta resolucidn, y para ambas ne-

rroche de imagination que haa destila-

do las desarroiladores de «Bioshockn?
. si te defiendes bien en inglés,

&Qué te parece echar un vistazo 2

los disefios que han inspirado fa
eso es lo que podemos encontrar
en la pigina de 2K Games, los di- :
sefios artisticos que han servido de :

;demrisare!litmarlisticomn

una en baja resolucidn y otra en
cesitards Adobe Reader. Aunque

ten cuidado con lo que lees en el
documento, ya que en el prélogo
del mismo se desvela parte de la
trama del juego, asi que es reco-
mendable jugarlo primero antes

anteriores, y prueba de ello es que estan disefiando

muchas misiones cooperativas con tus compaie-

ros de equipo, para que no te sientas tan solo entre
tantos escenarios terrorificos y no seas el dnico que
pase mucho miedo.

El equipo de desarrollo de ePerseus Mandaten esta
poniendo mucho énfasis en mejorar la inteligencia
artificial, pero no sélo de tus compareros sino tam-

bién de los oponentes que encuentres por el juego,
para que tu enfrentamiento con ellos sea fodo un
desafio a tus habilidades.
Asi que ya sabes, si alin no tuviste suficientes sus-
tos con los dos anteriores titulos, prepdrate porque el
miedo esta a punto de regresar, y lo va a hacer con mas
fuerza que nunca...

A Gracias a este interesante documento, podras conocer los
Sseiios que han servido de inspiraciin para

L AR




Sigue jugando )

iRebélate!

et L

Nuevos campos
de batalla

B3 Site has quedada sin escenarios pars comba-
lir en «Rainbow Six Vegass, no te preocupes,
porque gracias a este nuevo pack de mapas
que acaba de safir a(in te queda mucho te-
rreno donde luchar. En €l podrés encontrar
diez nuevos mapas que incluyen lugares tan
dispares como una fbrica de café en Méxi-
t0 0 un restaurante italiano en Las Vegas.

Llegan los
Transformers

ZJuegas en Internet o mas bien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un habitante

de los mundos di?itais. Antes de que vuelvasa 7

ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli 0/, ot
C i yeld

.................... i e e et %’%/,{fwglﬂi/?

§ de desarrollo- que estds esperando con mas interés, seguro
B que con motivo del ditimo GC de Leipzig has recibido jugosas
novedades sobre él, iy no nos referimos tnicamente a la actualiza-

huen me
L
cion de «World of Warcrafts! Los seguidores de eAion» también han i é /f.ta%‘é;“'"‘j
tenido su dosis, aunque en este caso han tenido que conformarse e

con nuevas imagenes y un video. Eso si, ipara quitar el hipo!

i
35‘/5,’///?1?/"-‘2 s

 Fuera restricciones -

Sword of the New World
Granade Espada

€3 Unz vez mas asistimes 2 un cambia en ¢l modeis de negocotras e
lanzamiento de un juego online. Y es que, desde el pasado 21 de
agosto, «Sword of the New World: Granado Espada» se ha conver-
tido en totalmente gratuito. Asi, segiin anuncia K2 Network en la
pagina oficial del juego, se levantan todas las restricciones de nivel
que tenian los jugadores que no pagaban una suscripcién mensual
¥ que, hasta ahora, no podian, por ejemplo, superar el nivel 20.
- Afortunadamente cada vez son ms los que optan por esta férmu-
4= lay, por ejemplo, SOE ha anunciado que busca también un modelo

% gratuito para su préximo lanzamiento «The Agency». iGenial!

M4s que misteriosso

Lo que no sabemos es si serd suficiente
para colmar las ansias de nuevas noticias
que tiene una comunidad acostumbrada
a esperar meses para saber algo mas
sobre este juego de NCSoft, anuncia-
do ya en mayo de 2006, que promete g
llevar el enfrentamiento entre dngeles y
demonios a lo més alto y donde tendras
el poder de activar eventos que cambia-
rén el mundo. iCasinada! Como deci- el
mos, las imdgenes, que mantienen \i-
una estética similar a juegos como
tLineage ll», son espectacularesy
lo poco que por ahora se conoce
del juego también. La opcidn de
poder volar libremente duran- 9
teuntiempo, unavezqueha- %
yas conseguido tus alas, y el que
determinados poderes puedanincre- |
mentarse mientras vuelas hace pensar N - R
en multitud de posibilidades para cada ¥ P . un poco antes dela :on-'.fsncmn de L;sz:g"
clase; sin embargo, poco se sabe sobre | b Ncsoft y ArenaNet anunciaron que =i de
el funcionamiento final de cada una de { vendido mas de cuatro rmllone: de @F'a;os
ellas ya que, como te decimos, los desa- «Guild Wars» hasta esa fecha? Imagina

dia presagiaban muy poco
antes de tiempo caracteristicas esenciales : > ?::J::saq;::}:,:;o mfnﬂ mglimn se habran

T

:.,J ah 'I'iﬂ'm.,rl?lnra m' Ia rrolladores son bastante reacios a revelar
wportunidad de participar en ella.
............................. de este titulo. iA esperar toca!
© Lo encontrards en:
www.resemblesreality.com/TFMod/
............................. i

atragantado al leer el comunicado.

MICROMANIA
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‘ a comunl a @ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES
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Te gusta pisarle, Zeh..2 No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estas
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de

3 Mientras seguimos en PL sin un simolador oficial de
Farmula 1debido a la exclusividad que fa FIA con-
cedi6 a Sony, el colosal simulador de velocidad
online arFactorn se ha metido en el bolsillo a to-
dos los fandticos de [a descarga de adrenalina que
supone subirse a un monoplaza de la categoria
reina del automovilismo. Y es que recrea con un
sensacional realismo el BMW Sauber F13l contar
con la ficencia oficial de esta escuderia.

Y aiin mejor es instalar el sensacional mod
«FS Onen, que afiade el resto de equipos y todo
el entorno del campeonato F1 a arfactor». Ya
puedes instalarlo con Ia temporada 2006/2007
y proximamente estara disponible la version para
el campeonato actual para que puedas emulara
Fernando Alonso al volante del McLaren. Ya sa-

los amantes de la velocidad. Tenemos lo Gltimo en prototipos y repuestos.

Caballos salvajes

que puedes descargar manualmente de la pagina oficial o :
de forma automética si has creado un perfil parael mundo :
persistente online. Actualiza el juego a la version L66A y solucio- :
na problemas del motor de juego, fisica, gréficos, sonido, varios :
*bugs” y aporta una profunda optimizacion s -
del mundo persistente online. e
Novedades bajo el sol de Hawaii
El mejor regalo para los fanéticos
del automovilismo son dos nue-
vos coches, el Nissan Skyfine G-
Ry el Audi RS4, disponibles
en sus respectivos conce-
sionarios para que puedas
admirarlos al detalle. No ol-
vides que también puedes
probarios durante cinco mi-
nutos; ya veras que son lo-
bos con piel de cordero, por-

Y a esta aqui el primer parche para «lest Drive Unlimited»

[/

Atesoras riguezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo
principal es cuidar a tu personaje. Si es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través
de tu avatar podrds realizar hazaiias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino.

Juega a Pool ofﬁ'&l?’ " J_J_;_L

winter Nights 2» sigue generando conte- ﬂ
nido de gran calidad totalmente gratuito, ‘
como este “remake” del clasico «Pool of Radian- *

L a comunidad de jugadores de ¢Never-

ce” que te proponemos este mes. Inspirado en
el médulo de Advanced Dungeons & Dragons
del mismo nombre, te permitira jugar las pri-
meras horas de esta aventura, ya que se tra-

ta de una primera entrega que su creador ird

completando en meses sucesivos.

iY en castellana!

El argumento, desde luego, es muy atractivo:
en la ciudad de Nueva Fhian corren rumores
de la necesidad de aventureros

que ayuden a su renacimiento.

Cegado por los tratos con el oro

y la sed de aventuras, sin pen-

sértelo dos veces pondras rumbo

N

# hacia Fhlan, donde te espera una de las misiones

’ mas duras que hayas podido encontrar en tu vida.

Ademés, este mdédulo te resultaré especialmente in-

teresante por el hecho de que se encuentra totalmen-

te traducido al castellano. Los prolificos miembros del

# Clan DLan.net, junto a Neverwinteros.com, la tnica co-

munidad de habla hispana de «Neverwinter Nightss, se

han encargado de su localizacién a nuestro idioma. iNo te
lo pierdas, merece la pena!

~

e

que bajo las comerciales lineas de berlinas de
segmento alto se esconden unos bélidos pre-
parados para competicion por su alto nivel de
prestaciones y un comportamiento perfecto
para desarrollar al pilotaje deporiivo mas
extremo. Con ellos podrés arrasaren la
clase Ny, si te lo curras afiadiendo vanios
niveles de “tuning”, incluso mojarie las

barbas a las clases mas potentes.

| iAntes que nadie! =g
= Weh de Fallout 3

7 del prometedor aFaflout 3n. Enellavasa -

+ encontrar las iltimas pantailas del juego, fondos -

- de escritorio, nuevos detalles sobre la mecdnica 22
de juegoy un interesante enlace al blog de lospro- <

> gramadores de la propia Bethesda. 7

Pequeiios tesoros
B Pvede que a

casi desconoci-

da compania Spi-  $5%

derweb Software

no cuente con

los medios de

Ias grandes, pero

ideas y ganas no

le faltan, como llevan demostrando desde 1994.
Asi, en su web descubrimos las versiones demo de
tres juegos de rol de corte clasico que han desa-
«Geneforgen ya Avernumn. No esperes grandes
graficos, pero si una buena historia y muchas ho-




para ti di de
Sabes que aqui compartimos tu pasion. Sube a la

Por fin despega 65945; R Y

uchos habfan renunciado ya a esperar el lanzamiento
M de ¢1946. Se trata del ultimo titulo heredero de la
formidable serie «IL-2» en el que podriamos pilotar
los aviones de ese afio, 1946, asi como muchos otros desarro-
llos de la Segunda Guerra Mundial que no llegaron a hacerse
realidad en una especie de pasado alternativo.
La utopia se hace realidad
Ya con retraso respecto a otros paises, su lanzamiento fue
previsto para principios de 2007 y, ya ves, hasta hoy... Pero
el caso es que por fin Ubisoft esté decidida 2 lanzar el juego
en Espaiia. Queda por saber si la edicion que se va a comer-
cializar vendrd actualizada a la version 4.08 del juego que ya
esta disponible o si tendremos que descargamosla de la web
oficial. En cualquier caso se trata de una noticia estupenda,
porque es uno de los simuladores més completos del géne-
ro en la actualidad y combina el realismo caracteristico de la
serie con el toque de fantasia que aportan los prototipos de la
Segunda Guerra Mundial que jamés llegaron a volar.

T estss aqui por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por importante
de vuelo... 2o es en un submarina, o en un tanque? iNo te preocupes!

qué es tan i
carlinga y ajustate el cinturdn con nosotros.

El lanzamiento esté previsto para finales de Septiembre,
asi que cuando leas estas lineas ya deberia estar disponible.
Sale bajo el sello Codegame con un precio de 1995 €. Te re-
cordamos que el contenido de €1946» incluye nuevas campa-

fias que suman unas 200 misiones en total con una historia
alternativa y que podrés pilotar 32 nuevos aviones.

No te gusta perder ni a las chapas, écierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicion es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance

pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... ihala, calienta que sales!

esarrollado hace tres afios con la finalidad de convertirse

en juego oficial gratuito de los World Cyber Gamesarom,

«Carom 3D» es un simulador de billar en 3D creado por
NeoAct. Desde entonces no ha parado de crecer hasta conver-
tirse en el mds popular de su género gracias 2 su fantastica pla-
taforma multijugador online, con la que podrés jugar facilmente
contra otros aficionados al bola 8, bola 9 y otras modalidades
de billar de troneras, 2 tres bandas, efc.
Coge el taco
Su sistema de juego es ideal para engancharse al billar virtual,
con un control del taco basado en un intuitivo movimiento del  :
raton, mientras que la realizacion técnica es intachableen ~
graficosy fisica. Para empezar ajugar solotienesque & ) 3
descargar de la pagina oficial la titima version . N\
y registrar un perfil de jugador, todo ello de 4§ 4
forma gratuita. Puedes practicarenel

modo “offline” controlando a los dos Q ;
O g o

jugadores. Cuzndo le hayas
pillado el truco a la fisicaes
el momento de entrarenel
modo online para jugaren

individual o por equipos contra oponentes humanos.
titud de servidores clasificados segtn el nivel de experienciay

el tipo de juego, y las conexiones van de maravilla. Puedes
unirte 2 una sala, crear una partida 0 permanecer como
espectador. Ya sabes, prepdrate a pasarte horas
w§  jugando al billar como pasatiempo o en plan
o -, Serio hasta llegar a ser uno de los gran-
B des jugadores que cada afio disputan

: la gran final en los WCG.

& Se repite fa
afio pasadc: O
vas apoderen- Sam
contrar en las SiE

tiendas las ver- FEES

m“‘m ~A A -
de los simuladores de EA Sports de fiitbol ame-
ricano, «Madden NFL 08» y hockey hielo, aNHL
08n. Asi que a los aficionados a estos especta-
culares deportes no les queda mzs remedio que
obtenerios mediante descarga digital con el ser-
vicio EA Link por 4999 € cada uno. Son versio-
nes para el mercado europeo con las voces y tex-

Hay mul-

3 Con aFiBA Basket Manager 2008 llega por finel

{ - primer juego de manager de baloncesto. Gracias | )

" alalicencia de FIBA podrds jugar el Eurobasket -

. 2007 que acaba de celebrarse en nuestro pais e
con la base de datos real de jugadores y selec- | g
ciones. La parte tactica serd tan esencial como 2

+ econémica, con la bisqueda de patrocinadores,

 loscontratos, efc.
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Mas que en ningun otro sitio, aqui si que es fmJJortan;é participar. Haremos que tu voz se oiga en La
Comunidad y podras contactar con otras jugadores. Este es tu punto de encuentro.

WORLD IN CONFLICT

El favorito de la redaccion

iQué pedazo de juego! iY qué pelea hemos tenido entre todos los
redactores para que finalmente se impusiera como juego del mes!
Cada cual ha tirado por lo suyo: los partidarios de «Medal of Honor
Airbornen se subian a las mesas y se lanzaban desde ellas intentan-
do dejar claro la emocin que le veian al paracaidismo, y fos fand-
ticos de «Strangleholdw, tras intentar una y otra vez infructuosa-
mente que les saliera lo del "tiempo tequila”, se han puesto a rodar
entre las mesas para cubrirse ante un falso tiroteo. Una explosién
nuclear (o algo asi) ha terminado con las diferencias, y casi con la
redaccion al completo. iLarga vida a «Word in Conflicts!

+ Elige tu juego favorito de entre los que aparecen en la-

71 seccion Review en este niimero de Micromania y envianos - =

) OUERIA DAR A CONOCER A MI ESCUA-
DRON DE VUELD VIRTUAL en el que
normalmente volamos Falcon Allied
Force y Lomac. Ahora queremos abrir
el ala de IL2 Sturmoviks de www.
escuadronlll.com iTenemos acade-
mias de vuelo gratuitas!
Migoel Revientsr™ Victores, Jefe de 2
Acadenia de Instroccion Ala Falcon.
D UNETE A NOSOTROS, LOS GUERRERDS
DE KHAZAD-DOM. Somos un clan racial
de enanos de «El Sefior de los Anillos
Onlines y estamos reclutando a cual-
quier jugador. Visitad nuestra pagina
web: gkd. mundoserver.org.
Clan Kbazad-Dicm
) SOMOS EL CLAN [E5F]. “Escuadron
de Soldados Profesionales”, Busca-
mos gente de mds de 18 afos para
oz , Counter Strike Sources,
«STALKER»y eDelta Force Black
Hawk Down». www.squadesp.com.
Olan E5P

<

© OUER{A DAR A CONOCER NUESTRO
CLAN MULTISQUAD ISTARL hemos cum-
plido 3 afios. Hemos reclutado juga-
dores para jugar en “Battlefield 2142”
y en «SWAT4». Si quieres unirte visi-
ta www.istari-zone.net.

Clan Istari

B 50MO0S UNA COMUNIDAD exclusiva-
mente dedicadaa «STALKER» con
200 registrados. Compartimos ideas
y desarrollamos mods propios. Esta-
mos en www.stalkerspain.com.
YeAldeN

D SOMOS UN GRUPO DE JUGADORES DE
«GUILD WARS> y hace poco se nos ha
ocurrido grabar videos del juego.
Queremos hacer una pelicula de
nuestro clan con tiempo y sin prisas,
con un guidn exclusivo. Si queréis
aportar algo, podéis visitarnos en
www.guildwarszone.3a2.com.

A continuacién

los ganadores del concurso

publicamos
publicado en el nimero 151 de Micromania.
CONCURSO «TOMB RAIDER ANNIVERSARY»

10 PACKS COMPUESTOS POR: JUEGO EDICION COLECCIONISTA TOMB RAIDER
ANNIVERSARY + GORRA + LIBRETA DE LARA CROFT.

Carlos Rubio Plaza Albacete
José Lufs Bolufer Navarro . Alicante
Carles Iserte Mox— Barcelona

Rafael Rodriguez Osorio ——— Cadiz
Pedro Pablo Garcia Temprado .. Cuenca

+ lgor Zornoza Ortega . Cuenca
Ex - P&RG -, G..

+ Foo. Javier Trillo Sanchez........ Madrid
' Antonio Campos Baena______ Soria

10 PACKS JUEGO EDICION COLECCIONISTA DE TOMB RAIDER ANNIVERSARY

Joaquin V. Ferndndez Andreu... Alicante
Pedro Ramén Guerrero... Badajoz
Gruia Alexandra Dragos——. Burgos
Francisca Ferndndez Guerrero . Ciceres
Luis Franco Segovia o Huesca

Rubén Pardo Garcia. Salamanca
Alexis Gonzlez Liorens.. Tarragona
Miguel Angel Sinchez Paniagu2 Toledo
Jorge Moro Gonzdlez ... Valladobd
JoaquinBenito—_______ 7aragoza

El espontaneo
f  Mi nueva esposa
alin no sabe que
también estoy

Quieres ser nuestro Espont&neo?
O s foto, t nombre y fu frase
amuw

El retorno
de Lara Croft

i hay un personaje me-
5 recedor de una portada

es laincombustible Lara
Croft, que lucia en plena for-
ma en la cubierta del nimen
34 para anunciar su nueva |
aventura, «Tomb Raider Il».
El extenso reportaje que in-
cluiamos sobre la feria ECTS
avanzaba muchos de los éxitos
que llegarian en los préximos
meses: «Quake ll», eBlade
Runners, eMessiaha... adelan-
tdbamos también lo que iba
a ser el divertido «Hollywood
Monsterss, la segunda aventura de Péndulo Studios y ofreciamos
un completo repaso a lo que habia dado de si la ditima edicion
de Art Futura, el evento en el que se habian reunido los trabajos
de animacion por ordenador més interesantes del panorama. Al-
gunos de los juegos comprendidos en nuestra seccién de reviews
eran «Broken Sword iy, cLittle Big Adventure 2» o... icHexen 1!
£Qué clase de conjuncion de astros pudo suceder en aquel mes
de noviembre de 1997 para que se juntaran en un sélo nimero
tantos juegos con el 2" detras de su titulo?

|
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* EI CAMBIO CLIMATICD y el de-
& sastre ecolégico es un tema

que interesa 2 toda la huma-
nidad. Eso hard nuestro juego
més apetecible para las dis-
tribuidoras intemnacionales, y
sera un gancho para la prensa
generalista. Creemos que las
aventuras deben caplar au-

- diencia més alla de los fans del
: género.

Larsten Fichteimann, director de
desarrolio de «farth - A New Begining»

ESTAMOS ENCANTADOS DE
INTRODUCIR un combate naval
en 3D real, algo que aftada una
nueva dimension a clotal Wan.

Mz Simpson,
en ol anuncic de aEmpire: Total War»

B «JERICHO>» ES UN JUEGO NA-
RRATIVO y no tiene Idgica que
exista un modo multjugador.
Si, tenemos un grupo de per-
sonajes con habilidades distin-
tas, pero no hay motivo para
que se peleen entre ellos.

Joe Falke,

diseriacior de «{live Barker’s Jerichay

8 HICOMOS UNA COMPETICION
a fin de encontrar ofro nom-
bre para la segunda parte de
(FEARY. Los mas curiosos
fueron «MEAT» (came)
«SAUSAGE» (embutido) y
(CHUCKNORRISY.
Trey Skinner
productze 2 Manoiz

© EL MUNDO DE «CRYSIS»
GUARDA MUCHAS SORPRESAS
que pueden ocurrir sin que te
lo esperes. Por elemplo, si firas
a un enemigo al agua, los tibu-
rones se lo comeran.
Cevat Yeri
presidente de Crytel

© LA NBA TIENE CARACTEF
MUNDIAL y por eso hemos fir:
mado un acuerdo con la FIBA
para incluir equipos naciona:
les, otras ligas y competicio-
nes como el mundial.

© EL POSICIONAMIENTD DE

FENSIVO, y los pases al huect

libre revolucionaran el concep
to de juego de «FIFA 08».

FPaul Hossad

productor de fIFA 08:

B LA SESION DE CAPTURA de

movimientos con Ronaldinht

fue asombrosa, con regate!

tan increibles que los sensores
casi echan humo.

Marcs] Kb

productar de «fiFA O2:

B HEMOS LLEVADO EL TUNINI
con “Autosculpt” a un nuew
nivel donde realmente Ila:
prestaciones se veran mu

afectadas.
Larry Lapierre. produck
de aMeed for Speed Pro Street



iCon una carpeta de
los héroes de la WWE!

£ Zelda: Link se va 2 estrenaren DS, y
Nintendo Accién le dedica un reportaje
especial para que sepas por qué termi- &
narés comprandote este juego, segu
B Novedades: ¢eMySims», «Boogies,
¢Trauma Centers, «Sonic Rush Adven-
ture... todos los juegos que acaban de
salir para Wii y DS, analizados a fondo.

) Guias: Mover [a varita de Harry conel . =\
mando de Wii puede parecer facil, pero &
no lo es tanto llegar al final del juego. [
mégica guia de Nintendo Accién te ayu-*
dard... y te encantara, seguro.

iiJuega el doble!!

8 Las novedades mds esperadas. «World
in Conflicts es un juego de estrategia que
quita el hipo y una de las novedades que
han probado a fondo en Computer Hoy Jue-
gos. iilmprescindible!!

B Test exclusivos. Computer Hoy Juegos
analiza, antes que nadie, «FIFA 08», tHeroes
of M&M Tribes of the Eastr y Ias expansiones
«Guild Wars Eye of the Norths, «Los Sims 2
Bon Boyage» y ¢ArmA Queen's Gambits.
iiAh!! y todas las novedades, probadas en
24 ordenadores. {Funcionaran en tu PC?

B Juegos de regalo. Este mes Computer
Hoy Juegos es un nimero doble en el que
encontrards de regalo los juegos «Search &
Rescue IVa y «Zoo Empires. La mejor accién
y estrategia de gestion que te tendrén pega
do a la pantalla de tu PC.

B A la venta el 5 de Octubre por 399 €

iMosquis, qué juegazos!

8 En portada. «Los Simpson: El videojuegoa. Te cuentan todo sobre
el titulo que mejor reproducira el universo de la familia més loca de la
tele, y que parodiara los juegos més famosos de todos los tiempos...
B Guias y trucos. Estrategias, consejos, puzzles y mucho més para
llegar al final de eHeavenly Sword», €Obscure Iy y «The Darknessa.
8 Suplemento gratuito. 16 superfichas para personalizar tus juegos:
«God Of War Il», «Pro Evolution Soccer 63, «FF. Xll», €WWE Smackdown
Vs Raw 2007... iy ademds guias practicas en el reverso!

iDescubre cual es mejor!
Pro Evolution 2008 vs FIFA2008

8 iEl partido del afio! El duelo entre Pro Evolution y FIFA
se reedita en las paginas de Hobby Consolas, que os ofre-
ce en primicia el andlisis de las versiones de PS2, PS3 y
Xbox 360. iAsi seréis los primeros en saber cudl se lleva
el campeonato!

B Especial «Halo 3. El juego més esperado del afio para
Xbox 360 desembarca por todo lo alto: andlisis especial, pos-
ter y guia con todas las armas, vehiculos, etc.

£ FERIA DE LEIPZIG. Estuvieron en Ia feria de videojuegos
mas importante de Europa, y os cuentan lo més destacado

en un reportaje imprescindible para conocer los juegazos del
futuro para todas las consolas.

B A la venta el 27 de septiembre por 2,99 €
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@ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontraras toda la informacidn que pidas de tu género preferido.

ACCION

Ghast Recon
Advanced Warfighter 2

Control de disparo
Hola a todos. Me encuentro en
la segunda misién de este mag-
nifico juego cuando al final, en
una depuradora, me ordenan
que destruya el helicéptero que
viene de camino. Pero por més
que lo intento no lo consigo. He
probado con las ametralladoras
y los lanzacohetes del tejado,
pero siempre me eliminan.
¢Qué hago? Gracias. m Rocket

5 b

El lanzacohetes, que forma par-
te de tus armas, y que deberfas
tener a menos que hayas cam-
biado el equipamiento bésico,
es mucho mas efectivo que las
ametralladoras y los otros lan-
zacohetes, ya que busca el calor
del helicoptero. Con &l no te sera

Humor:-

.

dificil derribarlo. Si no lo tienes,
al menos uno de tus hombres si
lo tendr3, asi que siempre pue-
des ordenarle que sea él quien
lo derribe.

Lost Planet
Menudo bicho

a2

—

Tengo un problema con uno
de esos bichos gigantes de fi-
nal de fase del «Lost Planet».
Es ése que estd dentro de una
cueva y que rueda por las pa-
redes. No consigo vencerlo y
siempre acabo vapuleado bajo
sus patas. iDecidme algin tru-
co porque estoy desesperado!
= Boblin

Hay algunos robots VS repar-
tidos por el escenario, asi que
aprovéchate y usa alguno, pero
instélale las dos armas para que
haga més dafio. Tienes que dis-
pararle a la parte naranja de la

Ventura y Nieto

cola, donde acumula la energia
térmica que necesita para vivir.
Cuando el bicho empiece a rodar,
esquivale pegandote a las pa-
redes, ya que si te quedas en el
centro, intentard arrollarte. Sigue
disparando hasta que destruyas
su fuente de energia térmica.

ueat neers

La estancia secreta

He llegado hasta una habitacién
con un piano y una chimenea.
Tengo que hacer algo para en-
contrar un pasadizo secreto,
pero no se que. éAlguna idea?
m Tofio 6

Tienes que interpretar la melo-
dia de la caja de musica, usando
el piano. Utiliza sdlo las tres al-
timas teclas, y pulsalas en este
orden:2,3,2, L

VENTURA#O7

Por la patilla

ARCHLORD
;Es o no es gratuito?

En su dia me quedé con ganas de probar «Archiord» y he visto
es gratis pero, Zes de verdad gratuito todo el juego o sélo fa ex-

pansion? Gracias B Carlos Otero

Efectivamente el juego y su expansion son gratuitos. El cliente se
puede descargar desde su web www.archlordgame.com y no es
necesarnio el pago de una suscripcion. Si lo deseas podras comprar
objetos del juego pagando dinero real o convertir el nimero de serie
que viene en ks cajas que adn se venden para obtener créditos.

DEPORTIVL

Pro Cycling

Tour 2007

Equipos desaparecidos
Cuando estoy en la pantalla de
seleccién de equipo no apare-
‘cen ni la mitad de los dispo-
nibles, y sélo puedo elegir los
tres o cuatro peores. ¢Es un fa-
llo del programa o es que debo
progresar y ganar de carreras?
= Pedro Ferndndez

Se trata de un error del juego
que ha sido solucionado en el
primer parche, que actualiza ala
version 1.0.2.0 y puedes descar-
gar de www.cycling-manager.
com/en/news/index.php?id=9.
También arregla otros fallos en
la eleccién del corredor tras

abortar una etapa y la imposi-
bilidad de participar en algunas
clasicas como el Tour de Sharte,
Circuito de Lorraine, efc.

Pro Evolution
Soccer b
Actualizar a liga 07/08

Hasta que salga el nuevo «Pro
Evolution Soccer 2008» tengo
que empezar la nueva liga con
«Pro Evolution Soccer 6» y me
gustaria saber donde encontrar
un parche que actualice [a base
de datos a la temporada de la
LFP 2007/2008. = Jorge

En la pégina www.pesoccer
world.com puedes encontrar
el parche Pesoccerworld Team
Total Match, que tiene actuali-
zadas las plantillas a fecha del



22 de agosto del presente afio,
con Robben y Heinze en el Real
Madrid o Belletti en el Chelsea.
Ademés, la segunda division,
la segunda B, Ia liga inglesa y
la italiana también estan al dia.
También incluye 250 estadios y
muchos extras mas.

ESTRATEGIA.

Civilization IV
Errores graficos

He instalado la expansién «Be-
yond the Swordp» sin problemas,
pero desde que he actualizado
los controladores de mi gréfica
nVidia GeForce 7300 los gréfi-
cos presentan algunos errores
en las texturas y los menis.
éDebo volver a la versién ante-
rior de los controladores “For-
ceWare"? m Sebastian Herranz

Cuando actualizas los contro-
ladores de la gréfica también
suele ser necesario instalar la
Ultima versién de DirectX9.0c,
que puedes descargar de www.
microsoft.com/directx. No olvi-
des también instalar el primer
parche de la expansién «Beyond
the Swords, que lo actualizaa la
versién 3.03. Puedes descargar-
lo de www.civfanatics.com

Lommand & Conquer 3
Tiberium Wars

Fallos inexplicables

Estoy jugando el modo cam-
pafia con el GDI y me cuesta
completar las misiones méis
avanzadas porque los proyec-
tiles fallan demasiado, y son
incapaces de fijar el objetivo.
Ademds algunas estructuras
como las unidades de energfa
cuestan el doble de créditos de
lo que indican. éSon fallos del
programa o es que debo cam-
biar de faccién? = Antonio Lopez

Tranquilo, que puedes seguir co-
mandando a los GDI. Los fallos
que comentas han sido subsana-
dos en el Gitimo parche, que ac-
tualiza el programa a la versién
1.07. Puedes instalarlo mediante
la utilidad de actualizacion o
descargar el archivo de la version
espafiola de www.commandand
conquer.com/community/pat

ches/default.aspx

Eve Online

Academia Hispana

Me han contado maravillas de
«Eve Online» y, aunque no sé si
al final podré pagar la cuota, me

illuminadme’

Bioshock

Rapture a oscuras

Tengo un problema con «Bio-
shockn. Al intentar iniciar el
juego la pantalla se vuelve negra
y me aparece este mensaje de
error: “bioshock.exe has sto-
pped working”. Mi PC es un
Intel Core Duo, con3GB
de RAM y GeForce 8600,

Muchos jugadores con equi- ¢
pos de varios usuarios estan
teniendo este problema, y se

“derechos de administrador”

trol, haz clic en Cuentas de
Usuario y elige la cuenta
de Administrador. Ya no te
saldra esa pantalla negra.
(I

debeaqueintentasjugarsintus [N

he creado una cuenta de prueba.
Me han dicho que me metaenla
Academia Hispana para ir mas
rapido, écémo lo veis? m Liz

Desde luego es uno de los gran-
des juegos del género y también
es bastante complicado. Si ha-
ces el tutorial tendras una idea
aproximada de cémo funciona,
pero tardards meses en enten-
der muchisimas cosas. Tal vez
por eso te hayan recomendado
unirte @ una corporacién hispa-
na donde seguro que te ayuda-
ran, pero €sa no es la tnica. En-
tra en el canal de chat spanish
0 en www.eve-hispano.com y
pregunta si no estas seguro.

Piratas

del Caribe Online
Pirateria en la Red

Me gustaria saber si van a sa-
car el juego de «Piratas del Ca-
ribe Online» y si es asi cudndo
y qué caracteristicas tendrd =
Luis Miguel

El lanzamiento estaba previsto
entre la primavera y el verano de
este mismo afo. Se trata de un
juego desarrollado por Disney
Online que te trasladaré al uni-
verso de “Piratas del Caribe” en
el que ademds de 2 ofros juga-
dores encontraras al mismisimo
Jack Sparrow y a otros persona-
jes de las peliculas. Destaca su
apuesta por dos modalidades
de suscripcion, una gratuita, que
incluird publicidad dentro del
juego y otra tradicional de pago
a través de mensualidades. En-
contrards mas informacion en:
www.piratesonline.com

Dark Messiah

of Might & Magic
La arafia gigante

En «Dark Messiah» estoy atas-
cado en la misién en la que
tengo que liberar a Leanna,

Compra
maestra

Guild Wars
Eye of the North

Opciones de compra
.Estqpuﬁadoenoo'nwm
juego online, pero quiero estar
seguro de mi eleccion y para
€50 recurro a vosotros. Lo que
me gustarfa saber es si «Guild
Wars: Nightfalls puede jugarse
sin tener el juego original de
«Guild Wars» & Jonatan

SI. Hasta ahora cada nueva
campafia de eGuild Warsa puede
jugarse de forma independiente
sin tener ninguna de las anterio-
res. Si por ejemplo s6lo compras
Nightally, no podrds moverte a
los continentes de las dos prime-
ras, pero tendrés un juego com-
pleto con el que disfrutar de lo
lindo. Eso cambiard con [z nueva
expansion «Eye of the Northa,
que si exigira tener al menos una
de las tres campafias.

en la Casa de las cenizas, pero
siempre me mata. £C6mo puedo
awbarconella"lManaW?ﬁedu

Seglin qué personaje lleves hay
diversas formas de acabar con
ellz. Si eres un mago, localiza
las tres antorchas que hay en el
suelo y ponte detrds de ellas. La
arafia no puede alcanzarte ahi'y
podras matarla con ataques mé-
gicos a distancia (mejor de fue-
go). Si eres un asesino atdcala
por detras, y si eres un guerrero
debes situarte detrds y alternar
entre defensas con el escudo y
ataques poderosos.

@ Participa

K laccmumdad micro

a AI.E‘ Sp"'“ger
¢/ Santiago

VELOCIDAD

NFS Carbono

Jugar online

Al instalar el juego activé una
cuenta de usuario para jugar on-
line. He cambiado mi PC y he te-
nido que reinstalarlo, y ahora no
puedo conectar. Sale un mensa-
je de error como si no existiera
la cuenta de usuario. £Qué pue-
do hacer? m Angel Andrés

Esto ocurre cuando las cuentas
son actualizadas en los servido-
res de EA. En Iz pantzlla de co-
nexién tienes que clicar sobre la
opcién “email login” y usar la di-
reccion de correo electronico que
tienes asociada a tu nombre de
perfil de usuario para conectar.

Lolin McRae Dirt

Ajustar el control

Casi no puedo jugar porque la
direccién, frenos y aceleraci6n
son muy bruscos y no puedo
trazar bien las curvas. He pro-
bado con el teclado y también
con volante y pedales. éSe os
ocurre alguna solucién? m San-
tiago Merino

Cada conjunto de volante y pe-
dales tiene su propia respuesta,
pero unos valores estandar para
la direccién son del 10% para la
zona muerta, con una saturacion
del 40% y linealidad en el centro.
La zona muerta del acelerador en
torno al 40% con una saturacién
del 80%. Por tiltimo, el freno debe
tener una zona muerta del 20%y
una saturacion del 80%.

viando un e-mal

esta 5ecc10n en
o mania.es o una ca

fia S.A. Micromania.
de ClE%paPOﬁe‘a 94




-““_‘1 LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mds interesante para mejorar tu PC, las dltimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets mds curiosos y Utiles para que estés al dia.

Track IR 4 Pro

Inmersion total

© DISPOSITIVO DE VISION VIRTUAL © Precio: 199 €
© Més informacion: CoolMod © www.coolmod.com

Natural Point, y ya en su cuarta genera-

cién, Track IR 4 Pro registra los movi-
mientos de nuestra cabeza para convertirios
en los desplazamientos de la vista de la cdmara
con miiltiples posibilidades de configuracién
para adaptarse a juegos de velocidad, accidn
en primera persona, simuladores de vuelo, efc.
Funciona mediante un sensor que se coloca
encima del monitor y registra el movimiento
de nuestra cabeza. De esta forma, el sensor
es capaz de detectar 6 ejes de movimiento;
inclinaciones de la cabeza hacia los lados y
delante/atras, giros de cuello y, manteniendo
inmdvil la cabeza, acercamos o alejamos, subir
o bajar y, por (itimo, ladearse. La sensibilidad
es configurable para adaptarse a cada géne-
ro, de forma que con ligerisimas inclinaciones
de la cabeza moverds la cdmara en un juego
de velocidad para no tener que apartar la vis-

n esarrollado desde hace varios afios por

Club 3D 840065

- Cambia a DirectX 10

. © TARJETA GRAFICA DE GAMA BASICA © Precio: 49 €
© Mis informacién: Club3D © www.club3d.nl

ta del monitor o en el caso de
un juego de acci6n en primera
persona la cdmara girard mas
grados a mayor velocidad.

La instalacidn es cosery can-
tar mediante conexién USB. El

1 = Control virtual de las

software de calibracion es igual- :
2 | camaras con los giros
mente sencillo y versatil. Aunque de |a cabeza. g
Track IR 4 Pro funciona con mu- | 2 Detecta seis ejes de

ras a los ejes de movimiento del &
dispositivo durante la configu-
racién de controles, los resulta-
dos idéneos se obtienen con aque-
llos titulos que lo soportan nativamente
mediante la tecnologia TrackiR Enhanced, ™
entre los que figuran desde los recientes «Test
Drive Unlimiteds, «Colin McRae Dirt» o «Flight
Simulator X» a tArmA: Combat Operations»,
«Enemy Engaged 2», etc. =

A Todo un invento tan atil como
cercano a la realidad virtual.

' NGS Cobra

. No lo sueltes por nada
| © GAMEPAD GAMABASICA © Precic:1990€
| © Mis informacién: NGS © www.ngs.com

Si quieres una tarjeta gréfica cuyo precio re-
| sulte realmente asequible, pero que ala par
. sea compatible con Windows Vista y DirectX
! 10, este modelo de Club 3D es una propuesta
| sumamente interesante. Para empezar hay
' que destacar que integra el nuevo procesa-
| dor nVidia GeForce 8400GS, que dispone de
¢ 16 procesadores gréficos unificados para que

A El punto fuerte de esta tarjeta grifica es sin duda
Ia buena relacién entre su precio y sus prestaciones.

puedas disfrutar con lo Gitimo de lo Gftimo /7 Como bien sabertlos aficionados al género,  silo comentado anteriormente no fueseya |
en lo referente a juegos aunque, eso si,re- | | para conseguir controlar los juegos depor-  de por si suficientemente apetecible, cuenta |
duciendo el detalle con respectoalas confi- {7 tives conla mxima versatilidad enregates,  con efectos de vibracién y destaca por los ‘
guraciones méximas. Otras caracteristicas | | pasesy efectos resulta practicamente im-  seis botones situados en la parte superior |
destacables son que dispone de 256 MBde ¢ | prescindible disponer de un gamepad con  para mejorar la ergonomia. El D-Pad ofre- |
memoria grafica, salida de video paraHD | | dos palancasanalégicasyun buennimero  ce unagran precisién en las 8 diagonales y /
1080p y es compatible con SLi paramejorar { | de botones y este modelo de NGS cumple  tiene un total de 12 botones con funciones ;

de macroy “turbo”. = ’

las prestaciones con una segunda tarjeta. =

| S DirectX10enla
! @maba.slﬁ.
' > Soporta SLI..

' = 256 MB de memoria |
~ | grafica GDDR2.

' © Salida de video HD
1080p.

| con creces en este apartado. Ademds, y por

< Doce botones, dos
palancas analégicas
y D-Pad. -
< Seis botones en i
disposicion superior. |*
< Cuenta con efectos
de vibracion.



Shuttle XPC 5D39P2

Potencia elevada al cubo

© MINIPC DE GAMA ALTA © Precio: Configurable, base con 2GB, grifica nVidia 8500GT, 999 €, monitor
299 € © Mis informacién: Shuttle © www.verybox.com

os tiempos en que los PCs mds potentes eran enor-

mes torres llenas de ruidosos ventiladores son cosa

del pasado. Y es que los Mini PC “Barebone” son
cada vez mas pequefios a la par que aumentan sus pres-
taciones y funcionan en absoluto silencio gracias a sus
sistemas de disipacion pasiva. Un buen ejemplo de ello
es este modelo de Shuttle, uno de los principales fabri-
cantes de “barebones” con sofisticadas cajas de formato
MiniPC y Media Center. El modelo SD39P2 est4 pensado
para los fandticos de los juegos, pues integra una placa
base con el chipset Intel 975X que soporta los nuevos
procesadores Intel Core 2 Duo e Intel Core 2 Quad. La

Intel Core2 Duo E6300 a 1.86 GHz acompafiado de 2GB
de memoria DDR2 a 667Mhz.

Como gréfica instala una nueva nVidia GeForce8500GT
con soporte nativo de DirectX 10 y Windows Vista, con 256
MB de memoria, pero puedes instalar por 450 euros mas
el tope de gama, la nVidia GeForce 8800 GTX. Posee un
adaptador DVI-HDMI para ver video de alta definicion en
monitores HD Ready, y cuenta con sonido 7.1 HD integrado
enla placa base. El disco duro Serial ATA tiene una capa-
cidad de 250 GB, mientras que la unidad 6ptica es una
regrabadora de DVD dual. Las comunicaciones y conectivi-
dad estén a la Gitima con tarjeta de red Gigabit, 8 puertos

configuracién base lleva el procesador ————————  USB 2.0y lector de tarjetas multimedia. «

SteelSound HVZ -

Sonido en primer plano

© AURICULARES PARA “GAMERS™ © Precio: 79,95 €
© Mds informacién: 4frags © www.4frags.com

"L'reatlve Gamer Mouse HB 7600!. |

- Echale el guante

| © RATON LASER PARA JUEGOS © Precio: 4999 €
' © Mis informacién: Creative © es.europe.creative.com

SBftek Gk200

- Juega o chatea

ca por su alta sensibilidad y la posibilidad
de ocultarlo en el auricular derecho. Los
cables revestidos de nylon garantizan su
resistencia a tirones, liquidos, etc.

analizado el espectro de frecuencias de los efectos de sonido

P ara crear estos auriculares los ingenieros de SteelSound han
mas importantes en los juegos de accién en primera persona;

disparos, pasos, explosiones, etc. De esta s
forma han seleccionado las membranas, m
imanes y filtros mds especfficos parareal- |

zarlapresencia acisticadeestos efectos |~ Hoacar oo fectos
de sonido, afiadiendo también un mayor _ | juegos de accién.
impacto a los graves. Otro aspecto muy | @ Excelente respuesta
cuidado es lainmersién que proporciona ~ = de frecuencia de 16-
su excelente aislamiento gracias a su efi- -‘\23-000!‘11-

caz disefio cerrado. Su micréfono desta- - | = Muy resistentes.

| © TECLADO GAMA BASICA © Precio: A consultar
| © Mds informacién: Corporate PC © www.corporate-pc.com

| Este ratén Idser de Creative estd equipado  una aceleracion de 156 con una velocidad | | Hay muchos teclados de ordenador pensa-
. con tecnologfa HD-Lazer, que le permiteal-  de arrastre de 45 pulgadas por segundo, = | dos para juegos de accién que ofrecen un

canzar una resolucién de 2400 ppp, gracias  manteniendo una precisién absolutaenla : control excelente, pero por lo general su
; alocual es capaz de ofrecer unas presta-  respuesta del puntero. Tiene cincobotones © | precio suele ser bastante poco asequible

ciones verdaderamente excepcionalespara  programables y subase detefidnmejorael | | 0 no resultan demasiado précticos para su
. ser utilizado con los juegos de accibnenpri-  deslizamiento. Destaca suavanzado disefio | | uso digamos "convencional”. Si eres un ju-
| mera persona. Entre sus otras caracteristi-  con efectos de iluminacién y tres cubiertas | | gador ocasional aqui tienes un teclado de
| cas destacables figura que puede soportar  intercambiables. = '

i Iosque podriamos definir como de "los de

toda la vida" para poder chatear durante
horas, pero con la ventaja afiadida de te- |
ner las teclas WASD y de cursor acabadas |
en goma para evitar la sudoraciény confa |
superficie enmarcada para facilitar su pul- |
sacién. Dispone ademés de un puerto USB, !
una salida de auriculares y una conexién |
para micréfono. = f

| A Un teclado bastante clisico pero con un claro guifo - Jug
. alos juegos de accién en primera persona.
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En nuestra Guia de compras le

y 4
seguimos la pista a las novedades
Guia de compras ===
: para que estés al dia y puedas
La unica seleccidn pensada por y para los jugadores de PC  elegir lo que més te conviene.

Recomendado Micromania Alternativas

M5! KSN Diamond MS| KSAGM2-FIH

ASUS tht Extmme F'ara fans del uverclackmg .

L © 259 € © lnformacion: ASUS © esasuscom ° ;
=8 Una placa base ideal para jugones exigentes con el “overcloc- ":mm:; 7
ol chipset nfel P35 con FSB 2 1333 Mz g O e

E whw:fnamgmmhmmmmram fg:g‘@'lmm
MCE ylos procesadores Intel Core Duo 2 y Quad. Dispone de disipa- Athion 64 X2 AN2. Soports
(W8 dores con conexitn a sistemas de refrigeracién liquida. Incluye &l modo SLI para instalar e

una tarjeta de sonido dedicada con sonido HD'y dos puertos dos gréficas de n\idia. Posse

PC! Express 16X para montar dos gréficas en modo “Crossfire”. B et da ) frcad

Intel L'ore 200 EGSSB 2.6 Ghz » Rendimiento sin limites AMD Athion 64 X2 6000+

© 264 € 0 Wisinomaciur ol © wwmiteloom o o o s vormacs AD

Un procesador de doble ndcleo y 64 bits pricticamente imbatible AMD actualiza sus procesa-
intel, por su rendimiento y muy bien optimizado. La nueva generacin se dores de doble ndcleo al uso
@ SEammecmmSITURSTEL ot
COJ"EZDUO del acceso 2 memoria y a fa caché, asi como fas instrucciones de f&m'mﬂm
WMWde 228 GHz y caché L2 de 1024
para sacar lo maximo en los juegos. kB para cada nicleo.

Procesador

Sapphire HO 2900XT « Diseriada para Ia alta definicidn ASUS ENBBOD 6T

' g ol oo chip ATIRacecn O00XT |y
con soporte de DirectX10 y disefiado para 2
ata definicin en juegos y peliculas incionaa

Tarfeta Grafica

Seund B!aster Platinum Fatalfty Champion » Su gran ocasidn Club 30 Theatron DD Creative SoundBlaster
------------------- e S 40€ & Mas informacion: Club3D T X-Fi Xtreme Audio Notebook

ampremnur
mmwmmmumsomn
canales. Y tus joegos irdn mis répidos porque dispone de 64 MB
7" de memoria dedicada. En Vista tendrés audio 30 con & soporte
. kwydpmwmrmhmnswrm
/Y conauricutares prepdrate para un genial efecto “surround”.

Tarjeta de sonido

Tecladlo y raton

Avarzado conjunto de altavoces 5.1 con disefio de dos vias
para los altavoces frontales, lo que 2segura uma excelents cali-
dad de audio al separar Ia reproduccidn de los sonidos agudos
de los medics, a lo que hay que sumar unos sonidos graves
que suenan atronadores gracias al “subwoofer” de madera. B
canal central tiene una potencia de 18W RMS, mientras que
los frontales y traseros disponen de 8W RMS por canal.

Altavoces



) iEsta al dia tu PC2

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Todo bien claro, ;n0? z!.'ual esla !uya?

PCala itims [ Sicion Moz}

Lo mds potente que puedes encontrar si quieres Aqui te detallamos los componentes que La configuracidn bésica para garantizar que los
convertir tu PC en la maquina definitiva. Para configuran el equipo por el que nosotros juegos te funcionaran con un minimo de fluidez
jugar a tope con los videojuegos més exigentes. optariamos. Esta es nuestra recomendacidn. y un aceptable nivel de detalle.
© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto
Con chipset Intel P35 169 € ASUS Blizt Extreme 259 € Con chipsets nForce5 o Intel 975 89€
© Procesador: Intel Core 2 Quad Extreme 999 € © Procesador: Intel Core 2 Duo E6850 3 Ghz 264 € © Procesador: Athlon64X2 3800+ oIntel Core2 100 €
© RAM: 4 Gb memoria DDR3 2 1333 MHz 1100 € © RAM: Kit G.ELL 2GB DDRII 667 94€ © RAM: 1024 MB de memoria DDRII 49¢€
© Tarjeta gréfica: 2 nVidia 8800 Ulira en modo SLI L200 € © Tarjeta grifica: Sapphire HD 2900XT 3H9€ © Tarjeta gréfica: nVidia GeForce 8400
© Tarjeta de sonido: Creative X-Fi Xtreme G. Fatallty 199 € eb@mdemsaphﬁmmm 19 € 0 ATl Radeon X2400 89€
© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 RaptorX (modo RAID) 450 € © Disto duro: Serial ATA WD Caviar 250GB © Tarjeta de sonido: PCl con aceleracién sonido 3D 20€
© Unidad dptica: LG GBWHION “BiuRay” 499€ 7200rpm 16MB caché 62€ © Disco duro: 120 GB Ultra/ATA 133 HE€ ks
© Monitor: Beng FP241W HD © Unidad dptica: Regrabadora DVD LG Serial ATA___ 39€  © Unidad 6ptica: regrabadora DVD B¢
© Altavoces 7.: Creative Gigaworks S750 429€ © Monitor: ASUS MW221U 329€ - © Monitor: TFT 17 pulgadas ¢
© Teclado y ratén: Teclado Zboard y ratén Logitech G7 160 € © Altavoces: Creative Inspire T6100 19€ © Altavoces: Conjunto 5.1 35€
@ TOTAL 6.094 € © Ratén v teclado: Zboard Merc + Logitech G3 100 € © Ratén y teclado: Logitech Desktop %€
© Periféricos extra: © TOTAL 1704 € © TOTAL ST1€ ¢
Gamepad Logitech ChillStream 39¢ © Periféricos extra: Thrustmaster Run “N™ 2985€ | © Periféricos extra: Gamepad Logitech Rumblepad 2 24 €
Conjunto CH Command Center 600 € Saitek X52 %€ Joystick Saitek ST90 1995¢€
Logitech G25 Racing Wheel 249 € Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edition 139€ Volante y pedales Trust GM3500R 2¢€
Recomendado Micromania Alternativas
> Saitek X52 = Un lujo a precio asequible CH Command Center Saitek Aviator
93¢ & Mis formacks Saek © wicoporiepecom | © vy oy O Tu: sz T
;’mmatm'ﬁmmmmaﬁmm ©Tel:932634818 ®
wm m !ﬂm’i
TRS, Coustindo com malertales ik e 04 S e, a patanca e s ool _
dispone de 3 modos de giro y un control con resistencia perfecto para ¢l conjunto de mandos -
maniobras complicadas como los aterrizajes en portaaviones. £l de CH, que integra todo : o
acelerador incorpora una pantalla para visualzar funciones y su ¢l conjunto de mandos y dor progresivo y selectores  ag g,
_ mmmmmwmm paneles d instrumentos. de modas de juego. s &“‘..‘ .

lhm&!gumdpuqndqnmdemmddenahm
hramlmdemhnmhsmdemmm

sus dos gatiios achiian como pedales. Dispone
de 7 ejes analdgicos, 12 bokones, un D-Pad de gran precisidn y dos
Tieae memoria integrada para guardar configu-

node mmnquhcbomﬁmmdemh-
hndu.kdu-:ﬁ.tme eledasFuce&athcl muy realistas.

Cada vez mds juegos ofrecen una experiencia visual mis im-
pactante gracias al modo panorémico. Si necesitas un nuevo. I
monitor con este formato aqul fienes un buen candidato: este 1Y
modelo LCD de 22 puigadas con su formato 16/10 y resolucidn
de 1680x1050. Tiene un fiempo de respuesta de gris a gris de
Mddmmehsmdemﬂnydubdmm
mmmem muqﬂlsm

la TDT HD. Con un tamafio de
24 pulgadas en panoramico.
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() RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
dénde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontrards la solucidn que estds buscando.

Panel lento

Mi hermano me ha regalado un
viejo monitor TFT porque ha re-
novado el suyo, pero el proble-
ma es que en muchos juegos,
como «Need for Speed Carbo-
nox» o «Alpha Prime» la imagen
se ve con estelas y da la impre-
si6n de ir lenta, aunque el orde-
nador tiene hardware de sobra
con una gréfica ATl Radeon X
1800. No dispone de conexién
digital, sélo de analégica épue-
de ser [a causa? m Felipe Diez

El problema se debe a que si
es un monitor TFT de primera
generacién, seguramente su
tiempo de respuesta sea su-
perior a 16ms -probablemente
de 32ms- y esto ocasiona las
estelas y efectos de imagen fan-
tasma que aprecias al no poder
refrescar la imagen a la veloci-
dad que requieren los juegos de

carreras o accion. Tiene dificil

solucidn porque es una limita-
cion de los primeros TFT, pero
puedes probar con la funcién
“LCD Qverdrive” que integran
los controladores ATl Catalyst
7.8, y compensa el tiempo de
respuesta lento optimizando la
iluminacién de cada pixel.

TARJETAS GRAFICAS

Se queda corto?

Tengo una gréfica nVidia
GeForce 8800 en un equipo
con procesador AMD Athlon
64X2 3600+, 2 GB de RAM,
placa base ASUS nForce5 y sis-
tema operativo Windows Vista.
Al jugar con «Bioshockn va a
saltos y en ocasiones se que-

s ’r//////’é”f/;//,_{la

da bloqueado. Ya sé que es un
titulo muy exigente en cuanto
a hardware, pero creo que mi
equipo cumple sobradamente
los requisitos. m Javier Pérez

Nada mds publicarse el juego y
la demo de ¢Bioshocks, nVidia
lanzé la version 163.44 de sus
controladores “ForceWare™ para
solucionar los problemas de
rendimiento, compatibilidad y
funcionamiento en modos SLI y
render en alta definicion. Es po-
sible que no los hayas visto por-
que todavia estan en fase beta,
asi que debes descargarlos de
WWW.Nzone.com

Puesta al dia ja peor!
Acabo de actualizar los con-
troladores Catalyst de mi gré-
fica ATl Radeon HD2900 con la
versién 7.8 y ahora resulta que
algunos juegos que con la ver-
sién anterior me funcionaban
perfectamente, como «Unreal
Tournament» o «Call of Duty
2», ahora ni tan siquiera arran-
can o se ven con las texturas
erréneas. {C6mo puedo solu-
cionarlo? m Juan Luis Laredo

El problema viene con los juegos
bajo OpenGL, pues tras la insta-
lacién de los controladores se
quedan desactivadas algunas op-
ciones necesarias para que fun-
cionen. Debes entrar en el centro
de control “Catalyst” y enla parte
de la izquierda veras el listado de
“configuraciones gréficas”. Baja
hasta Ia opcion “3D" y se desple-
garan més opciones. Clica sobre
*més opciones” y en la ventana
de “OpenGL Settings™ activa las
casillas “triple buffering” y “force
24 bit Z-Buffer depth”.

WINDOWS VISTA

Mi4s rendimiento

He comprado un ordenador con
Windows Vista y 1 GB de RAM.
Pensaba ampliaria, pero cual ha
sido mi disgusto al comprobar
que lleva dos médulos de 512
MB. Me han comentado que
mediante la tecnologia “Ready-
Boost” mejorarfa el rendimiento
con una llave de memoria USB
¢Podéis decirme si es cierto,
cémo funciona y los requisi-
tos?m Eduardo Gongalves

*ReadyBoost” crea una memo-
ria caché o virtual llevando los
datos del archivo de paginacion
desde el disco duro a los dis-
positivos de memoria flash, ya
sean llaves USB o tarjetas de
memoria. La informacién del
archivo de paginacién que soli-
cita la CPU y memoria RAM llega
mucho mas rapida al salir de
la memoria flash, que tiene un

tiempo de acceso de 1 ms en lu-
gar de los 8 ms habituales en un
disco duro. De ahi que se note
un incremento del rendimiento.
Necesitas una llave USB de 2 GB
de capacidad y, como minimo,
2,5 MB5 de lectura y 1,75 MBA
de escritura.

SISTEMA OPERATIVO

Inicio preocupante
Desde hace unos dfas, durante
la secuencia de inicio del orde-
nador, y justo antes de empezar
a cargar el sistema operativo,
sale brevemente un mensaje
de “archivo boot.ini dafiado”,
pero aiin asf Windows XP se
inicia sin mds incidentes. Ya he
desfragmenta do el disco duro,
pero sigue igual. £Qué mds po-
dria hacer para no arriesgarme
a perder el arranque y tener que
formatear? m Diego Barranco

Es recomendable que también
utilices un desfragmentador
més versatil como “0&0 De-
frag”. Tampoco olvides utilizar
la comprobacién de errores.
Pulsa sobre “comprobar ahora”

y selecciona “reparar automati-
camente errores en el sistema
de archivos”, tarea que se ejecu-
tara la proxima vez que inicies
Windows. Por ultimo, utiliza el
programa “PageDefrag” para
desfragmentar los archivos de
inicio y sistema. Puedes descar-
garlo de www.microsoft.com/
technet/sysinternals/utilities/
PageDefrag.mspx

Liberar memoria
Sélo dispongo de 512 MB de
memoria RAM, que se quedan
muy justos en la mayoria de los
juegos actuales. Ya he leido en
otras ocasiones vuestro consejo
de realizar un inicio limpio, pero
suelo jugar online y por lo tan-
to el centro de seguridad debe
permanecer activo. £Cémo po-
drfa liberar memoria cerrando
otros procesos sin tener que
modificar el arranque? m Pepo

Tras saber que a los usuarios de tarjetas graficas de ATl nos
regalan dos juegos de la serie «Half-Life 2» me dispuse a rea-
lizar la descarga desde la web oficial. Pero el software de
inspeccién no me deja continuar porque no reconoce que mi

gréfica sea de AT, cuando se trata de una Mobility Radeon

X1600. éAcaso los modelos para portétiles no estdn inclui-

dos en la oferta o hago alguna cosa mal? m Antonio Cuenca
Seguramente se deba a que tus controladores son los
instalados por el fabricante del portétil, y por eso el pro- J
grama de ATl no reconoce tu chip gréfico integrado.
Lo mejor que puedes hacer es desinstalarlos y luego
instalar la ditima version de los controladores ATl Ca-

talyst; concretamente la 7.8 ya viene con una interfaz
integrada para activar la oferta de los juegos gratuitos.
También deberas tener instalado el servicio Steam de
Valve y una cuenta activada en el mismo.

,,,,,,,,, e e




Pulsa CTRL+ALT+SUPR para
abrir el administrador de tareas
de Windows. Ve a "procesos” y
ordénalos por volumen de me-
moria. De esta forma sabrés el
espacio que esta siendo ocupado
y cuanto queda libre. Si tienes
suites instaladas como Nero,
Office o antivirus puedes des-
activarlas. Los procesos que no
debes parar son “explorer”, “alg.
exe” y “svchost”, sobre el resto
puedes encontrar rapidamente
su funcién en el buscador de la

web www.processlibrary.com

COMPONENTES

Memoria compartida
Tengo un ordenador con placa
base AGP, procesador AMD
Athlon XP 3000+ y 1 GB de me-
moria. Acabo de actualizar la
gréfica con una nVidia GeForce
7600GS para puerto AGP. El
rendimiento de los gréficos va
mucho mejor, pero sin embargo
la velocidad general ha empeo-
rado, y en muchos juegos se
pone a cargar del disco duro a
mitad de nivel cuando antes no
lo hacfa. A qué puede ser debi-
do? m Saul Fuentes

'Fﬁ e
Seguramente la tecnologia de
memoria “TurboCache® de tu
tarjeta nVidia estd accediendo a
256 MB de la memoria RAM para
dedicarla a memoria gréfica, y
como sblo tienes 1 GB de memo-
ria de sistema, la reduce tanto
que muchos niveles deben car-
garse en varios pases accediendo
al disco duro. Entraen la BIOS y
en el apartado de opciones avan-
zadas busca Ia linea "AGP Me-
mory”, reduce a 128 MB, 64 MB o
si es posible, deshabilitala.

Audio metdlico
Tengo una SoundBlaster X-Fi

Xtreme Audio Notebook en el

puerto ExpressCard de mi por-
tatil, que es un Intel Core Duo
2, con 2 GB de RAM, gréfica
GeForce 8600GS y Windows
Vista. La instalacién es correc-
ta, y cuando el ordenador estd
conectado a la red eléctrica
la tarjeta de sonido va de ma-
ravilla, pero al funcionar bajo
baterfas a los pocos minutos el
sonido se oye entrecortado y a
saltos. éComo puedo solucio-
narlo? = Loreto Bernal

Debes revisar el plan de energia
de Windows Vista. Por defecto
puede estar en “equilibrado” y
cuando la bateria baje del 75%
puede reducir la velocidad del
procesador, lo que afecta al
puerto ExpressCard y por ende,
al chip de sonido X-Fi de la tarje-
ta. Entra la funcién de ahorro de
bateria de Windows Vista...
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Puntero rebelde

Tengo un raton Logitech G3 que
se comporta de maravilla cuan-
do lo utilizo con los juegos de
accion, pero el problema radica
en que luego en su uso normal
va demasiado rapido. He insta-
lado el software de configura-
cion de Logitech pero no se car-
ga automdticamente, e incluso
inicidndolo sigo sin poder bajar
la resolucion del sensor laser. m

Francisco German

Desenchufa el ratén del puerto
USB y desinstala los controlado-
res. Luego bajate la dltima actua-
lizacion de los controladores y el
software “SetPoint” de Logjtech
e instala el raton como si fuera
la primera vez. Es muy impor-
tante que siempre lo enchufes
al mismo puerto USB donde fue
reconocido por los controladores
cuando durante su instalacion te
pide que conectes el dispositivo
al puerto USB. Si cambias de
puerto el ratén funciona, pero
las funciones avanzadas como
el cambio de resolucion no son
reconocidas.

PROCESADORES

Test de rendimiento

Mi ordenador tiene un procesa-
dor AMD Athlon 64 X2 4000+,
grafica ATl Radeon HD 2900XT
y 2 GB de memoria RAM. Lo
que realmente me gustaria
comprobar es el 6ptimo fun-
cionamiento de su sistema de
refrigeracién llevando el rendi-
miento al limite. £Existe alguna
aplicacidn que lo tenga durante
horas al mdximo o no hay nada
como estar horas jugando a un
tftulo como «Bioshock»? = Juan
José Rodriguez

Te recomendados la suite “Ever-
est Ultimate Edition 47, un gran
programa para controlar y opti-
mizar tu PC que puedes obtener
en www.lavalys.com. Ademas
de informes y “benchmarks” so-
bre cada aspecto del hardware
y sistema operativo monitoriza
las temperaturas de la CPU, del
procesador grafico y disco duro.
También dispone de un “System
Stabilty Test™ que llevard al limite
la CPU, memoria y discos duros
para esa prueba de temperatura.

73.0n, de forma que podras distrutar de la configuracién mas elevada .
/ con una grafica de gama media T =
*‘como, GeForce 8600 o Radeon
HD 2600. Los efectos de fisica

e olvides de un buen sistema

- sifiias muy. cerca de la accién requiere una grafica de gama media

“Radeon”HD 2600, pero si "¢ 1
"utilizas un encuadre mas (&
/de gama béasica como la §

" GeForce 8400 o Radeon HD &%}
+.2400. Si es mas exigente con la -
~CPU, que debe superar los 2.4 &
GHz 0 ser de doble nicleo, y fa

>) ¢Funciona en mi PC?

o un tanto especiales. Aqui te detallamos qué te va a hacer
falta para disfrutar de los mejores juegos que hemos

- alanlizado este mes, y te recomendamoes los dispositivos
 con los que sacarles el méximo partido. '

WORLD IN CONFLICT

Ry

A P e Y A e 3 ‘_{:}‘ﬁ

» Un juego de estralegia con camara libre que exhibe una realizacién
técnica de dltima generacion, pues dispone de un modo exclusivo
para disfrutar de los sombreados avanzados de DirectX 10. No
obstante, dispone de un meni de configuracion grafica muy versatil.
Seleccionando un término medio en todos los apartados de sombreados,
detalle de las texturas, distancia de vision, filtrados y particulas funciona
ala perfeccion con una grafica de gama media como fa GeForce 8600 o
Radeon HD 2400. El procesador debe situarse en tomo alos 3 GHz o ser
de doble niicleo, y la cantidad recomendable de RAM es de 2 GB.

JOHN WOD PRESENTS: STRANGLEHOLD

» Un festival de accion en con efectos visuales desiumbrantes que -
cuenta ‘con tna fabulosa optimizacion gracias al motor eUnreal Engine

corren a cargo-del motor
aHavocs, asi que necesitas un
procesador de 2.8 GHz o doble
nicleo y es recomendable
contar con 2 GB de RAM. Y no

de sonido 5.1

MEDAL OF HONOR: AIRBORNE

B Un juego de accién en primera persona que dispone de un completo
menti de configuracion grafica para adaptarse a todos los equipos, y
asi asegurar que fa accién no se ralentice ni cuando Ja escena se liena
de enemigos y disparos. Paa —————————

jugar a un nivel equilibrado

entre detalle y rendimiento |

requiere una grafica de gama |
media como Ia nVidia GeForce [* 7% "7
8600 o ATl Radeon HD 2600.

El procesador debe superar los |

2.8 GHz o ser de doble micleo

y a2 memoria no deberia ser
inferior a 2 GB.

MEDIEVAL IL. TOTAL WAR: KINGDOMS /
“p» Los requisitos de este juego de estrategia 3D que puedes recorrer -
“'von cémara libre dependen de la colocacidn de fa misma, puessila

como-la GeForce 8600 o

-



MODERN WARFARE

iComo echamos de menos la tercera entrega! Pero la fabulosa saga «Call of Duty» regresa totalmente renovads
y a medida de la accidn en PC, con una ambientacion que se inspira en las tensiones del mundo moderno.

= COMBATIRAS EN PRIMERA PERSONA inmerso en
batallas de gran intensidad y espectacularidad.

 TE ENFRENTARAS A LAS AMENAZAS ACTUALES,
terrorismo y guerras civiles por Europa del Este, Rusia y
Oriente Medio, y embarcaras hacia el Atlantico Norte.

< EMPLEARAS ARMAMENTO Y EQUIPO MODERNO y
participaras en tacticas avanzadas y en operaciones
coordinadas con el apoyo aéreo.

< ASUMIRAS DIFERENTES TIPOS DE MISION dentro de
una fuerza expedicionaria aliada, alistandote con los
Marines Estadounidenses o los S.AS. britanicos.

< TE SUMARAS A BATALLAS MULTIJUGADOR en
diversas modalidades por equipos y méritos.

unque la accion bélica
inspirada en la Segun-
da Guerra Mundial ha
dado lugar a juegos
memorables, los chi-
cos Infinity Ward -expertos en la
materia- han emprendido un nue-
vo reto con el que la saga -y tal vez
el subgénero- se renueva. «Call
of Duty 4» viene para ofrecerte la
emocionante e intensa accién de
las anteriores entregas, pero enun
escenario contemporaneo.

Por primera vez, la serie deja
atras la Historia con una propues-
ta mas atrevida, que reproduce
un mundo actual, no mucho mas

convulso e inestable que en la
realidad. En «Call of Duty 4» to-
maras partido en la guerra contra
el terrorismo.

COMIENZO ATRONADOR

La cuarta entrega de «Call of
Duty» se ha dejado ver tanto en
el E3 como en la mas reciente
Games Convention de Leipzig,

- Vivirds una accion hélica espectacular )
<"basada en la guerra moderna y sin

. »
-

¢~ renunciar al realismo mas impactante _ <

——
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. < iGUERRA FRONTAL AL TERRORISMO!
Tus enemigos son terroristas o facciones
insurgentes, expertos en guerrillas. Tus
mywmmmaﬁs

A iSOBREVIVE EN TERRENO HOSTIL! Siempre tendras que combatir en territorio enemigo. Los istamistas, por
ejemplo, esperaran agazapados en los callejones mis estrechos, aguardando el momento de emboscarte.

Ammmmmmmmmmpmmhmmm
con un arsenal casi tan bueno como el tuyo y también emplearan ticticas defensivas muy estudiadas.

LA GUERRA ASIMETRICA

€ BASADO EN LA REALIDAD MAS ACTUAL, «Call of Duty 4»
te llevard por todo el mundo viviendo escenas que parece-
ran obtenidas por reporteros de guerra para un noticia-

rio pero, eso si, no reproduciran conflictos reales.

) EL MUNDO HA CAMBIADO y los ejércitos
de coalicién aliados se enfrentan a guerri-
llas locales. Td tendrds vehiculos, ar-
mas sofisticadas y todo el apoyo de 8
un abrumador despliegue, pero
cestds preparado para ser G
el blanco de todos los - . A o - -
ataques? e TN AFE Ny AREEATEEIAU’AHARI&M*IHth!&Iamm
: 10 % : contrarreloj y de asalto para sorprender, por ejemplo, a terroristas que retienen civiles en alta mar.
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SUMATE A l.A CAMPANA

m;ESTEMULTUUGADORSIQU:VAADARGUERRJLquue.sihay
algo en lo que la version de PC se muestra superior a las de consola en
«Call of Duty 4 es su multijugador en calidad de conexién y gréficos.
Heredado de «Call of Duty 2», ofrecerd la experiencia de un mundo en
cierto modo “persistente”, que animard la competicién. Te permitird
personalizar tu soldado y obtener puntos de experiencia con los que
desbloguear armas y equipo. iAh, y hay que verlo y oirlo en accién!

»»> Cuando te recuperas de la
impresién te das cuenta de que
lo que has experimentado es, en
efecto, laguerra. Y en el segundo
intento, ya mas centrado, consi-
gues apreciar un sinfin de detalles
mas que revelan un cuidado y
prometedor juego que muy pronto
podremos disfrutar.

FUERZA EXPEDICIONARIA

La campaiia de «Call of Duty 4» te
llevara a diversas zonas en conflic-
to en las que has de intervenir, ya
sea como miembro de las S.AAS.
britanicas o como marine de los
EE.UU. Tendras a tu disposicion

armas, réplicas de las auténti-
cas, y equipos de vision nocturna,
cuerdas, explosivos, designadores
Iaser... lo que haga falta para cum-
plir con tu misién.

Pero también, y sobre todo, te
permitira realizar asaltos coor-
dinados y contar con el apoyo de
las comunicaciones y la aviacion.
Esto es [a guerra moderna y el des-
pliegue de medios a tu disposicion
sera inmenso.

De otro modo, no podrias hacer
frente a las amenazas que vas a
encontrar en «Call of Duty». Tus
enemigos ya no serdn los solda-

Asi de realista y espectacula
cmmyaleumgnns,\nene
cuarto «Call of Dutyn. Mantendra
¢l estilo que ha caracterizado a Iz
serie, dosificando el ritmo de Iz
accidn, para que la emocién y Ia
sensacion cinematografica se ma
tenga en todo momento. iPuedes
apostar por ello! m STM.




A mmmmaﬁmﬁEMmmmmem
anteriores entregas, mediante acontecimientos predeterminados que dosificardn el ritmo de la accién.

A OFENSIVA PARA LA PAZ Las operaciones estaran integradas en una campafia alrededor del mundo en los puntos
mds inestables. El apoyo internacional es poco fiable y un fracaso puede desencadenar una guerra de desgaste.

> Realizaras misiones de infiltracidn,
- asalto o contencidn por todo el mundo, -

- con todo tipo de medms a tu alcance
- = - tendras que introducirte en la boca del lobo. Aqui, tu tecnologia y Ia precisidn de tus armas serd determinante.

;' : A ALGUNAS MISIONES DEPENDERAN DE UNA ACCION RAPIDA Y SIGILOSA. Formando parte de un comando,

wmcRomania 141



t_‘DT{JDUS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

iDale mas juego a tu PC!

» Juego completo o . A it
\ Bet’m s ,"'Fn” ;Ya has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que aun queda diversion.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PC. Demos
» Demos Jugables jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. iiDisfritalo!!
» World in Conflict
» Bioshock
* Medal of Honor
Airborne
« FIFA 08
» Locos por el Surf
» Previews
S Mali 2 e I e
o e K s  mou
Jericho 0 hay mejor manera de em-
N pezar un NUevo Curso que su-
» Actualizaciones biendo el nivel de adrenalina
« Supreme con este trepidante juego de accién
en primera persona que te permiti=.
Commander v.3254 ra trasladarte de lucha en |
av.3255 el objetivo de subsistir y mej
* Overlord v.1.2 propio personaje. «Bet on Sold
« Company of Heroes nos propone metemos en la piel
soldado Nolan Daneworth para,
w171 (D?sde v.1.70) mando parte de la WRF (una de
* Pro Cycling Manager dos federaciones que protagonizan$
2007-2008 v.1.0.2.0 la interminable guerra que sirve des
« STALK.ER. trasfondo al juego), aprender lo dura
Shadow of que es la vida en el campo de batalla. ™8
Un modo de vida que desde luegono S
Chernobyl v..0004 es para todo el mundo, pero al que §
* ArmA: Armed seguramente te "engancharas” una
Assault v.1.08 vez que pruebes este juego... ’_ 2
i
» Extras ° Lo que hay que tener CEEEEEEEEEEEEEREREE
« Company of Heroes 3
- © S0: Windows 2000/XP/XP64 © CPU: Pentium 4 2 GHz © RAM: 512 MB
* Driver Catalyst v7.8 ©HD: 4 GB © Tarjeta gréfica: Aceleradora 30 con 64 MB
» Driver ForceWare ! © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0¢
e Controles basicos: :
©W/S/A/D: Movimiento © Ratén: Vistas © Botén izq.: Disparo © Espacio:
icrants (B, (1o e J
 La aplicacitn interactiva del DVD . r S uda?
. estd dotada de un sistema que lan- 7
e toredl R P, LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION Necesitas ayuda?
introducir el DVD-ROM en el lector o i B
del ordenador. Selecciona después '} iCompleta tu coleccién cardtulas originales! Si prefieres coleccionar : 7 :
ol programa que e inerese y puksa ﬁgvmaw:ummu;muwuwmmw - Ml Si tienes cualquier
| el £ sacarla de Ia funda y darle Ia vuelta. jMis Fici, imposible! " problema con los
S G o e = V7 %7 programas incluidos
sido sometido a los ms exhaust- - ! % .,,f,"-en el DVD, puedes
hemlsermprrtydansl ey | £ - contactar con nuestro
ra del DVD contratada a tal efecto. * Servicio de Asistencia
d::ﬂﬁsmm:um : ' Técnica (SAT! por
a sus respectivos atores y Micro- _correo electrénico:
mania publica bajo su autorizacién | Sz m
S | ¥ - satmicromania@microma

P



_'Warh;!;t; -;Eanﬂict"

.. CLampana y multijugador

.+ @ Género: Estrategia © Compafiia: Massive
Entertainment © Distribuidor: Vivendi Universal
© Lanzamiento: Ya disponible :

. ©Idioma: Inglés ©Espacio: 1200 MB /7 /71
+» @World in Conflict» plantea un
* pasado alternativo en el que la

;> 3* Guerra Mundial estallaantes
de la caida del muro de Berlin,
-y toda su espectacularidad
esta concentrada en esta il

.demo. Consiste en una {5 . / . - R 0105
misién en Piney Va- e - A - < p .
.+ lley, en la costa Este | s\ Medal of Honor Airborne  [PL T LT g
' delos EEUU, enla § B . & T Misidn aerotransportada ©50: Windows XP/Vista
i que fu objetivo sera . 4 % AN Ay L B R e oo ©CPU: Pentium 4 2.8 GHz
eliminar la estacion g f ¥, 2 - PR © Género: Accidn © Compafifa: EA Games ©RAM:1GB
- de gas y los franco- : ; s © Distribuidor: Electronic Arts ©HD:18GB

tiradores soviéticos. ; e . @ Lanzamiento: \'adspmi:le ©ldioma de la O Tarjeta gréfica:

*La demo también in- = : Aceleradora 30

cluye una escaramuza PR : T S s s e i O e Direct3D

U del modo multijugador . . - lca cedal ofHon s merleaiadd
y un tutorial. R I ote |a posibilidad de in- Tariet | Tariet

> s M R b l mS'Oﬂr‘EFCIJd'lSPOu&da 2 o

UU. que tomé parte en el asalto

— W — ! F >
=) Lo que hay que tener 2 la Europa U-Ut-a”d por las fuerzas d_ef -----------------

©50: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4 2 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 1.3 GB © Tarjeta gréfica:
compatible Direct3D con 128 MB © Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bits © DirectX 9.0¢

tu objetivo serd destruir
£as enemigas para pre-
transportado.

1l
Clive Barker's Jericho

iSiente el miedo!

© Distribuidor: Codemasters © Lanzamiento: Octubre 2007 © Idioma: Inglés

Hablar de Clive Barker es hacerlo de uno de los escritores y
directores de cine de mas prestigio a nivel internacional, eso si,
dentro del género del terror. Si a este ingrediente le sumamos
_ la ansiedad y la angustia tendremos todo un impactante céctel
"~ con el que se pretende dar forma a una nueva creacién bajo el
S nombre de elericho». En esta preview tendréis la oportunidad
Ea® de ver lo que se esconde tras el desarrollo -que corre a cargo
’ de un estudio espafiol- de este nuevo titulo, en el que sin duda
volveremos a experimentar sensaciones que ya vivimos en otros
juegos donde este autor puso ya su granito de arena hace algunos
afios, como es el caso de «Undiyingp. iPrepdrate para entrar en

i 1

FIFA 08 P este nuevo comando llamado eJerichon!

Primera parte de un partin‘o



plicaciones sobre las mejo-
s concretas que realiza este
arche, tan sélo han comenta-
) que Se consiguen corregir
gunos errores encontrados
1 el juego.

> Overlord
ctualizacién a la version

2. Este archivo incide en las
ejoras gréficas permitiendo
na mayor tasa de frames. Se
2 afiadido la opcién de inver-
r el eje Y del raton.

> Company of Heroes
ctualizacién a la version

71 desde la versién L70.

e han solucionado algunes
roblemas encontrados con los
irect3D 10. Igualmente se han
olventado los problemas que
casionaban algunos cuelgues
1esperados en el juego sin
az6n aparente.

> Pro Cycling

Manager 07/08
\ctualizacion a la version
.0.2.0. Se han corregido algu-
0s problemas encontrades
on la disputa del Tour de

rancia 2010 y se han solventa-

o los problemas 3D que ofre-
ia el juego. También se han
olventado algunos otros erro-
es de menor consideracion.

>-S.T.ALK.ER.

Shadow of Chernobyl
\ctualizacién a la version
.0004. En este archivo se han
ealizado mejoras al motor
rafico del juego dando como
esultado una mayor tasa de
rames, mejorando ademds
os “shaders”. Se han reali-
rado también mejoras en las
-onexiones de las partidas
nultijugador.

> ArmA: Armed Assault
Actualizacién a la version 1.08.
as mejoras de este parche se
zentran en los cuelgues produ-
sidos en partidas multijugador,
ademds de retocar algunos

efectos graficos del juego que
o hacen ahora mds vistoso.

Mafia 2
La "famiglia” y uno mas

© Género: Rol © Compafifa: llusions Softworks/2K Games © Distribuidor:
Take 2 emhwemm

iiPreview!!

.y, Sin ningin género de dudas «Bioshock es el
_-juego de accién del momento y estamos se-

guros que vas a alucinar con la espectacular

_demo que te introduce en la fascinante y peli-
> " grosa ciudad sumergida de Rapture. Transcurre

el ailo 1960 y el avién en el que viajas sufre un

~accidente en pleno Atantico. Asi es como des-

cubres la entrada al mundo oculto de Rapture...

y. Lademo que te ofrecemos cuenta con el primer
" nivel del juego al completo, para que puedas
" paladear las muchas maravillas de «Bioshock».

A modo de tutorial, el juego te ird guiando por

* las galerias de la desquiciada y maravillosa ciu-

dad, descubriéndote todo lo que puedes hacer

'y asignandote objetivos, que basicamente con-
“+» sisten en sobrevivir.

™) Lo que hay que tener

La Cosa Nostra regresa de nuevo
a las pantallas de nuestros orde-
nadores de la mano de 2K Games,
quienes preparan ya el lanzamien-
to de la continuacién de «Mafia».
Sin duda su apuesta parece ir por
un camino mas que prometedor
a tenor de lo que se puede ver
en esta preview, y es que si la
primera entrega fue todo un éxito,
esta segunda parte parece que no
le ird a la zaga. Y para la ocasién
preparan un excelente motor gréfico
con el que recrear a la perfeccion
los escenarios de Norteamérica a
finales de los afios 40.

Locos por el Surf

Un escenario de juego

© Lanzamiento: Ya disponible

Una de las peliculas de animacién méas
populares de esta temporada, “Locos por
el Suri®, estrena ya su correspondiente
juego para ordenador, que nos llega de la
mano de Ubisoft. Accion arcade y desa-
fios de habilidad es lo que nos propone
la versién jugable de eLocos por el Surfy.
Lz demo que te ofrecemos permite esco-
ger entre dos personajes protagonistas y
jugar una serie de divertidas pruebas en

modo campeonato.

Company of Heroes
Mapa del juego

© Género: Estrategia © Compafifa: Relic Entertainment © Distribuidor: THQ

©ldioma: Inglés © Tamafio: 18 MB

Para poder disfrutar ain
maés de este genial juego
de estrategia os traemos
un nuevo mapa multijuga-
dor en modo escaramuza
disefiado para jugar un
dos contra dos. Toda la
accion de este mapa se
desarrolla en una abrup-
ta zona de costa donde la
montafia forma parte del
mismo escenario.

© S0: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4 2.5 GHz ©RAM: 1 GB ©HD: 19 GB

© Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bits © DirectX 9.0¢c

© Cursores: Movimiento © Ratén: Vistas © Botén izq.: Disparo © Espacio: Saltar




Micromania

Consigue ahora tus Nimeros Atrasados en
www.axelspringer.es/atrasados

B En este n®: = Mark of Chaos (Review)
Sgut gl Los Mejores juegos de 2006 (Reportaje) = Splinter
(Reportzje) Company o <. Cell Double Agent (Solucidn) » World of Warcraft. The
FIFA 07 (Review) » Broken cidn Mar review) « [ ¢ il (Rev.) = Juegos de Fitbol (Rep.)  Burning Crusade (Preview) = Jade Empire (Reportaje)
B Y en el DVD: BLOODRAYNE (JUEGO B Y en el DVD: GOTHIC (JUEGD B Y en el DYD: IMPOSSIBLE CREATURES (JUEGO @ Y en el DVD: XIli (JUEGO COMPLETO) +
COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y 6 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES. RAILROAD TYCOON (CLASICO) Y 4 DEMOS.

7%
Microrg; e
[TCHER % 77,

B En este n®: = Loki (Reportaje) « The Burni B En este n®: « Stranglehold (Reportaje) « Spider-Man

! Crusade (Guia) = Clive Barker's J Reporta 3 (Preview) = £l Sefior de los Anillos Online (Review)
Vegas (Rev.) = El Resurgis \ Confiict (Reportaje) = Command & Conquer 3 = Tomb Raider Anniversary (Reportaje) = Heligate Lon
Football Manager 2007 (R Online (Preview) = Jade Empire (So ited (Review)  don (Reportaje) « STALKER (Solucién)

B Y en el DVD: SILENT STORM (JUEGO B Y en el DVD: THE MOON PROJECT (JUEGO B Y en el DVD: LOST SOULS (JUEGO B Y en el DVD: FLATOUT (JUEGO
COMPLETO) Y 6 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y 9 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) + LINEAGE Il (14 DIAS) Y 6 DEMOS.

B Enesten®:

1 Wars (Review) » Test Drive

B En este n®: « World of Warcraft Wrath of the Lich
King (Reportaje) = Medal of Honor Airborme (Preview)
Bioshock (Review) = Guild Wars Eye of the North

Bioshock (Reportaje) = Runaway 2 B En este n®:
ter 2 (Pre- (Reportaje) « Ti

D Enesten®:

(Reportaje) = Ghost Recon Advanced Warfigh

Bioshock (P

view) = Medal of Honor Airborne (Reportaje) » Ageof  Advanced War (Review) F

Conan (Reportaje m r Anniversary (Review) (review) « El Sefor de ki Advanced Warfighter 2 (Solucién) (Reportaje) « World of Warcraft (Solucién)

B Y en el DVD: FREEDOM FORCE VS THE 3RD B Y en el DVD: X2 LA AMENAZA (JUEGO B Y en el DVD: WORLD WAR ZERO (JUEGO B Y en el DVD: PRO CYCLING MANAGER 05/06
REICH (JUEGO COMPLETO) Y 6 DEMOS. COMPLETO) + NIGHTFALL (14 DIAS) YS5DEMOS.  COMPLETO) Y 4 DEMOS JUGABLES. (JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES.

Para conseguir tus niimeros atrasados Y ademds,

- Entra en www.axelspringer.es/atrasados iplde tu
- Elige los ejemplares que desees .
e archivador!

- Recibelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €)+ gastos de envio
Si quieres tener todos tus

- Oferta valida hasta fin de existencias - Solo estin disponibles los 12 iltimos nimeros Z ,
- Gastos de envio: 1 € por ejemplar - Forma de pago: tarjeta de crédito - No se aceptan pedidos fuera de Espaiia e:emplaresq mano, consigue tu
archivador por sélo 9 €

De acesds o0 ba wgente acrmtng sabre Protectiin de Dites Persond=, b iformames que s datos persongles lormsari o parte de un fichero propiedad de Ased Sprmges Espaia, SA. con chieto de pestionar by i L o e g o
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/ EN EL PROXIMO NUMERO DE .-"Mlcromam

lo te pierdas...

A ﬂMESHlFf Hnsadelantanms enel tiempo y
te contamos todo sobre este prometedor titulo.

iConvieértete eli
el héroe de un
juego de cine!

A UNREAL TOURNAMENT Il L2 accion online
mas explosiva desembarca por fin en tu PO

/ en nuestro DVD ; SR
THE MOMENT original para Pc
OF SILENCE -z
7 — i

| Y ademds, las mejores demos jugables del mes, previews, extras,

y .
l especiales, actualizaciones y mucho mds. iNo te lo puedes perder! } .



ANDY Y LUCAS - Quiereme
ANT. CARMONA - Para que tu no.
AVRIL LAVIGNE - Girlfriend

B52 - Love shack
BANGHRA - My own way
BELINDA - Bella traicon
BEYONCE - Beautiful har

ESO Yo la Juam (Como i
BSO Yo 30y la Juars (Como en..) 91510 13744 Andy y Lucas m:l-mqm

Monsoon 84937 Kill Bill - Silbido

83227 Salve Rodiera
82873 Muneira de Chantada

CLEOPATRA STRATAN - Ghita .. EnVia b i 33533 La famikia Monster
D. n‘%;gs;.mwm :oﬁ” MUSICA REA 1312 &= B84 La historia intermi
DON OMAR - Salio el Sol = 0 SONIDO REAI 80017 Mision impasible

ELKOALA Y M ESCOBAR - Mi Carro  Ej: Envvia POP 25017 al 7372 para que suene la

FITO Y FITIP. - Acabo de llegar

o 84692 Rasca
EL MAKI - Mi tigresa V.0. de UMBRELLA cantada por oenvia 80039 Rocky (Eye of thet_)
ENRIQ. IGLESIAS - Do you know Popgzzni-lgnmhm 84940 Sexo en Nueva York

FITO Y FITIP. - Por la boca vive...
GREEN DAY - The Simpsons theme |
GUNS N'ROSES - Sweet child of ... -
HANNA - Como la vida (Vuelta'07) | e
Himno Oficial Centenario Sevilla ! o
LA QUINTA ESTACION - Suefos rotos| ||
LARA - Ser mayor

MALU - No voy a cambiar

- Labi -

MANA - Manda una senal
MASON VS. P. SUPERSTAR - Perfect S
MIGUEL BOSE - Morena mia 2

r

NELLY FURTADO - All good things

85333 You ll never walk a_.
83808 Himno de Espana

PEPE AGUILAR - Por amarte BEBE Ruidosa carcajada de un bebe ié 84094 Himno de riego
PINO D’ ANGIO - Ma quale idea ELCAUDILLO -.Espana es una grande " 84490 Asturias patria qu..
RAGE AGAINST... - Killing in the_. GALLINA Gallina imitando a... jUn Formula 1! 82123 Athletic De Bilbao

GITANO  Ja payo, llevo lomalacatone en fa
Esta lo esta pasando muy bien.. 84489 Els segadors

SASH - SUPERPLIA 5
Sonara como en casa de tu B4436 G

iPero en versién borracho! 84362 Champions League
Osea.. Te cojo el teléfono 84932 Real Sociedad

ii“”ml;"_'"‘ul o, ".'I_.J ' I,j'l | 02y “"-u“’:ri =)
@mTne XV B
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jUucAREA737

Ej: Envia JUGAR 3092 2l 7372 para jugar 2 las c2jas con JESUS VA

Sha

7-

goatts'af;h‘—!—N
| DB

1B
|

@?

Respuestas Positles:

SHAILA DURCAL - Vuelvete la lu. TELEFONO

U2 - With or without you Ej: Envia POP SUPERPLIA al 7372 y fliparas con ella, osea 85220 Himno de la

-

para que los fondos e iconos

de tu movil se cambien por LOBOS

- IR Tl g ¥ o AL i 4 o AL 3 _ - :
mbien -.puedesgeleglr

(

Escore:
HENTAI

CHICASENBIKINI

ELFOS MASC

COCHES GUERRERAS MULATAS BICH
TIOSBUENOS PAJAROS ASIATICAS P
RUBITAS DELFINES TOROS Oi

Ej: Para cambiar los fondos e iconos de tu movi
Chicas en bikini, envia TIPO CHICASENBIKINI al 737
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Imaginar, crear y editar nuevos juegos. Este es nuestro trabajo. Esta es nuestra pasion.
Ahora te imatamaos a unirte al equipo. Crea videogjuegos con nosotros. Convierte tu aficion en tu profes

Buscamaos gente creativa y responsable, que se esfuerce por conseguir un trabajo bien hecho,
gue cuide hasta el minimo detalle y que disfrute con los videojuegos.

Ofrecemaos una carrera profesional en una industria de futuro y una retnbucion acorde a
la valia de los candidatos.

Estos son los puestos disponibles:

- Programador de videojuegos junior

- Programador de videojuegos senior .
- Programador de juegos online y aplicaciones TCP/IP

- Técnico de sistemas e Intemet

- Responsable comercial de zona

Si estas interesado en participar en el proceso de seleccion, consulta los perfiles de los puestos
y los pasos a dar en www fxinteractive.com




